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INTRODUCCIÓN

La presencia de procesos y productos de la tecnología, exigen al hombre de hoy una educación en tecnología que contribuya al desarrollo de su pensamiento tecnológico constructivo, funcional y creativo  como parte de la formación integral y como estrategia para mejorar el proceso educativo. En este sentido la educación en tecnología favorece la integración de la teoría y la práctica con el trabajo, y la correlación entre los métodos de investigación, producción y comunicación.

Es así, como desde nuestros análisis iniciales detectamos que los dentro de los intereses más significantes de los estudiantes, está el comprender la historia del mundo sociocultural que viven e interpretar sus prácticas y creencias cotidianas para poder reflexionarlas, transformar y/o intervenir la realidad; además de poder confrontar ese mundo real que avanza a gran velocidad, con el mundo de la escuela, el cual parece estancado e ir a pasos muchísimo más lentos. Así mismo, el permitir reflexionar sobre las redes sociales y el impacto que van ejerciendo en la dinámica cultural.

Se comprende Tecnología como actividad humana, busca resolver problemas y satisfacer necesidades individuales y sociales, transformando el entorno y la naturaleza mediante la utilización racional, crítica y creativa de recursos y conocimientos. Así, el conocimiento tecnológico, se adquiere tanto por ensayo y error, como a través de procesos sistematizados provenientes de la propia tradición tecnológica y de la actividad científica. Este conocimiento se materializa en artefactos, procesos y sistemas que permiten ofrecer productos y servicios que contribuyen a mejorar la calidad de vida. Estos productos pueden ser de carácter físico, como una herramienta, o no físico, como una estructura organizacional o un programa de computador.

Pretendemos con esta propuesta de educación en Tecnología, que el estudiante tome conciencia de su realidad desde un análisis histórico de las prácticas tecnológicas que se han dado a través de los diferentes contextos temporales y espaciales de la humanidad y pueda diseñar o crear estrategias tecnológicas para intervenir su realidad sociocultural. De igual manera, se pretende suscitar estrategias de aprendizaje cooperativo, que permita a la población estudiantil con algún tipo de barrera para el aprendizaje y/o discapacidad diagnosticada,  desarrollar habilidades técnicas para acceder al conocimiento tecnológico y a la potenciación de habilidades para a vida.

Por ello, la solución a problemas débilmente estructurados, será una buena propuesta de trabajo en el área que además propende el aprendizaje cooperativo, ante la cual, el estudiante podría confrontarse con los saberes del medio, los del  conocimiento del saber específico (Tecnología e Informática) y otras áreas, para diseñar soluciones y producir de alguna manera prototipos, como proyección de su pensamiento creativo y tecnológico.
1. DIAGNÓSTICO. 
A la fecha, el área de Tecnología e Informática  cuenta con una intensidad horaria de dos horas semanales para la básica primaria, 2 horas para la básica secundaria y 2 horas para la educación media. 
El presente análisis se logró luego de revisar el estado de los jóvenes frente a las competencias básicas en manejo de las TIC, sus capacidades para crear, innovar, desarrollar competencias laborales y luego de reflexionar en torno al contexto y las exigencias planteadas por la sociedad actual, las orientaciones generales para la enseñanza de la tecnología, además de la necesidad de ser consecuentes con los objetivos institucionales de formar hombres y mujeres autónomos, críticos y reflexivos, con proyección a la comunidad. 
Debido a que sólo se cuenta con una sala de informática por sede para atender ambas jornadas,  y algunos escasos portátiles disponibles en la biblioteca escolar, disponibles para la consulta, el acceso a internet de manera libre fuera de la hora de clase en la institución tiene sus obstáculos, dificultando el la posibilidad de enfatizar y fortalecer habilidades telemáticas y comunicativas en procesos que se hacen cada vez más necesarios, como el hecho de que los estudiantes puedan acceder a diversos recursos de uso libre y gratuito como el correo electrónico, páginas de consulta, redes sociales, blogs; además de un inconvenientes para que los docentes puedan orientar el desarrollo de algunos procesos hacia la ampliación de información posible por medio de recursos presentes en la web. Así mismo el impacto de los proyectos adscritos, no alcanzan los niveles esperados gracias a la falta de conectividad  gratuita disponible.

Es imperativo que  al área pueda proporcionar mayor impacto social y reflexivo, en el que los mismos educandos puedan asumir posiciones cada vez más eficientes frente al autoaprendizaje y/o autoestudio que es cada vez más posible de manera virtual. 
En conversaciones y encuestas a los estudiantes, se ha permitido determinar que el 35% de los y las estudiantes poseen computador en buen estado; además sólo el 20% poseen computador con acceso a Internet,
 lo cual dificulta el trabajo cooperativo y cumplir con acciones extractase o de compromiso fuera de la hora propia de la asignatura. 
Durante los últimos años, se ha recibido dotación de cajas móviles con computadores portátiles en óptimas condiciones, las cuales han sido aprovechadas para la integración de esta herramienta, a las diversas áreas del conocimiento. Pero a pesar de contar en cada sede con esta dotación (20 laptos en la sede La Rosa y 30 Laptos en la sede República de Honduras) continúan siendo insuficientes para atender la necesidad de conectividad y generación de aprendizaje cooperativo, integral e interactivo pertinente para las nuevas generaciones. Además, equipos de la primera caja viajera de la Sede República de Honduras, se encuentran en mal estado o dañados, lo que reduce aun más la dotación necesaria de equipos.
De igual manera se cuenta con un tablero digital, pero se hace necesaria capacitación para el uso pertinente, eficaz y oportuno, de dicha herramienta.

El área de Tecnología, Informática en la institución tiene el gran reto de formar el pensamiento tecnológico desde el nivel de la educación básica primaria hasta la básica secundaria y la media académica, para conseguir que el área sea en realidad un eje transversal que fortalezca los procesos académicos y formativos axiológicos de los y las estudiantes, y que además se convierte en columna vertebral donde se adhieran las demás áreas y proyecten su intencionalidad a la comunidad en general. De igual manera, es un área que al suscitar el aprendizaje cooperativo, permite integral al personal estudiantil en condición de discapacidad de manera eficaz, pues en la sincronía de las acciones comunicativas entre pares, se superan situaciones y se generan vivencias interactivas de saber, que rompen con las barreras posibles de la discapacidad.
Para obtener un análisis más cercano al estado general de las habilidades de los y las estudiantes en Tecnología e Informática, se realizó la siguiente matriz DOFA. 2 
	Debilidades  
	Fortalezas  
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 Falta de interés por el contenido temático correspondiente a los ejes de tecnología. 
 Poca responsabilidad para cumplir con el trabajo fuera del aula. 
 Falta de compromiso con su proceso de formación y mejoramiento académico. 
 Falta de separación de intereses: amistad vs clases. 
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 Falta de capacidad de autoestudio. 
	 Entusiasmo por el uso de los recursos disponibles en la web. 
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 Motivación por el uso de las redes sociales. 
 Interés de poder hacer más fácilmente sus tareas con ayuda del computador y el internet. 

	Oportunidades  
	Amenazas  
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 Docentes capacitados. 
 Directivos dispuestos a apoyar el enriquecimiento de los procesos de enseñanza-aprendizaje. 
 Proyectos de ciudad que motivan a los jóvenes para participar y darse a conocer. 
	 Falta de acompañamiento de los padres de familia y/o acudientes. 
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 Falta de una adecuada conectividad. 
 Carencia de libros para tecnología y otras temáticas afines. 
 La seducción por los delitos informáticos 


2. NORMATIVIDAD.  
El área Tecnología e Informática se fundamenta en la ley general de educación 115 de 1994 (reglamentada por el decreto 1860 de 1994), el decreto 2343 de 1996 y  la guía No 30 de 2014 del MEN, donde se presentan las orientaciones generales para la educación en Tecnología (estándares básicos para la enseñanza de la tecnología).

Además se retoman las valiosas aportaciones del documento de trabajo de Expedición Currículo para el área de Tecnología e Informática, creado por MOVA- secretaria de Educación, el objetivo general del PEI y líneas emergentes de la Constitución política de Colombia y otras normatividades vigentes, relacionadas con la inclusión escolar, de población en condiciones de discapacidad.
2.1. Resumen de las normas técnico–legales
El referente legal de la incorporación y el uso de las tecnologías en educación en Colombia están delimitados por:

•
El artículo 67 de la Constitución Política y la Ley 115 de 1994, en el artículo 5 en el cual se plantean los fines de la educación.

•
Ley 115: artículo 23. En el cual se plantea la Tecnología e Informática como una de las áreas obligatorias y fundamentales.

Las instituciones de educación formal  gozan  de autonomía para organizar  su currículo y construir e implementar el modelo pedagógico, dentro de los lineamientos que establece el Ministerio de Educación Nacional (MEN, 2008). Para el área de Tecnología e Informática específicamente, el MEN ha diseñado orientaciones generales, que son criterios de dominio público que determinan unos referentes de calidad con los cuales las instituciones pueden elaborar el currículo y el plan de estudios.

El gobierno nacional se ha comprometido con un Plan Nacional de Tecnologías de Información y Comunicación 2008 – 2019 (PNTIC, 2008) utilizándolo como un plan sombrilla dentro del cual se desarrollan los distintos planes que tienen las entidades del estado en materia de TIC, buscando así que al final del año 2019 todos los colombianos hagan un uso eficiente de ellas, aumentando la competitividad del país.

Este Plan Nacional de Tecnologías de Información y Comunicación establece que “Las políticas de uso y aplicación de las TIC en lo referente a la educación en el país cubren las áreas de gestión de infraestructura, gestión de contenidos y gestión de recurso humano, maestros y estudiantes”,    e incluye ocho ejes de trabajo, entre los cuales se encuentra la educación como uno de sus cuatro ejes verticales, pues lo considera requisito indispensable para alcanzar estos objetivos propuestos.

De igual forma, y como una manera de caminar hacia estos grandes objetivos propuestos por Colombia hacia un desarrollo de su población, se definió hacia el año 2006 el Plan Nacional Decenal de Educación 2006-2016, (PNDE - MEN, 2006). Este plan trabaja entonces para que las TIC se integren al proceso pedagógico de los docentes y los estudiantes, a los procesos de mejoramiento de las instituciones educativas y, en general, a la vida cotidiana de la comunidad educativa del país.

El Plan Nacional Decenal de Educación (MEN, 2006), expresa que “más allá y tal como lo plantean sus metas ante estos objetivos es necesario que las instituciones se comprometan a desarrollar currículos basados en la investigación que incluyan el uso transversal de las TIC, así como que esas mismas estructuras curriculares sean flexibles y pertinentes, articuladas al desarrollo de las capacidades de aprender a ser, aprender a aprender y aprender a hacer y sin olvidar la incorporación de las competencias laborales dentro del currículo, en todos los niveles de educación, en búsqueda de la formación integral del individuo”.

Los estándares que hacen parte de cada uno de los ejes en cada malla curricular han sido tomados textualmente de la publicación: Ministerio de Educación Nacional (2008). Guía Nº 30. Orientaciones generales para la educación en tecnología. Bogotá: Ministerio de Educación Nacional.
2.2. Propósito general de la institución: 
Empoderar la Institución Educativa República de Honduras como un espacio educativo y formativo líder en la comunidad; reconocida como una institución donde se evidencia la corresponsabilidad entre escuela, estudiante, familia y comunidad, y que ello permita una formación integral del ser humano, un hombre y una mujer que sobresalen desde lo académico, pero también desde su capacidad para poner en contexto, a beneficio colectivo y propio, todos aquellos saberes construidos durante su estancia en la institución.

2.3. De acuerdo a la Constitución Política:

Artículo 67. La educación es un derecho de la persona y un servicio público que tiene una función social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los demás bienes y valores de la cultura.
Artículo 68: La erradicación del analfabetismo y la educación de personas con limitaciones físicas o mentales, o con capacidades excepcionales, son obligaciones especiales del Estado.

3.  OBJETIVOS DEL AREA
3.1. Objetivos generales para el nivel de educación básica: (con base en el Artículo 20, Ley 115/1994) 
· Propiciar una formación integral, de manera crítica y creativa hacia el conocimiento en general

· Desarrollar habilidades comunicativas básicas, para manifestar sus saberes, emociones y pensamientos  
· Ampliar el razonamiento lógico para la interpretación y solución de problemas de la vida cotidiana 
· Propiciar una formación social, ética, moral, y en valores humanos de igualdad, respeto y colaboración. 
· Potencializar el ejercicio de la democracia y la solidaridad, mediante la participación y toma de decisiones objetivas, pertinentes a su realidad social. 
· Fomentar el interés por la práctica investigativa escolar. 
· Generar ambientes educativos adecuados para el desarrollo de habilidades investigativas 
3.2 objetivos generales para la educación básica en el ciclo de Primaria: (con base en el artículo 21 de la ley 115/1994) 
· Formar en valores de solidaridad y respeto, fundamentales para la convivencia  
· Fomentar el deseo por aprender como iniciativa personal. 
· Desarrollar habilidades comunicativas básicas, necesarias para la comprensión de los procesos tecnológicos y demás transformaciones de la sociedad. 
· Adquirir habilidades para desempeñarse con autonomía en la sociedad. 
· Comprender la dimensión práctica de los conocimientos teóricos en la solución asertiva de problemas cotidianos. 
3.3. Objetivos generales para la educación básica en el ciclo de Secundaria: (Con base en el Artículo 22 de la Ley 115/1994) 
· El desarrollo de la capacidad para comprender textos y expresar correctamente mensajes complejos, orales y escritos en lengua castellana, así como para entender, mediante un estudio sistemático, los diferentes elementos constitutivos de la lengua; 
· El desarrollo de las capacidades para el razonamiento lógico, mediante el dominio de los sistemas numéricos, geométricos, métricos, lógicos, analíticos, de conjuntos de operaciones y relaciones, así como para su utilización en la interpretación y solución de los problemas de la ciencia, de la tecnología y los de la vida cotidiana; Ver Artículo 30 presente Ley.  
· El avance en el conocimiento científico de los fenómenos físicos, químicos y biológicos, mediante la comprensión de las leyes, el planteamiento de problemas y la observación experimental; 
· El desarrollo de actitudes favorables al conocimiento, valoración y conservación de la naturaleza y el ambiente. 
· La comprensión de la dimensión práctica de los conocimientos teóricos, así como la dimensión teórica del conocimiento práctico y la capacidad para utilizarla en la solución de problemas; 
· La iniciación en los campos más avanzados de la tecnología moderna y el entrenamiento en disciplinas, procesos y técnicas que le permitan el ejercicio de una función socialmente útil; 
· La apreciación artística, la comprensión estética, la creatividad, la familiarización con los diferentes medios de expresión artística y el conocimiento, valoración y respeto por los bienes artísticos y culturales; 
· La utilización con sentido crítico de los distintos contenidos y formas de información y la búsqueda de nuevos conocimientos con su propio esfuerzo. 
3.4. Objetivos generales para la educación media académica: (con base en el artículo 30 de la ley 115/1994) 
· La profundización en un campo del conocimiento o en una actividad específica de acuerdo con los intereses y capacidades del educando. 
· El desarrollo de la capacidad para profundizar en un campo del conocimiento, de acuerdo con las potencialidades e intereses. 
· La vinculación a programas de desarrollo y organización social y comunitaria, orientados a dar solución a los problemas sociales de su entorno. 
· El fomento de la conciencia y la participación responsable del educando en acciones cívicas y de servicio social. 
· La capacidad reflexiva y crítica sobre los múltiples aspectos de la realidad y la comprensión de los valores éticos, morales, religiosos y convivencia en sociedad. 
3.5. Objetivos específicos  para la educación básica en el ciclo de primaria (1°, 2° 3°) 

· Reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados. 

· Reconocer productos tecnológicos del entorno cotidiano y utilizar en forma segura y apropiada. 

· Reconocer y mencionar productos tecnológicos que contribuyen a la solución de problemas de la vida cotidiana. 

· Explorar mi entorno cotidiano y diferenciar elementos naturales de artefactos elaborados con la intención de mejorar las condiciones de vida.

3.6. Objetivos específicos  para la educación básica en el ciclo de primaria (4°, 5°) 
· Reconocer artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades y relacionarlos con los procesos de producción y con los recursos naturales involucrados. 

· Reconocer características del funcionamiento de algunos productos tecnológicos del entorno y utilizarlos en forma segura. 

· Identificar y comparar ventajas y desventajas en la utilización de artefactos y procesos tecnológicos en la solución de problemas de la  vida cotidiana. 
Identificar y mencionar situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, producto de la utilización de procesos y artefactos de la tecnología. 

3.7. Objetivos específicos para el nivel de educación básica grados 6° y 7
· Reconocer principios y conceptos propios de la tecnología, así como momentos de la historia que le han permitido al hombre transformar el entorno para resolver problemas y satisfacer necesidades. 

· Relacionar el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnológicos con su utilización segura. 

· Proponer estrategias para soluciones tecnológicas a problemas, en diferentes contextos. 

· Relacionar la transformación de los recursos naturales con el desarrollo tecnológico y su impacto en el bienestar de la sociedad 

3.8. Objetivos específicos para el nivel de educación básica grados 8° y 9°
· Relacionar los conocimientos científicos y tecno- lógicos que se han empleado en diversas culturas y regiones del mundo a través de la historia para resolver problemas y transformar el entorno. 
· Tener en cuenta norma de mantenimiento y utilización de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnológicos de mi entorno para su uso eficiente y seguro. 

· Resolver problemas utilizando conocimientos tecnológicos y teniendo en cuenta algunas restricciones y condiciones. 

Reconocer las causas y los efectos sociales, económicos y culturales de los desarrollos tecnológicos y actúo en consecuencia, de manera ética y responsable. 

3.9.  Objetivos específicos para el nivel de educación media acadmica:

· Analizar y valorar críticamente los componentes y evolución de los sistemas tecnológicos y las estrategias para su desarrollo. 

· Tener en cuenta principios de funcionamiento y criterios de selección, para la utilización eficiente y segura de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnológicos de mi entorno. 

· Resolver problemas tecnológicos y evaluar las soluciones teniendo en cuenta las condiciones, restricciones y especificaciones del problema planteado.

· Reconocer las implicaciones éticas, sociales y ambientales de las manifestaciones tecnológicas del mundo en que vivo, y actuar responsablemente. 

4. METAS DEL ÁREA
· En el ciclo de la Básica Secundaria se propiciara la ampliación y profundización del razonamiento lógico y analítico para la interpretación y solución de problemas de la ciencia, la tecnología y la vida cotidiana, de esta manera  llevarlo hacia la práctica investigativa.
· Mediante la utilización de herramientas tecnológicas en las aulas especializadas permitir al estudiante según sus intereses y potencialidades profundizar en un campo específico de las ciencias, las artes y la tecnología.
· Utilizar una metodología basada en pedagogías activas donde el estudiante aprende haciendo, realizando actividades desde sus propios intereses, a través de experiencias directas con los objetos a conocer y en situaciones concretas, debe tener la posibilidad de comprobar sus ideas por medio de sus aplicaciones, descubriendo por sí mismo su validez.  La metodología a seguir es entonces, la  hermenéutica, por involucrar entre otras la dialéctica de la crítica, el análisis, la investigación, la interpretación y la reiteración;  talleres, exposiciones, debates, investigaciones y video tutoriales
· El estudiante de la Institución Educativa Republica de Honduras,  estará en capacidad de utilizar los conocimientos y habilidades necesarios que le permitan recopilar, analizar y procesar información para dar solución a las diferentes situaciones que se le presenten, por medio de herramientas tecnológicas y programas de informática.

En síntesis, la meta principal en todos los niveles de la educación en el área de tecnología e Informatica, es el desarrollo de competencias propias del área, correspondientes a la siguiente gráfica:
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5. ESTRATÉGIA DIDÁCTICA O ACTVIDADES PARA ALCANZAR LAS METAS
· ¿Cómo enseñar?
La tecnología se plantea como una dimensión transversal en el plan de estudios, lo que implica la integración constante con otras áreas del conocimiento, para este fin se utilizan talleres de integración, consultas, indagación en el entorno, observaciones directas, trabajos en grupo, socialización de experiencias, desarrollo de proyectos, aportes de los estudiantes, explicación del docente, diseño de portafolios y uso de herramientas informáticas, entre  otros.

Respondiendo a la pregunta ¿cómo enseñar? se sugieren algunas estrategias que pueden ayudar a la construcción  de conocimientos, a generar   nuevos ambientes de aprendizaje que transformen las aulas tradicionales, que integren recursos y herramientas propias de la era digital, que potencien la innovación y la investigación y que permitan una visión práctica e integradora de los mismos.

· Trabajo por proyectos
A través de esta metodología los estudiantes responden a interrogantes que le dan sentido a su aprendizaje, les permite re-significar su contexto y enfrentarse a  situaciones  reales.  Los  proyectos  colaborativos,  proyectos  cooperativos  y aprendizaje basados en problemas (ABP) son una muestra de ello. En este sentido las TIC apoyan la comunicación con otros (conferencias, correos) y facilitan software para el trabajo en equipo.

El trabajo por proyectos permite la experimentación, contribuye a la construcción de conocimientos integrados, motiva la creatividad y crea condiciones de aprendizaje significativo con capacidad para resolver problemas.

· Lúdico-pedagógico
A través de la lúdica se desarrollan habilidades y destrezas que permiten a niños y jóvenes ser innovadores, creativos, soñadores, reflexivos y con autonomía escolar. El proceso lúdico se enriquece con las TIC y estas a su vez fortalecen en el estudiante la ciudadanía digital, al reconocer que el uso de internet y de las herramientas tecnológicas e informáticas ofrecen muchas alternativas pedagógicas y requieren de un uso ético, legal y responsable.

· Trabajo de campo
Los estudiantes llevan a cabo tareas o proyectos que tienen que ver con su contexto, o donde este es simulado mediante actividades enfocadas a la solución de problemas. Esta metodología permite reconstruir escenarios que pueden ser analizados por los estudiantes.

Las situaciones del entorno relacionadas con la tecnología son fuentes     de reflexión y aprendizaje muy valiosas para identificar sus efectos en el mejoramiento o el deterioro de la calidad de vida de los miembros de la comunidad.

· Ferias de la ciencia y la tecnología
Es una estrategia que permite el encuentro y divulgación de proyectos escolares convirtiéndose en un escenario para estimular y compartir la creatividad de nuestras nuevas generaciones (MEN, 2008).

· Ambientes de aprendizaje basados en TIC
Aunque los ambientes de aprendizaje tradicionales no sean sustituidos, ahora son complementados, diversificados y enriquecidos con  nuevas  propuestas que permiten la adaptación a la sociedad de la información. Por ello se habla tanto  de nuevos  ambientes educativos  como del  impacto que tienen  las TIC en los escenarios tradicionales. Entre los unos y los otros existe todo un abanico de posibilidades de recursos de aprendizaje, comunicación educativa, organización de espacios y accesibilidad que deben ser considerados, sobre todo en una proyección de futuro (Salinas, 2004).
6.  CRITERIOS ESTRATÉGIAS DE EVALUACIÓN
6.1. Criterios de Evaluación: 
Se tendrá en cuenta el desarrollo integral del y la estudiante, tomando como referencia: 
· La madurez intelectual: Exposiciones argumentativas, trabajo en equipo, capacidad creadora, de acuerdo a su edad y desarrollo cognitivo. 
· Competencias: comprender, analizar, interpretar los con respecto a los conceptos articuladores propios del área de estudio.  Proponer solución a problemas débilmente estructurados. 
· Criterio ético: Como la asistencia, participación, responsabilidad en la entrega de trabajos y consultas, la investigación dentro y fuera del aula frente a las temáticas propuestas con anterioridad. Respeto por sí mismo y los demás, el liderazgo que genere el crecimiento del grupo de manera proactiva en busca del mejoramiento de la calidad de vida; introyección de principios reguladores de la norma, criticidad y reflexión ante el saber, los sucesos y sus actos. 
· Criterio estético: búsqueda creativa de solución de problemas, autonomía en el desarrollo de propuestas imaginativas, posturas estéticas ante sus creaciones individuales y colectivas. 
· Iniciativa: En todas las actividades a trabajar, como son las clases cotidianas; “la feria de la ciencia, la tecnología y la creatividad”; proyectos de clase, propuestas de diseño, y demás actividades cívicas, lúdicas y culturales que se realicen en la institución. 
6.2. 
Seguimiento y evaluación periódica 
Basados en el Decreto 1290 de 2009, se proponen los siguientes criterios, adaptables a los diferentes contextos y ni veles de escolaridad, orientados a las competencias propuestas

· Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tec- nológicos. Descripción, pertinencia, originalidad, creativi- dad, prospectiva, innovación, contenido, nivel de investi- gación, adaptación al contexto, calidad, cumplimiento de los requisitos, recursos utilizados, materiales, claridad en los diseños y manejo de pruebas.

· Manejo técnico, eftciente y seguro de elementos y herra- mientas tecnológicas. Elección de herramientas informá- ticas, uso de herramientas tecnológicas, aplicación de nor- mas de seguridad, manejo eficiente y seguro, dominio y habilidad, apropiación, diseño, organización, originalidad, creatividad y pertinencia.

· Identiftcación y solución de problemas a través de proce- sos tecnológicos. Recolección de datos, análisis, organiza- ción, originalidad, creatividad, contenido, nivel de inves- tigación, adaptación al contexto, calidad, cumplimiento de los requisitos, recursos utilizados y pertinencia.

· Gestión de la información. Recolección de datos, profun- didad en el análisis, fuentes de información, validación de la información, cumplimiento de normas para presenta- ción de información, calidad de los diagramas, exposición y exhibición, claridad, seguridad y apropiación de sus ar- gumentos, precisión y secuencia de los contenidos y uso de vocabulario técnico.
· Cultura digital. Conocimiento de normas éticas y legales de la información en la red, respeto a derechos de autor, seguridad en la información, cuidado de su imagen, datos e información en la red, respeto a otras culturas, conoci- miento y aplicación de normas de referenciación.
· Participación social. Pertenencia y cohesión con el grupo de trabajo, participación en la creación colaborativa de proyectos tecnológicos, respeto a sus compañeros y sus ideas, identificación con el rol que debe asumir, tolerancia, liderazgo, aplica- ción de normas de netiqueta, uso seguro de redes informáticas e interés.

Estas estrategias se ven fortalecidas por procesos de retroalimentación, autoevaluación y  coevaluación
· Autoevaluación: Cada estudiante valora cual ha sido su desempeño en la asignatura, al finalizar cada periodo lectivo, en la cual estipula cual ha sido el alcance de los logros propuestos, las dificultades del proceso, como soluciono las dificultades, cuáles fueron sus sentimientos en las sesiones de trabajo y que propuestas puede hacer para próximos trabajos de clase. 

· Heteroevaluación: consiste en la evaluación que realiza una persona sobre otra: su trabajo, su actuación, su desempeño académico, etc. Es la evaluación que habitualmente lleva a cabo el docente sobre los estudiantes. 

· Evaluación: Consiste en la evaluación mutua, conjunta, de una actividad o un trabajo determinado realizado entre varios. Después de realizar un trabajo en equipo, cada uno valora lo que le ha parecido más interesante de los otros, las dificultades presentadas y determina estrategias de mejoramiento 

¿Cómo evaluar?
La evaluación busca hacer seguimiento al proceso de aprendizaje del estudiante con todos los elementos que participan en él y a verificar el nivel de desempeño en las competencias. Por ello el docente debe seleccionar las técnicas y los instrumentos que garanticen su eficacia y objetividad (Tabla 1). Se sugieren:
	TÉCNICA
	INSTRUMENTO

	Procedimiento mediante el cual se llevará a cabo la evaluación
	Medio a través del cual se obtendrá la información

	Técnicas de observación
Permiten evaluar los procesos de aprendizaje en el momento que se producen. Esta técnica ayuda a identificar los conocimientos, las habilidades, las actitudes y los valores que poseen los alumnos y cómo los utilizan en una situación determinada.
	· Guía de observación.
· Registro anecdótico.
· Diario de clase.
· Diario de trabajo.
· Escala de actitudes.

	Técnicas de desempeño
Son aquellas que requieren que el alumno res- ponda o realice una actividad, que demuestre su aprendizaje en una determinada situación. Involucran la integración de conocimientos, habilidades, actitudes y valores puesta en jue- go para el logro de los aprendizajes esperados y el desarrollo de competencias.
	· Organizadores gráficos, cuadros sinópti-
cos, mapas conceptuales y mentales.
· Desarrollo de proyectos.
· Portafolios de evidencias.
· Rúbrica.
· Lista de cotejo.

	Técnicas de interrogatorio
Es útil para valorar la comprensión, apropia- ción, interpretación, explicación y formula- ción de argumentos de diferentes contenidos.
	· Pruebas tipo Saber.
· Ensayos.


Tabla 1

6.3. 
Evaluación Cualitativa 
Se realizará una evaluación  cualitativa, siendo esta un mecanismo de retroalimentación de lo que se desarrolla, aprende y dificulta en cada clase. 
La evaluación es valorada desde tres desempeños, 
· Conceptual: Contenidos y aprendizajes propios del saber-saber o del conocer, referente a los procesos cognitivos del aprendizaje. 
· Procedimental: contenidos y aprendizajes propios del saber hacer o práctico de la asignatura 
· Actitudinal: Contenidos y aprendizajes propios del saber ser y del saber convivir con los otros, referentes a las competencias ciudadanas. 
Para fundamentar lo anteriormente mencionado, se tiene como fundamento de legal: 
· Artículo 1. Decreto 1290 parte tercero: 
 La evaluación del aprendizaje de los estudiantes realizada en los establecimientos de educación básica y media, es el proceso permanente y objetivo para valorar el nivel de desempeño de los estudiantes, se nos está invitando a construir una escuela, donde en vez de juzgar, valoremos; en vez de calificar, verificar o comprobar, formemos. 
· Decreto 1860 en el artículo 47 se contienen aportes como este: 
La evaluación será continua, integral, cualitativa y se expresará en informes descriptivos que respondan a estas características: Estos informes se presentarán en forma comprensible que permita a los padres, a los docentes y a los mismos alumnos apreciar el avance en la formación del educando y proponer las acciones necesarias para continuar adecuadamente el proceso educativo. Sus finalidades principales son: 
· Determinar la obtención de los logros definidos en el proyecto educativo institucional. 
· Definir el avance en la adquisición de los conocimientos. 
· Estimular el afianzamiento de valores y actitudes… 
7. RECURSOS Y ESTRATÉGIAS PEDAGÓGICAS
El área de Tecnología e Informática, por su naturaleza, ha de apoyarse en re- cursos técnicos y tecnológicos que ofrecen unas condiciones especiales para el aprendizaje, tales como:
· Audio: favorece la recepción de mensajes, la interlocución y permite esta- blecer relaciones entre lo que se escucha con sus conocimientos previos.

· Imagen: permite captar la atención, ubicarse en un contexto, facilita la in- terpretación de mensajes, la representación gráfica y el aprendizaje visual.

· Juegos educativos: facilitan trabajar en un contexto real, se fortalecen habi- lidades sociales, ayudan a asumir diferentes roles con responsabilidad, ima- ginación y creatividad.

· Sistemas tutoriales: guían el aprendizaje de algún recurso o herramienta específico, con diferentes niveles de complejidad.

· Sistemas de ejercitación y práctica: posibilitan las prácticas de un aprendi- zaje y su transferencia a otros contextos.
· Herramientas de productividad: agilizan los procesos de clasificación, aná- lisis, producción y representación de información y apoya la transversaliza- ción del área.

· Espacios virtuales: fortalecen competencias comunicativas y facilitan el in- tercambio de ideas, recursos multimediales, hipermediales y experiencias.

· Web 2.0: apoya procesos de interacción cultural y social, la creación de re- des y proyectos colaborativos, las discusiones sincrónicas y asincrónicas.

· Trabajo de campo: facilita el análisis de situaciones sociales y naturales, for- talece la exploración y el descubrimiento en contexto, la invenciones e in- novaciones, la posibilidad de proponer, diseñar, construir, reparar y evaluar soluciones para su entorno,

· Ferias de la innovación y  la  tecnología: estimulan el desarrollo de proyec- tos, la creatividad, la imaginación y la sistematización de procesos.
· Proyectos colaborativos: re-significan el aprendizaje a partir de interro- gantes o problemas, de conocimiento del contexto, la confrontación con situaciones reales, la distribución de roles y tareas, la producción conjunta y la interacción en el marco del respeto y la tolerancia.
· Equipos y herramientas: hay otros recursos que se utilizan como apoyo en el área,estos son: computadora, tabletas, celulares, video beam, unidades de almacena- miento externas, internet, grabadoras, televisores, tableros digitales, servidores, herramientas manuales y mecánicas y equipos de seguridad
· Grupo de apoyo: se sugiere crear un grupo de apoyo con estudiantes destacados en el área de tecnología e informática que colabore con los docentes en el uso de los recursos tecnológicos.
8. PLAN DE MEJORAMIENTO EN EL ÁREA 
	Nivelación
	Apoyo
	Superación

	La nivelación pretende identi- ficar conocimientos previos y desarrollar acciones básicas del área, algunas estrategias que apoyan este objetivo son:

· Guías de trabajo.

· Autoevaluaciones.
· Juegos didácticos.
· Test de evaluación diagnóstica.

· Acompañamiento entre

Pares.

· Interiorización del trabajo

Colaborativo.

· Acuerdos de las Normas del área y de los espacios de trabajo.

· Retos de pensamiento lógico.

· Revisión de lista de  chequeos.
	Estos planes permiten apoyar a todos los estudiantes con una finalidad diferente, de acuerdo a si alcanzaron o no las competencias en el proceso.

Para quienes alcanzaron las competencias, se diseñan acti- vidades de profundización para fortalecer sus habilidades o destrezas, cómo:
· Talleres de investigación.

· Asignación de monitoria.

· Participación en actividades externas en representación de la institución.

Para los que no alcanzaron el nivel esperado, se elaboran planes que les permitan superar las deficiencias del área, cómo:

· Acompañamiento entre pares.

· Talleres para ser realizados en casa con la compañía de los padres o acudientes.

· Consultas, salidas de campo.

· Sustentaciones orales y escritas.

· Portafolio de evidencias.

· Asesoría individual por parte del docente.

· Lista de chequeo.
	Estos planes permiten a los estudiantes, que al finalizar el año escolar, presenten dificul- tades en el desarrollo de sus competencias, alcanzar sus  niveles esperados.

Algunas de las acciones recomendadas, de acuerdo a lo que el sistema de evaluación orienta son:

· Acompañamiento entre pares.

· Talleres para ser realizados en casa con la compañía de los padres o acudientes.

· Sustentaciones orales y escritas.

· Consultas.

· Portafolio de evidencias.

· Asesoría individual por parte del docente.

· Lista de chequeo (entrega a satisfacción de las actividades no desarrolladas durante el año).


Tomando en cuenta los artículos 3, 9 y 11 del SIEE de la I.E. República de Honduras, el objetivo principal es llevar a los estudiantes a un proceso de enseñanza y aprendizaje exitoso. Para esto, se establece en cada periodo académico acciones de recuperación y refuerzos de la siguiente manera y teniendo en cuenta que cada periodo académico tiene una duración de 10 semanas.

1º. La quinta semana de cada periodo, se entrega un pre-informe a los padres de familia y/o acudientes con el fin de informar en qué áreas se ha comenzado a presentar bajo desempeño académico, y así tomar medidas y estar al pendiente de la situación.

2º. En la novena semana de cada periodo, se llevan a cabo las evaluaciones por competencias, donde se da cuenta de lo adquirido durante el periodo; aquellos estudiantes que presentan discapacidad cognitiva, sensorial o motora que impiden la presentación estándar de la prueba se le realizan flexibilización, ya sea de espacio, tiempo, cantidad o forma.

3º. En la décima semana y luego de tener resultados de las pruebas, para aquellos estudiantes que tuvieron un desempeño bajo en estas y en entrega del pre-informe, se reportan con un desempeño en el área y se les entrega planes de mejoramiento, a fin de dar cumplimiento a los refuerzos y recuperaciones. Teniendo en cuenta los diferentes estilos de aprendizaje y habilidades, se hacen las siguientes recomendaciones

·  Es importante tener presente la condición específica de discapacidad o Nee del estudiante, la cual se fundamentan en la caracterización que se tiene del mismo y el reporte evaluativo del especialista en el área de la salud. (diagnóstico médico).

·  El plan de Apoyo se elabora de acuerdo a los aprendizajes básicos, recuerde que no son los talleres que se entregaron en un momento determinado en los distintos periodos escolares, es necesario considerar el nivel de complejidad que tiene estos en términos de comprensión y apropiación de referentes conceptuales, procedimentales y actitudinales para el estudiante.

·  Para aquellos estudiantes que presenta compromiso cognitivo u otra discapacidad la formulación de los planes de Apoyo se debe fundamentar en el desarrollo de las habilidades del pensamiento.

9. INCLUSIÓN
Para la atención de necesidades educativas especiales,  se aprovechan los edusitios del portal del Ministerio de Educación  colombiaaprende.edu.co, que  vienen aportando software que apoya procesos de inclusión desde  la Enseñanza de las TIC. Estos procesos son divulgados en la URL http://aprende.colombiaaprende.edu.co/ambientesinclusivos 
Para este punto, es importante el diseño de los planes de mejoramiento (ver el apartado 8) y los apoyos entre compañeros. Así mismo como el diseño estratégico de planes caseros y acompañamiento personalizado, además de acciones educativas y formativas desde el diseño universal del aprendizaje y la potenciación de habilidades de pensamiento.
Lo anteriormente mencionado, atendiendo lo que para la UNESCO (1994) es la educación inclusiva, la cual tiene como propósito prestar una atención educativa que favorezca el máximo desarrollo posible de todo el alumnado, incluyendo a aquellos con discapacidades intelectuales y/o físicas, que deben tener las mismas oportunidades de aprendizaje que el resto de los estudiantes, con sus respectivos apoyos. 
La enseñanza desde las TIC, favorece a superar algunas barreras, desde el trabajo cooperativo y el dearrollo de proyectos debilmnete estructurados, que articulan poco a poco a cada estudiante desde sus diferencias.

Para ello, en el área se realiza:
· La adaptación del espacio del aula: para permitir la realización de las clases sin que los estudiantes que presentan movilidad reducida se vean afectados.

· El trabajo en cooperativo: la organización del trabajo para la indagación supone el trabajo en equipos  de aprendizaje colaborativo,  forma de trabajar además muy importante para todos los alumnos con NEE, para el desarrollo de habilidades sociales, para la vida y de pensamiento (indagar, comparar, describir, entre otras)
· La representación en infograficos, dibujos, ilustraciones o explicaciones visuales: esta adaptación es muy útil para los estudiantes con dificultades en el lenguaje o si limitaciones de comportamiento como el  TDA/TDHA. 

· Tomar conciencia del ritmo de Aprendizaje de cada uno: para permitir la participación de todos.
· Desarrollar estrategías Metacognitivas: Para la autogestión del aprendizaje.
Lo anterior, está estipulado atendiendo la normatividad específica:

· Lo establecido en la Ley General de Educación y en el Decreto 1.860 de 1994, 
· Ley estatutaria 1618 de 2013. 

· Ley 1346 de 2009. Convención sobre los derechos de las personas con discapacidad.

· Decreto 1421 de 2017.  Por el cual se reglamenta en el marco de la educación inclusiva la atención educativa a la población con discapacidad. 

· Documento de orientaciones técnicas, administrativas y pedagógicas para la atención educativa a estudiantes con discapacidad en el marco de la educación inclusiva. Febrero de 2017.

10. MALLAS CURRICULARES
Grado Primero 
	Área: Tecnología e Informática
	Grado: Primero

	Docente(s):

	Objetivos:

· Reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados.

· Reconocer productos tecnológicos del entorno cotidiano y utilizarlos en forma segura y apropiada.

· Reconocer y mencionar productos tecnológicos que contribuyen a la solución de problemas de la vida cotidiana.

· Explorar mi entorno cotidiano y diferenciar elementos naturales de artefactos elaborados con la intención de mejorar las condiciones de vida.

	Competencias:

· Conocimiento de artefactos y procesos tecnológicos.

· Manejo técnico y seguro de elementos y herramientas tecnológicas.
· Identificación de problemas a través de procesos tecnológicos.

· Gestión de la información.

· Cultura digital.

· Participación social.


	Período 1

	Pregunta problematizadora
	Ejes de los estándares

	
	Naturaleza y evolución de la tecnología
	Apropiación y uso de la tec- nología
	Solución de problemas con tecnología
	Tecnología y sociedad

	¿Cómo    las    herramientas
	Identifico
herramientas
	Identifico y utilizo artefac-
	Reﬂexiono sobre mi  propia
	Identifico   algunas   conse-

	elaboradas  por  el   hombre
	que,    como    extensión  de
	tos  que  facilitan  mis  acti-
	actividad y sobre los resul-
	cuencias ambientales y  en

	me han ayudado en la reali-
	partes   de   mi   cuerpo, me
	vidades   y   satisfacen mis
	tados de mi trabajo median-
	mi salud derivadas del   uso

	zación de tareas cotidianas?
	ayudan a realizar  tareas de
	necesidades cotidianas (de-
	te  descripciones, compara-
	de algunos artefactos y pro-

	
	transformación de materia-
	portes, entretenimiento, sa-
	ciones, dibujos, mediciones
	ductos tecnológicos.

	
	les.
	lud,  estudio, alimentación,
	y explicaciones.
	

	
	
	comunicación y  desplaza-
	
	Participo en equipos de tra-

	
	
	miento, entre otros).
	
	bajo para desarrollar y pro-

	
	
	
	
	bar  proyectos  que involu-

	
	
	Identifico   la  computadora
	
	cran  algunos componentes

	
	
	como  artefacto tecnológico
	
	tecnológicos.

	
	
	para la información y la co-
	
	

	
	
	municación,  y  la  utilizo en
	
	

	
	
	diferentes actividades.
	
	


	Período 2

	Pregunta problematizado- ra
	Ejes de los estándares

	
	Naturaleza y evolución de la tecnología
	Apropiación y uso de la tecnología
	Solución de problemas con tecnología
	Tecnología y sociedad

	¿Cómo hago uso responsa- ble y efectivo de las herra- mientas y artefactos crea- dos por el hombre, para satisfacer mis necesidades?
	Indico la importancia de algunos artefactos para la realización de diversas ac- tividades humanas.
	Manejo en forma segura instrumentos, herramien- tas y materiales de uso coti- diano, con algún propósito (recortar, pegar, construir, pintar, ensamblar).

Identifico la computadora como artefacto tecnológi- co para la información y la comunicación y la utilizo en diferentes actividades.
	Reﬂexiono sobre mi pro- pia actividad y sobre los resultados de mi trabajo mediante descripciones, comparaciones, dibujos, mediciones y explicacio- nes.
	Identifico algunas conse- cuencias ambientales y en mi salud derivadas del uso de algunos artefactos y productos tecnológicos.

Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que invo- lucran algunos componen- tes tecnológicos.


	Período 3

	Pregunta problematizado- ra
	Ejes de los estándares

	
	Naturaleza y evolución de la tecnología
	Apropiación y uso de la tecnología
	Solución de problemas con tecnología
	Tecnología y sociedad

	¿Cómo utilizo materiales reciclables para construir herramientas o artefactos que me ayudan a realizar las tareas cotidianas?
	Indico la importancia de algunos artefactos para la realización de diversas ac- tividades humanas.
	Clasifico y describo arte- factos de mi entorno según sus características físicas, uso y procedencia.

Identifico la computadora como artefacto tecnológico para la información y la co- municación, y la utilizo en diferentes actividades.
	Selecciono entre los diver- sos artefactos disponibles aquellos que son más ade- cuados para realizar tareas cotidianas en el hogar y la escuela, teniendo en cuen- ta sus restricciones y con- diciones de utilización.
	Identifico materiales case- ros y partes de  artefactos en desuso para construir objetos que me ayudan a satisfacer mis necesidades y a contribuir con la pre- servación del medio am- biente.

Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que invo- lucran algunos componen- tes tecnológicos.


	Período 4

	Pregunta problematizadora
	Ejes de los estándares

	
	Naturaleza y evolución de la tecnología
	Apropiación y uso de la tecnología
	Solución de problemas con tecnología
	Tecnología y sociedad

	¿Cuál es el aporte de mi proyecto tecnológico a la conservación del ambien- te?
	Indico la importancia de algunos artefactos para la realización de diversas ac- tividades humanas.
	Identifico y utilizo algunos símbolos y señales coti- dianos,  particularmente los relacionados con la se- guridad (tránsito, basuras, advertencias).

Identifico la computadora como artefacto tecnológico para la información y la co- municación, y la utilizo en diferentes actividades.
	Selecciono entre los diver- sos artefactos disponibles aquellos que son más ade- cuados para realizar tareas cotidianas en el hogar y la escuela, teniendo en cuen- ta sus restricciones y con- diciones de utilización.
	Relato cómo mis acciones sobre el medio ambiente afectan a otros y las de los demás me afectan.

Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que invo- lucran algunos componen- tes tecnológicos.


Grado 2º 

	Área: Tecnología e Informática
	Grado: Segundo

	Docente(s):

	Objetivos:

· Reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepa-

sados.

· Reconocer productos tecnológicos del entorno cotidiano y utilizarlos en forma segura y apropiada.

· Reconocer y mencionar productos tecnológicos que contribuyen a la solución de problemas de la vida cotidiana.

· Explorar mi entorno cotidiano y diferenciar elementos naturales de artefactos elaborados con la intención de mejorar las condiciones de
vida.

	Competencias:

· Conocimiento de artefactos y procesos tecnológicos.

· Manejo técnico y seguro de elementos y herramientas tecnológicas.
· Identificación de problemas a través de procesos tecnológicos.

· Gestión de la información.

· Cultura digital.

· Participación social.


	Período 1

	Pregunta problematizado- ra
	Ejes de los estándares

	
	Naturaleza y evolución de la tecnología
	Apropiación y uso de la tecnología
	Solución de problemas con tecnología
	Tecnología y sociedad

	¿De qué están hechas las cosas?
	Identifico y describo arte- factos que se utilizan hoy   y que no se empleaban en épocas pasadas.
	Clasifico y describo arte- factos de mi entorno según sus características físicas, uso y procedencia.

Identifico la computadora como artefacto tecnológi- co para la información y la comunicación y la utilizo en diferentes actividades.
	Indago cómo están cons- truidos y cómo funcionan algunos artefactos de uso cotidiano.
	Indago sobre el uso de al- gunos materiales a través de la historia y sus efectos en los estilos de vida.

Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que invo- lucran algunos componen- tes tecnológicos.


	Período 2

	Pregunta problematizado- ra
	Ejes de los estándares

	
	Naturaleza y evolución de la tecnología
	Apropiación y uso de la tecnología
	Solución de problemas con tecnología
	Tecnología y sociedad

	¿Cómo han cambiado las herramientas y artefactos a través de la historia?
	Identifico y describo arte- factos que se utilizan hoy   y que no se empleaban en épocas pasadas.
	Clasifico y describo arte- factos de mi entorno según sus características físicas, uso y procedencia.

Identifico la computadora como artefacto tecnológico para la información y la co- municación, y la utilizo en diferentes actividades.
	Indago cómo están cons- truidos y cómo funcionan algunos artefactos de uso cotidiano.
	Indago sobre el uso de al- gunos materiales a través de la historia y sus efectos en los estilos de vida.

Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que invo- lucran algunos componen- tes tecnológicos.


	Período 3

	Pregunta problematizado- ra
	Ejes de los estándares

	
	Naturaleza y evolución de la tecnología
	Apropiación y uso de la tecnología
	Solución de problemas con tecnología
	Tecnología y sociedad

	¿Cómo ha inﬂuido la na- turaleza en la creación de artefactos y herramientas?
	Establezco semejanzas y diferencias entre artefac- tos y elementos naturales.
	Observo, comparo y ana- lizo los elementos de un artefacto para utilizarlo adecuadamente.

Identifico la computadora como artefacto tecnológico para la información y la co- municación, y la utilizo en diferentes actividades.
	Detecto fallas simples  en  el funcionamiento de algu- nos artefactos sencillos, ac- túo de manera segura fren- te a ellos e informo a los adultos mis observaciones.
	Manifiesto interés por te- mas relacionados con la tecnología a través de pre- guntas e intercambio de ideas.

Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que invo- lucran algunos componen- tes tecnológicos.


	Período 4

	Pregunta problematizado- ra
	Ejes de los estándares

	
	Naturaleza y evolución de la tecnología
	Apropiación y uso de la tecnología
	Solución de problemas con tecnología
	Tecnología y sociedad

	¿Cómo mejoro  artefactos  o herramientas que utilizo en mi cotidianidad?
	Establezco semejanzas y diferencias entre artefac- tos y elementos naturales.
	Observo, comparo y ana- lizo los elementos de un artefacto para utilizarlo adecuadamente.

Identifico la computadora como artefacto tecnológico para la información y la co- municación, y la utilizo en diferentes actividades.
	Detecto fallas simples  en  el funcionamiento de algu- nos artefactos sencillos, ac- túo de manera segura fren- te a ellos e informo a los adultos mis observaciones.
	Manifiesto interés por te- mas relacionados con la tecnología a través de pre- guntas e intercambio de ideas.

Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que invo- lucran algunos componen- tes tecnológicos.


Grado 3º 

	Área: Tecnología e Informática
	Grado: Tercero

	Docente(s):

	Objetivos:

· Reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepa-

sados.

· Reconocer productos tecnológicos del entorno cotidiano y utilizarlos en forma segura y apropiada.

· Reconocer y mencionar productos tecnológicos que contribuyen a la solución de problemas de la vida cotidiana.

· Explorar mi entorno cotidiano y diferenciar elementos naturales de artefactos elaborados con la intención de mejorar las condiciones de
vida.

	Competencias:

· Conocimiento de artefactos y procesos tecnológicos.

· Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas tecnológicas.
· Identificación de problemas a través de procesos tecnológicos.

· Gestión de la información.

· Cultura digital.

· Participación social.


	Período 1

	Pregunta problematizado- ra
	Ejes de los estándares

	
	Naturaleza y evolución de la tecnología
	Apropiación y uso de la tecnología
	Solución de problemas con tecnología
	Tecnología y sociedad

	¿Cómo mejoro un artefacto o herramienta a partir de su evolución?
	Identifico y describo arte- factos que se utilizan hoy   y que no se empleaban en épocas pasadas.
	Identifico la computadora como artefacto tecnológico para la información y la co- municación, y la utilizo en diferentes actividades.

Identifico diferentes recur- sos naturales de mi entor- no y los utilizo racional- mente.
	Detecto fallas simples  en  el funcionamiento de algu- nos artefactos sencillos, ac- túo de manera segura fren- te a ellos e informo a los adultos mis observaciones.
	Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que invo- lucran algunos componen- tes tecnológicos.

Identifico algunas conse- cuencias ambientales y en mi salud derivados del uso de algunos artefactos y productos tecnológicos.


	Período 2

	Pregunta problematizado- ra
	Ejes de los estándares

	
	Naturaleza y evolución de la tecnología
	Apropiación y uso de la tecnología
	Solución de problemas con tecnología
	Tecnología y sociedad

	¿Cómo inﬂuyen en los es- tilos de vida y el entorno, los materiales que se usan para elaborar las cosas?
	Identifico y describo arte- factos que se utilizan hoy   y que no se empleaban en épocas pasadas.
	Identifico y utilizo artefac- tos que facilitan mis acti- vidades y satisfacen mis necesidades cotidianas (de- porte, entretenimiento, sa- lud, estudio, alimentación, comunicación, desplaza- miento, entre otros).

Identifico la computadora como artefacto tecnológico para la información y la co- municación, y la utilizo en diferentes actividades.
	Comparo longitudes, mag- nitudes y cantidades en el armado y desarmado de artefactos y dispositivos sencillos.
	Indago sobre el uso de al- gunos materiales a través de la historia y sus efectos en los estilos de vida.

Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que invo- lucran algunos componen- tes tecnológicos.


	Período 3

	Pregunta problematizado- ra
	Ejes de los estándares

	
	Naturaleza y evolución de la tecnología
	Apropiación y uso de la tecnología
	Solución de problemas con tecnología
	Tecnología y sociedad

	¿Cómo construyo artefac- tos que ayuden a satisfa- cer las necesidades de mi entorno, preservando el ambiente?
	Indico la importancia de algunos   artefactos   para la realización de diversas actividades humanas (por ejemplo, la red para la pes- ca y la rueda para el trans- porte).
	Establezco relaciones entre la materia prima y el pro- cedimiento de fabricación de algunos productos de mi entorno.

Identifico la computadora como artefacto tecnológico para la información y la co- municación, y la utilizo en diferentes actividades.
	Utilizo diferentes expresio- nes para describir la forma y el funcionamiento de al- gunos artefactos.
	Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que invo- lucran algunos componen- tes tecnológicos.

Identifico materiales case- ros y partes de  artefactos en desuso para construir objetos que me ayudan a satisfacer mis necesidades y a contribuir con la pre- servación del medio am- biente.


	Período 4

	Pregunta problematizado- ra
	Ejes de los estándares

	
	Naturaleza y evolución de la tecnología
	Apropiación y uso de la tecnología
	Solución de problemas con tecnología
	Tecnología y sociedad

	¿Qué  cambios  ha produci-
	Indico   la   importancia de
	Identifico  la computadora
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	tecnología a través de  pre-
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Grado 4º 

	Área: Tecnología e Informática
	Grado: Cuarto

	Docente(s):

	Objetivos:

· Reconocer artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades y relacionarlos con los procesos de producción y con los recursos

naturales involucrados.

· Reconocer características del funcionamiento de algunos productos tecnológicos del entorno y utilizarlos en forma segura.
· Identificar y comparar ventajas y desventajas en la utilización de artefactos y procesos tecnológicos en la solución de problemas de la   vida

cotidiana.

· Identificar y mencionar situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, producto de la utilización de procesos y   ar-

tefactos de la tecnología.

	Competencias:

· Conocimiento de artefactos y procesos tecnológicos.

· Manejo técnico y seguro de elementos y herramientas tecnológicas.
· Identificación de problemas a través de procesos tecnológicos.

· Gestión de la información.

· Cultura digital.

Participación social.

	Período 1

	Pregunta problematizado- ra
	Ejes de los estándares

	
	Naturaleza y evolución de la tecnología
	Apropiación y uso de la tecnología
	Solución de problemas con tecnología
	Tecnología y sociedad

	¿Qué papel juegan los ins- tructivos en la utilización y el manejo de los artefactos?
	Diferencio productos tec- nológicos de productos na- turales, teniendo en cuenta los recursos y los procesos involucrados.
	Utilizo tecnologías de la información y la comuni- cación disponible en mi entorno para el desarrollo de diversas actividades (comunicación, entrete- nimiento, aprendizaje, búsquedas y validación de la información, investiga- ción, etc.).
Sigo las instrucciones de los manuales de utilización de productos tecnológicos.
	Identifico y describo carac- terísticas, dificultades, defi- ciencias o riesgos asociados con el empleo de artefactos y procesos destinados a la solución de problemas.
	Utilizo diferentes fuentes de información y medios de comunicación para sus- tentar mis ideas.

Indico la importancia de acatar las normas para la prevención de enfermeda- des y accidentes y promue- vo su cumplimiento.

Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que invo- lucran algunos componen- tes tecnológicos.

	Período 2

	Pregunta problematizadora
	Ejes de los estándares

	
	Naturaleza y evolu- ción de la tecnología
	Apropiación y uso de la tecnología
	Solución de problemas con tecnología
	Tecnología y sociedad

	¿Cómo   contribu-
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	Utilizo tecnologías de la   informa-
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	Período 3

	Pregunta problematizado- ra
	Ejes de los estándares

	
	Naturaleza y evolución de la tecnología
	Apropiación y uso de la tecnología
	Solución de problemas con tecnología
	Tecnología y sociedad

	¿Qué   incidencia   tiene  el
	Identifico y doy ejemplos
	Utilizo   tecnologías   de  la
	Diseño  y  construyo solu-
	Diferencio los intereses del

	diseño  de  un  prototipo  o
	de  artefactos  que   involu-
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	que  fabrica,  vende  o com-

	proceso  en  la  solución de
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	Período 4

	Pregunta problematizado- ra
	Ejes de los estándares

	
	Naturaleza y evolución de la tecnología
	Apropiación y uso de la tecnología
	Solución de problemas con tecnología
	Tecnología y sociedad

	¿Qué impactos tiene o puede tener a nivel social   y ambiental el uso de pro- ductos y procesos tecnoló- gicos?
	Identifico fuentes y tipos de energía y explico cómo se transforman.
	Utilizo tecnologías de la información y la comuni- cación disponibles en mi entorno para el desarrollo de diversas actividades (comunicación, entrete- nimiento, aprendizaje, búsquedas y validación de la información, investiga- ción, etc.).
Describo productos tec- nológicos mediante el uso de diferentes formas de representación tales como esquemas, dibujos y dia- gramas, entre otros.
	Identifico fallas sencillas en un artefacto o proceso y actúo en forma segura frente a ellas.
Diseño, construyo, adapto y reparo artefactos senci- llos, reutilizando materia- les caseros para satisfacer intereses personales.
	Participo en discusiones que involucran prediccio- nes sobre los posibles efec- tos relacionados con el uso o no de artefactos, proce- sos y productos tecnológi- cos en mi entorno y argu- mento mis planteamientos (energía, agricultura, anti- bióticos, etc.).
Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que invo- lucran algunos componen- tes tecnológicos.


Grado 5º 

	Área: Tecnología e Informática
	Grado: Quinto

	Docente(s):

	Objetivos:

· Reconozco artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades, los relaciono con los procesos de producción y con los recursos

naturales involucrados.

· Reconozco características del funcionamiento de algunos productos tecnológicos de mi entorno y los utilizo en forma segura.

· Identifico y comparo ventajas y desventajas en la utilización de artefactos y procesos tecnológicos en la solución de problemas de la vida

cotidiana.

· Identifico y menciono situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, producto de la utilización de procesos y  arte-

factos de la tecnología.

	Competencias:

· Conocimiento de artefactos y procesos tecnológicos.

· Manejo técnico y seguro de elementos y herramientas tecnológicas.
· Identificación de problemas a través de procesos tecnológicos.

· Gestión de la información.

· Cultura digital.

· Participación social.


	Período 1

	Pregunta
pro- blematizadora
	Ejes de los estándares

	
	Naturaleza y evolución de la tecnología
	Apropiación y uso de la tecnología
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	Período 2

	Pr egunta problemati- zadora
	Ejes de los estándares

	
	Naturaleza y evolu- ción de la tecnología
	Apropiación y uso de la tecnología
	Solución de proble- mas con tecnología
	Tecnología y sociedad

	¿Cómo
se
	Analizo
artefactos
	Selecciono    productos    que  respondan
	Identifico fallas sen-
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	Período 3

	Pregunta problematizado- ra
	Ejes de los estándares

	
	Naturaleza y evolución de la tecnología
	Apropiación y uso de la tecnología
	Solución de problemas con tecnología
	Tecnología y sociedad

	¿Cómo solucionar un pro- blema?
	Menciono invenciones e innovaciones que han con- tribuido al desarrollo del país.
	Empleo con seguridad ar- tefactos y procesos para mantener y conservar al- gunos productos.

Utilizo tecnologías de la información y la comuni- cación disponibles en mi entorno para el desarrollo de diversas actividades (comunicación, entreteni- miento, aprendizaje, bús- queda y validación de in- formación, investigación, etc.).
	Frente a un problema, pro- pongo varias soluciones posibles indicando cómo llegué a ellas y cuáles son las ventajas y desventajas de cada una.
	Identifico instituciones y autoridades a las que pue- do acudir para solicitar la protección de los bienes y servicios de mi comunidad.

Utilizo diferentes fuentes de información y medios de comunicación para sus- tentar mis ideas.

Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que invo- lucran algunos componen- tes tecnológicos.


	Período 4

	Pregunta problematizado- ra
	Ejes de los estándares

	
	Naturaleza y evolución de la tecnología
	Apropiación y uso de la tecnología
	Solución de problemas con tecnología
	Tecnología y sociedad

	¿Qué  importancia   tiene la calidad en un producto que diseño y creo como so- lución a un problema coti- diano?
	Identifico y doy ejemplos de artefactos que involu- cran en su funcionamiento tecnologías de la informa- ción.
	Utilizo    tecnologías     de la información y la co- municación   disponibles en mi entorno para el desarrollo de diversas actividades (comunica- ción, entretenimiento, aprendizaje, búsqueda y validación de informa- ción,   investigación,  etc.).

Utilizo herramientas ma- nuales para realizar de manera segura procesos de medición, trazado, corte, doblado y unión de mate- riales para construir mo- delos y maquetas.
	Diseño y construyo solu- ciones tecnológicas utili- zando maquetas o modelos.
	Diferencio los intereses del que fabrica, vende o com- pra un producto, bien o servicio y me intereso por obtener garantía de cali- dad.

Utilizo diferentes fuentes de información y medios de comunicación para sus- tentar mis ideas.

Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que invo- lucran algunos componen- tes tecnológicos.


Grado 6º 

	Área: Tecnología e Informática
	Grado: Sexto

	Docente(s):

	Objetivos:

· Reconocer principios y conceptos propios de la tecnología, así como momentos de la historia que le han permitido al hombre transformar el
entorno para resolver problemas y satisfacer necesidades.

· Relacionar el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnológicos con su utilización segura.

· Proponer estrategias para soluciones tecnológicas a problemas en diferentes contextos.

· Relacionar la transformación de los recursos naturales con el desarrollo tecnológico y su impacto en el bienestar de la sociedad.

	Competencias:

· Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnológicos.

· Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas tecnológicas.
· Identificación y solución de problemas a través de procesos tecnológicos.

· Gestión de la información.

· Cultura digital.

· Participación social.


	Periodo 1

	Pregunta problematizado- ra
	Ejes de los estándares

	
	Naturaleza y evolución de la tecnología
	Apropiación y uso de la tecnología
	Solución de problemas con tecnología
	Tecnología y sociedad

	¿Cómo han contribuido las técnicas, los procesos, las herramientas y los mate- riales en la fabricación de artefactos tecnológicos, a través de la historia?
	Analizo y expongo razo- nes por las cuales la evolu- ción de técnicas, procesos, herramientas y materiales han contribuido a mejorar la fabricación de artefactos y sistemas tecnológicos a lo largo de la historia.
	Utilizo las tecnologías de la información y la comu- nicación para apoyar mis procesos de  aprendizaje  y actividades personales (recolectar, seleccionar, organizar y procesar infor- mación).
Analizo y aplico las nor- mas de seguridad que se deben tener en  cuenta para el uso de algunos ar- tefactos, productos y siste- mas tecnológicos.
	Identifico y formulo pro- blemas propios del entorno que son susceptibles de ser resueltos a través de solu- ciones tecnológicas.

Participo con mis compa- ñeros en la definición de roles y responsabilidades en el desarrollo de proyec- tos en tecnología.
	Me intereso por las tradi- ciones y los valores de mi comunidad y participo  en la gestión de iniciativas en favor del medio ambiente, la salud y la cultura (como jornadas de recolección de materiales reciclables, va- cunación, bazares y festi- vales, etc.).
Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que invo- lucran algunos componen- tes tecnológicos.


	Período 2

	Pregunta problematizado- ra
	Ejes de los estándares

	
	Naturaleza y evolución de la tecnología
	Apropiación y uso de la tecnología
	Solución de problemas con tecnología
	Tecnología y sociedad

	¿Cómo identifico las téc- nicas y los conceptos de otras disciplinas que han ayudado en  la  generación y evolución de sistemas tecnológicos?
	Identifico y explico técni- cas y conceptos de otras disciplinas que se han em- pleado para la generación y evolución de sistemas tec- nológicos (alimentación, servicios públicos, salud, transporte).
	Analizo el impacto de arte- factos, procesos y sistemas tecnológicos en la solución de problemas y satisfac- ción de necesidades.

Utilizo las tecnologías de la información y la comu- nicación para apoyar mis procesos de  aprendizaje  y actividades personales (recolectar, seleccionar, organizar y procesar infor- mación).
	Frente a una necesidad o problema, selecciono una alternativa tecnológica apropiada. Al hacerlo uti- lizo criterios adecuados como eficiencia, seguridad, consumo y costo.
	Indago sobre las posibles acciones que puedo reali- zar para preservar el am- biente, de acuerdo con nor- mas y regulaciones.

Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que invo- lucran algunos componen- tes tecnológicos.


	Período 3

	Pregunta problematizado- ra
	Ejes de los estándares

	
	Naturaleza y evolución de la tecnología
	Apropiación y uso de la tecnología
	Solución de problemas con tecnología
	Tecnología y sociedad

	¿Cómo argumento los prin- cipios técnicos y científicos aplicados en la creación  y el desarrollo de artefactos, procesos y sistemas tecno- lógicos?
	Reconozco en algunos ar- tefactos, conceptos y prin- cipios científicos y técnicos que permitieron su crea- ción.
	Ejemplifico cómo en el uso de artefactos, procesos o sistemas tecnológicos, exis- ten principios de funciona- miento que los sustentan.

Utilizo las tecnologías de la información y la comu- nicación para apoyar mis procesos de  aprendizaje  y actividades personales (recolectar, seleccionar, organizar y procesar infor- mación).
	Detecto fallas en artefac- tos, procesos y sistemas tecnológicos, siguiendo procedimientos de prueba y descarte, y propongo es- trategias de solución.
	Analizo las ventajas y des- ventajas de diversos proce- sos de transformación de los recursos naturales en productos y sistemas tec- nológicos (por ejemplo, un basurero o una represa).

Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que invo- lucran algunos componen- tes tecnológicos.


	Período 4

	Pregunta problematizado- ra
	Ejes de los estándares

	
	Naturaleza y evolución de la tecnología
	Apropiación y uso de la tecnología
	Solución de problemas con tecnología
	Tecnología y sociedad

	¿Cómo   el   hombre  repre-
	Ilustro    con    ejemplos  la
	Utilizo
apropiadamente
	Interpreto  gráficos,  boce-
	Identifico   diversos  recur-

	senta sus ideas?
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	instrumentos   para  medir
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	Realizo
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	material, etc.).
	Utilizo  las  tecnologías   de
	gráficas    tridimensionales
	para las comunidades.

	
	
	la información y la comu-
	de mis ideas y diseños.
	

	
	
	nicación  para  apoyar  mis
	
	Participo   en   equipos   de

	
	
	procesos    de   aprendizaje
	
	trabajo para desarrollar y

	
	
	y  actividades  personales
	
	probar proyectos que invo-

	
	
	(recolectar,
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	lucran algunos componen-

	
	
	organizar y procesar infor-
	
	tes tecnológicos.

	
	
	mación).
	
	


Grado 7º 
	Área: Tecnología e Informática
	Grado: Séptimo

	Docente(s):

	Objetivos:

· Reconocer principios y conceptos propios de la tecnología, así como momentos de la historia que le han permitido al hombre transformar el
entorno para resolver problemas y satisfacer necesidades.

· Relacionar el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnológicos con su utilización segura.

· Proponer estrategias para soluciones tecnológicas a problemas, en diferentes contextos.

· Relacionar la transformación de los recursos naturales con el desarrollo tecnológico y su impacto en el bienestar de la sociedad.

	Competencias:

· Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnológicos.

· Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas tecnológicas.
· Identificación y solución de problemas a través de procesos tecnológicos.

· Gestión de la información.

· Cultura digital.

· Participación social.


	Período 1

	Pregunta problematizado- ra
	Ejes de los estándares

	
	Naturaleza y evolución de la tecnología
	Apropiación y uso de la tecnología
	Solución de problemas con tecnología
	Tecnología y sociedad

	¿Cómo han contribuido las innovaciones tecnológicas de nuestro medio en la so- lución a problemas para satisfacer necesidades?
	Identifico innovaciones e inventos trascendentales para la sociedad; los ubico y explico en su contexto histórico.
	Analizo el impacto de arte- factos, procesos y sistemas tecnológicos en la solución de problemas y satisfac- ción de necesidades.

Utilizo las tecnologías de la información y la comu- nicación para apoyar mis procesos de  aprendizaje  y actividades personales (recolectar, seleccionar, organizar y procesar infor- mación).
	Identifico y formulo pro- blemas propios del entorno que son susceptibles de ser resueltos a través de solu- ciones tecnológicas.

Participo con mis compa- ñeros en la definición de roles y responsabilidades en el desarrollo de proyec- tos en tecnología.
	Evalúo los costos y bene- ficios antes de adquirir y utilizar artefactos y pro- ductos tecnológicos.

Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que invo- lucran algunos componen- tes tecnológicos.


	Período 3

	Pregunta problematizado- ra
	Ejes de los estándares

	
	Naturaleza y evolución de la tecnología
	Apropiación y uso de la tecnología
	Solución de problemas con tecnología
	Tecnología y sociedad

	¿Cómo diseño e implemen-
	Describo  el  rol  de  la rea-
	Utilizo
herramientas
y
	Reconozco  y  utilizo algu-
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	tes tecnológicos.

	
	
	mación).
	
	


	Período 4

	Pregunta problematizado- ra
	Ejes de los estándares

	
	Naturaleza y evolución de la tecnología
	Apropiación y uso de la tecnología
	Solución de problemas con tecnología
	Tecnología y sociedad

	¿Cómo   involucro   en    mi
	Doy   ejemplos   de    trans-
	Utilizo
apropiadamente
	Interpreto  gráficos,  boce-
	Asumo  y  promuevo com-

	propuesta tecnológica nor-
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	instrumentos   para  medir
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	probar proyectos que invo-

	
	
	procesos    de   aprendizaje
	
	lucran algunos componen-

	
	
	y  actividades  personales
	
	tes tecnológicos.
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Grado 8º 

	Área: Tecnología e Informática
	Grado: Octavo

	Docente(s):

	Objetivos:

· Relacionar los conocimientos científicos y tecnológicos que se han empleado en diversas culturas y regiones del mundo a través de la historia

para resolver problemas y transformar el entorno.
· Tener en cuenta normas de mantenimiento y utilización de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnológicos del entorno

para su uso eficiente y seguro.

· Resolver problemas utilizando conocimientos tecnológicos y teniendo en cuenta algunas restricciones y  condiciones.

· Reconocer las causas y los efectos sociales, económicos y culturales de los desarrollos tecnológicos y actuar en consecuencia, de manera ética

y responsable.

	Competencias:

· Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnológicos.

· Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas tecnológicas.
· Identificación y solución de problemas a través de procesos tecnológicos.

· Gestión de la información.

· Cultura digital.

· Participación social.


	Período 1

	Pregunta pro- blematizadora
	Ejes de los estándares

	
	Naturaleza y evo- lución de la tec- nología
	Apropiación y uso de la tec- nología
	Solución de problemas con tecnología
	Tecnología y sociedad

	¿De qué mane-
	Explico,
con
	Utilizo eficientemente la tec-
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	Período 2

	Pregunta problematizado- ra
	Ejes de los estándares

	
	Naturaleza y evolución de la tecnología
	Apropiación y uso de la tecnología
	Solución de problemas con tecnología
	Tecnología y sociedad

	¿Cómo analizar, explicar y
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	Período 3

	Pregunta problematizado- ra
	Ejes de los estándares

	
	Naturaleza y evolución de la tecnología
	Apropiación y uso de la tecnología
	Solución de problemas con tecnología
	Tecnología y sociedad

	¿Cómo aplico las normas de seguridad en el uso y la construcción de nuevos ar- tefactos?
	Identifico y analizo inte- racciones  entre  diferen- tes sistemas tecnológicos (como la alimentación y la salud, el transporte y la co- municación).
	Utilizo correctamente elementos de protección cuando involucro artefac- tos y procesos tecnológicos en las diferentes activida- des que realizo (por ejem- plo, en deporte uso cascos, rodilleras, guantes, etc.).
Utilizo responsable y au- tónomamente las Tecnolo- gías de la Información y la Comunicación (TIC) para aprender, investigar y co- municarme con otros en el mundo.
	Considero aspectos relacio- nados con la seguridad, la ergonomía y el impacto en el medio ambiente y en la sociedad, en la solución de problemas.
	Explico con ejemplos, el impacto que producen en el medio ambiente algunos tipos y fuentes de energía y propongo alternativas.

Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que invo- lucran algunos componen- tes tecnológicos.


	Período 4

	Pregunta problematizado- ra
	Ejes de los estándares

	
	Naturaleza y evolución de la tecnología
	Apropiación y uso de la tecnología
	Solución de problemas con tecnología
	Tecnología y sociedad

	¿Qué impactos sociales y ambientales tienen las in- novaciones tecnológicas?
	Explico algunos factores que inﬂuyen en la evo- lución de la tecnología y establezco relaciones con algunos eventos históricos.

Comparo tecnologías em- pleadas en el pasado con las del presente y explico sus cambios y posibles ten- dencias.
	Sustento con argumentos (evidencias, razonamiento lógico, experimentación) la selección y utilización de un producto natural o tec- nológico para resolver una necesidad o problema.

Utilizo responsable y au- tónomamente las Tecnolo- gías de la Información y la Comunicación (TIC) para aprender, investigar y co- municarme con otros en el mundo.
	Diseño, construyo y prue- bo prototipos de artefactos y procesos como respuesta a una necesidad o proble- ma, teniendo en cuenta las restricciones y especifica- ciones planteadas.
	Analizo la importancia y el papel que juegan las paten- tes y los derechos de autor en el desarrollo tecnológi- co.

Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que invo- lucran algunos componen- tes tecnológicos.


Grado 9º 

	Área: Tecnología e Informática
	Grado: Noveno

	Docente(s):

	Objetivos:

· Relacionar los conocimientos científicos y tecnológicos que se han empleado en diversas culturas y regiones del mundo a través de la historia

para resolver problemas y transformar el entorno.
· Tener en cuenta normas de mantenimiento y utilización de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnológicos del entorno

para su uso eficiente y seguro.

· Resolver problemas utilizando conocimientos tecnológicos y teniendo en cuenta algunas restricciones y  condiciones.

· Reconocer las causas y los efectos sociales, económicos y culturales de los desarrollos tecnológicos y actuar en consecuencia, de manera ética

y responsable.

	Competencias:

· Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnológicos.

· Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas tecnológicas.
· Identificación y solución de problemas a través de procesos tecnológicos.

· Gestión de la información.

· Cultura digital.

· Participación social.


	Período 1

	Pregunta problematizadora
	Ejes de los estándares

	
	Naturaleza y evolu- ción de la tecnología
	Apropiación y uso de la tecnología
	Solución de proble- mas con tecnología
	Tecnología y sociedad

	¿Cómo
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	de herramientas y equipos.
	compañeros    en   la
	cia, calidad y efectos potenciales   so-

	
	
	
	definición   de  roles
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	Período 2

	Pregunta problematizado- ra
	Ejes de los estándares

	
	Naturaleza y evolución de la tecnología
	Apropiación y uso de la tecnología
	Solución de problemas con tecnología
	Tecnología y sociedad

	¿Cuál es la inﬂuencia de  las técnicas y los concep- tos de otras disciplinas en la generación y evolución de sistemas tecnológicos y viceversa?
	Describo casos en los que la evolución de las ciencias ha permitido optimizar al- gunas de las soluciones tec- nológicas existentes.
	Utilizo eficientemente la tecnología en el aprendiza- je de otras disciplinas (ar- tes, educación física, mate- máticas, ciencias).
Utilizo responsable y au- tónomamente las tecno- logías  de  la  información  y la comunicación (TIC) para aprender, investigar y comunicarme con otros en el mundo.
	Reconozco que no hay so- luciones perfectas y que pueden existir varias solu- ciones a un mismo proble- ma según los criterios utili- zados y su ponderación.
	Analizo y explico la in- ﬂuencia de las tecnologías de la información y la co- municación en los cambios culturales, individuales y sociales, así como los inte- reses de grupos sociales en la producción e innovación tecnológica.
Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que invo- lucran algunos componen- tes tecnológicos.


	Período 3

	Pregunta problematizado- ra
	Ejes de los estándares

	
	Naturaleza y evolución de la tecnología
	Apropiación y uso de la tecnología
	Solución de problemas con tecnología
	Tecnología y sociedad

	¿Que aporte hace a mi vida el saber interpretar gráfi- cos, registros y modelos?
	Ilustro con ejemplos el sig- nificado y la importancia de la calidad en la produc- ción de artefactos tecnoló- gicos.
	Represento en gráficas bi- dimensionales, objetos de tres dimensiones a través de proyecciones y diseños  a mano alzada o con la ayuda de herramientas in- formáticas.
	Interpreto y represento ideas sobre diseños, inno- vaciones o protocolos de experimentos     mediante el uso de registros, textos, diagramas, figuras, planos, maquetas, modelos y pro- totipos.
	Analizo y explico la in- ﬂuencia de las tecnologías de la información y la co- municación en los cambios culturales, individuales y sociales, así como los inte- reses de grupos sociales en la producción e innovación tecnológica.
Analizo la importancia y el papel que juegan las paten- tes y los derechos de autor en el desarrollo tecnológi- co.

Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que invo- lucran algunos componen- tes tecnológicos.


	Período 4

	Pregunta problematizado- ra
	Ejes de los estándares

	
	Naturaleza y evolución de la tecnología
	Apropiación y uso de la tecnología
	Solución de problemas con tecnología
	Tecnología y sociedad

	¿Qué importancia tiene la calidad en la producción de artefactos tecnológicos?
	Identifico artefactos basa- dos en tecnología digital y describo el sistema binario utilizado en dicha tecnolo- gía.

Identifico artefactos que contienen sistemas de con- trol con realimentación.
	Ensamblo sistemas si- guiendo instrucciones y esquemas.

Utilizo responsable y au- tónomamente las tecno- logías de la información y la comunicación (TIC) para aprender, investigar y co- municarme con otros en el mundo.
	Detecto fallas en sistemas tecnológicos sencillos (me- diante un proceso de prue- ba y descarte) y propongo soluciones.
	Analizo y explico la in- ﬂuencia de las tecnologías de la información y la co- municación en los cambios culturales, individuales y sociales, así como los inte- reses de grupos sociales en la producción e innovación tecnológica.
Explico el ciclo de vida de algunos productos tecno- lógicos y evalúo las conse- cuencias de su prolonga- ción.

Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que invo- lucran algunos componen- tes tecnológicos.


Grado 10º 

	Área: Tecnología e Informática
	Grado: Undécimo

	Docente(s):

	Objetivos:

· Analizar y valorar críticamente los componentes y la evolución de los sistemas tecnológicos y las estrategias para su  desarrollo.

· Tener en cuenta principios de funcionamiento y criterios de selección para la utilización eficiente y segura de artefactos, productos, servi-
cios, procesos y sistemas tecnológicos del entorno.

· Resolver problemas tecnológicos y evaluar las soluciones teniendo en cuenta las condiciones, restricciones y especificaciones del  problema

planteado.

· Reconocer las implicaciones éticas, sociales y ambientales de las manifestaciones tecnológicas del mundo en que vive y actuar responsable-

mente.

	Competencias:

· Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnológicos.

· Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas tecnológicas.
· Identificación y solución de problemas a través de procesos tecnológicos.

· Gestión de la información.

· Cultura digital.

· Participación social.
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	Selecciono y utilizo (según los requerimientos) instru- mentos tecnológicos para medir, interpretar y anali- zar los resultados y estimo el error en estas medidas.

Trabajo en equipo en la realización de proyectos tecnológicos    y,    cuando lo hago, involucro herra- mientas tecnológicas de comunicación.
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Grado 11º 

	Área: Tecnología e Informática
	Grado: Undécimo

	Docente(s):

	Objetivos:

· Analizar y valorar críticamente los componentes y la evolución de los sistemas tecnológicos y las estrategias para su  desarrollo.

· Tener en cuenta principios de funcionamiento y criterios de selección para la utilización eficiente y segura de artefactos, productos, servi-
cios, procesos y sistemas tecnológicos del entorno.

· Resolver problemas tecnológicos y evaluar las soluciones teniendo en cuenta las condiciones, restricciones y especificaciones del  problema

planteado.

· Reconocer las implicaciones éticas, sociales y ambientales de las manifestaciones tecnológicas del mundo en que vive y actuar responsable-

mente.

	Competencias:

· Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnológicos.

· Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas tecnológicas.
· Identificación y solución de problemas a través de procesos tecnológicos.

· Gestión de la información.

· Cultura digital.

· Participación social.


	Período 1

	Pregunta
proble- matizadora
	Ejes de los estándares

	
	Naturaleza y evolución de la tecnología
	Apropiación y uso de la tecnología
	Solución de problemas con tecnología
	Tecnología y sociedad

	¿Qué efectos gene-
	Indago  sobre  la prospecti-
	Trabajo en equipo en la realización
	Propongo   soluciones  tec-
	Propongo   acciones   enca-

	ran  las  soluciones
	va  e incidencia de algunos
	de proyectos tecnológicos y,   cuan-
	nológicas   en   condiciones
	minadas  a  buscar solucio-

	tecnológicas en un
	desarrollos tecnológicos.
	do lo hago, involucro herramientas
	de incertidumbre.
	nes  sostenibles  dentro un

	proceso o sistema?
	
	tecnológicas de comunicación.
	
	contexto participativo.

	
	
	
	Propongo y evalúo el  uso
	

	
	
	Selecciono fuentes y tipos de ener-
	de tecnología para mejorar
	Evalúo   las   implicaciones

	
	
	gía teniendo en cuenta, entre otros,
	la  productividad  en  la pe-
	para la sociedad de la  pro-

	
	
	los aspectos ambientales.
	queña empresa.
	tección  a  la  propiedad in-

	
	
	
	
	telectual   en   temas  como

	
	
	Utilizo adecuadamente herramien-
	
	desarrollo y utilización de

	
	
	tas informáticas de uso común para
	
	la tecnología.

	
	
	la búsqueda y el procesamiento  de
	
	

	
	
	la  información  y  la comunicación
	
	

	
	
	de ideas.
	
	


	Período 2

	Pregunta
pro- blematizadora
	Ejes de los estándares

	
	Naturaleza y evolución de la tecnología
	Apropiación y uso de la tecnología
	Solución de problemas con tecnología
	Tecnología y sociedad

	¿Cómo  aportan
	Analizo   los   sistemas    de
	Utilizo herramientas y equipos en la
	Optimizo   soluciones   tec-
	Identifico  e  indago  sobre

	los  procesos de
	control basados en la reali-
	construcción de modelos, maquetas o
	nológicas  a  través  de   es-
	los   problemas   que   afec-

	innovación
e
	mentación de artefactos y
	prototipos, aplicando normas de segu-
	trategias    de   innovación,
	tan    directamente    a    mi

	investigación  al
	procesos y explico su fun-
	ridad.
	investigación,
desarrollo
	comunidad,   como  conse-

	desarrollo    tec-
	cionamiento y efecto.
	
	y experimentación y  ar-
	cuencia   de   la implemen-

	nológico?
	
	Trabajo  en  equipo  en  la   realización
	gumento  los  criterios  y la
	tación o el retiro de  bienes

	
	
	de   proyectos   tecnológicos   y,  cuan-
	ponderación de los factores
	y   servicios  tecnológicos.

	
	
	do   lo   hago,   involucro    herramien-
	utilizados.
	

	
	
	tas    tecnológicas    de  comunicación.
	
	Analizo  proyectos tecnoló-

	
	
	
	
	gicos en desarrollo y deba-

	
	
	Utilizo  adecuadamente herramientas
	
	to  el impacto de su posible

	
	
	informáticas  de  uso  común  para   la
	
	implementación  en mi co-

	
	
	búsqueda y el procesamiento de la in-
	
	munidad.

	
	
	formación y la comunicación de ideas.
	
	


	Período 3

	Pregunta problematizado- ra
	Ejes de los estándares

	
	Naturaleza y evolución de la tecnología
	Apropiación y uso de la tecnología
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	Explico con ejemplos la im- portancia de la calidad en la producción de artefactos tecnológicos.
	Selecciono y utilizo (según los requerimientos) instru- mentos tecnológicos para medir, interpretar y anali- zar los resultados y estimo el error en estas medidas.

Trabajo en equipo en la realización de proyectos tecnológicos    y,    cuando lo hago, involucro herra- mientas tecnológicas de comunicación.

Utilizo adecuadamente he- rramientas  informáticas de uso común para la bús- queda y el procesamiento de la información y la co- municación de ideas.
	Diseño, construyo y prue- bo prototipos de artefactos y procesos (como respuesta a necesidades o proble- mas), teniendo en cuenta las restricciones y especifi- caciones planteadas.
	Tomo decisiones relaciona- das con las implicaciones sociales y ambientales de la tecnología y comunico los criterios básicos que utilicé o las razones que me condujeron a tomarlas.
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10. INDICADORES DE DESEMPEÑO

BÁSICA PRIMARIA

Grado Primero

G1: Primer periodo.

Identifica herramientas tecnológicas que permiten realizar tareas de transformación de materiales, gestión de información y comunicación.

Utiliza artefactos y desarrolla proyectos que facilitan las actividades y satisfacen necesidades cotidianas.

Fortalece el trabajo colaborativo a partir de la interacción, el respeto y la tolerancia para mejorar la producción del grupo.

G1: Segundo periodo

Identifica la importancia de artefactos tecnológicos para la realización de diversas actividades humanas.

Maneja en forma segura instrumentos, herramientas y materiales de uso cotidiano.

Reﬂexiona con su grupo sobre las actividades, identificando consecuencias ambientales y sociales del uso de productos tecnológicos.

G1: Tercer periodo

Selecciona los artefactos tecnológicos de uso cotidiano e identifica en ellos restricciones y condiciones de manejo.

Identifica materiales caseros en desuso para construir objetos que benefician su entorno.

Demuestra respeto y tolerancia frente a sus compañeros en la realización de actividades.

G1: Cuarto periodo

Identifica en los símbolos y señales, normas de seguridad y prevención para el uso de artefac- tos tecnológicos. 

Usa la computadora como herramienta de comunicación e información para exponer sus ideas. 

Interactúa con sus compañeros demostrando respeto y tolerancia en el trabajo colaborativo.

Grado Segundo

G2: Primer Periodo

Explica la evolución y los materiales de fabricación de un artefacto de su entorno, determinando la inﬂuencia en los estilos de vida.

Explora algún artefacto de su entorno para identificar sus materiales de construcción y funcionalidad.

Demuestra respeto, responsabilidad y tolerancia en el trabajo en equipo para fortalecer la convivencia.

G2: Segundo Periodo

Explica la evolución y los materiales de fabricación de un artefacto de su entorno para de- terminar sus características, uso y procedencia. 

Examina algún artefacto de su entorno para identificar su evolución, los materiales de construcción, la funcionalidad y su impacto en la vida del hombre.

Demuestra respeto, responsabilidad y tolerancia con sus compañeros para fortalecer el trabajo en equipo.

G2: Tercer Periodo

Compara artefactos con elementos naturales para explicar su funcionamiento.

Examina artefactos para detectar fallas y posibilidades de innovación.

Usa la computadora como herramienta de comunicación e información para exponer sus ideas.

Demuestra interés y curiosidad para indagar temas relacionados con tecnología.

G2: Cuarto Periodo

Explica el funcionamiento de artefactos y fenómenos naturales para establecer diferencias y semejanzas.

Diseña soluciones innovadoras para mejorar artefactos.

Fortalece el trabajo colaborativo mejorando la interacción, el respeto y la tolerancia.

Grado Tercero

G3: Primer Periodo.

Describe artefactos de hoy y de épocas pasadas para establecer diferencias y semejanzas.

Demuestra habilidad en el uso de la computa- dora para apoyar actividades de información y comunicación.

Identifica posibles consecuencias derivadas del uso de algunos artefactos y productos tecnológicos para cuidar su entorno y su salud.

G3: Segundo Periodo.

Explica la evolución y los materiales de fabricación de un artefacto de su entorno analizando sus efectos en los estilo de vida.

Trabaja colaborativamente para aplicar longitudes, magnitudes, cantidades en la exploración de artefactos y dispositivos tecnológicos para proponer innovaciones.

Participa en el trabajo colaborativo demostrando interacción, respeto y tolerancia.

G3: Tercer Periodo.

Identifica la importancia de algunos artefactos y productos utilizados en la vida cotidiana para determinar la procedencia, y su procedimiento de fabricación.

Utiliza herramientas de información y comunicación para describir las características y el funcionamiento de algunos artefactos y productos tecnológicos.

Fortalece el trabajo colaborativo mejorando la interacción, el respeto y la tolerancia.

G3: Cuarto Periodo.

Identifica la importancia de algunos artefactos y productos utilizados en la vida cotidiana para determinar la procedencia, y su procedimiento de fabricación.

Maneja en forma segura instrumentos, herramientas y materiales de uso cotidiano en la construcción colaborativa de productos tecno- lógicos.

Implementa en sus proyectos tecnológicos acciones para fomentar el cuidado del entorno.

Grado Cuarto

G4: Primer Periodo.

Diferencia productos tecnológicos de productos naturales e identifica las dificultades y los riesgos asociados a su uso.

Utiliza herramientas de información y comunicación para el desarrollo de diversas actividades sustentar ideas.

Usa instructivos y manuales para guiarse en el manejo de artefactos Promueve el cumplimiento de las normas para la prevención de accidentes y enfermedades.

Promueve el cumplimiento de las normas para la prevención de accidentes y enfermedades.

G4: Segundo Periodo

Describe y clasifica artefactos existentes para determinar el problema o la necesidad que resuelve.

Utiliza las TIC como fuentes de información y como medio de comunicación para sustentar sus ideas.

Propone proyectos tecnológicos que solucionen problemas de su entorno. 

Fortalece el trabajo colaborativo mejorando la interacción, el respeto y la tolerancia.

G4: Tercer Periodo

Identifica artefactos tecnológicos utilizados en su entorno para reconocer y garantizar su calidad. 

Utiliza las TIC para diseñar y construir nuevos modelos y maquetas, dando soluciones tecnológicas a su contexto.

Participa en equipos de trabajo definiendo ro- les para asumir sus responsabilidades.

G4: Cuarto Periodo

Identifica fuentes y tipos de energía para explicar el proceso de transformación.

Utiliza las TIC para representar productos, artefactos o procesos tecnológicos.

Identifica productos y procesos tecnológicos reconociendo el impacto social o ambiental que pueden generar.

Grado Quinto.

G5: Primer Periodo.

Identifica las diferentes fuentes y tipos de energía para explicar cómo se trasforman.

Argumenta sobre los posibles efectos del uso de la tecnología en otros campos de la industria y el conocimiento, para predecir sus avances. Utiliza las TIC para representar productos, artefactos o procesos tecnológicos. 

Participa con sus compañeros en la definición de roles y responsabilidades para el desarrollo de proyectos en tecnología.

G5: Segundo Periodo

Reconoce los criterios de calidad, cuidado y buen uso en artefactos o productos tecnológicos para aplicarlos en su diario vivir.

Trabaja en equipo para analizar artefactos que respondan a las necesidades del entorno, involucrando componentes tecnológicos. 

Valora los bienes y  servicios  que  se  ofrecen en su comunidad para velar por su cuidado y buen uso.

G5: Tercer Periodo

Analiza las ventajas y desventajas de varias soluciones propuestas frente a un problema, argumentando su elección.

Utiliza tecnologías de la información y la comunicación disponibles en su entorno para el desarrollo de diversas actividades.

Muestra interés por proteger los bienes y servicios de la comunidad, para participar en la solución de problemas.

G5: Cuarto Periodo

Analiza las ventajas y desventajas de varias soluciones propuestas frente a un problema, argumentando su elección.

Utiliza tecnologías de la información y la comunicación disponibles en su entorno para el desarrollo de diversas actividades.

Muestra interés por proteger los bienes y ser- vicios de la comunidad, para participar en la solución de problemas. Reconoce los criterios de calidad de un producto o servicio, para aplicarlos en su diseño. 

Utiliza las TIC y herramientas manuales para el diseño, la construcción y la elaboración de modelos y maquetas tecnológicas.

Desarrolla en equipo proyectos que involu- cran algunos componentes tecnológicos, implementando criterios de calidad. Fortalece el trabajo colaborativo mejorando la interacción, el respeto y la tolerancia.

BASICA SECUNDARIA Y MEDIA 

Grado sexto:

El análisis de la evolución de técnicas, procesos, herramientas y materiales y su contribución para la fabricación de artefactos y sistemas.

La búsqueda y validación de información haciendo uso de herramientas tecnológicas y recursos de la web.

El hacer uso ético, responsable y legal de las TIC.

La explicación  de las técnicas y los conceptos de otras disciplinas para determinar las bases de la generación y evolución de sistemas tecnológicos.

El proponer soluciones tecnológicas a problemas del entorno para caracterizar en ellas criterios de eficiencia, seguridad, consumo y costo.

La demostración de interés en conocer normas y regulaciones para preservar el ambiente.

La utilización adecuada de herramientas informáticas para la búsqueda, procesamiento de la información y la comunicación de ideas.

La expresión creativa  de ideas y conocimientos a través de herramientas digitales.

La comparación de estructuras del pasado con las del presente para establecer tendencias en el diseño de nuevos artefactos.

La descripción de las ventajas y desventajas de diversos procesos de transformación de los recursos naturales en productos y sistemas tecnológicos.
El análisis de la transformación de los recursos naturales en productos y sistemas tecnológicos, mostrando preocupación frente a ellas.

La utilización de herramientas tecnológicas y recursos de la web para buscar y validar información.

La comparación de estructuras del pasado con las del presente para establecer tendencias en el diseño de nuevos artefactos.

Grado Septimo

La identificación de innovaciones e inventos para ubicarlos en el contexto histórico y analizar su impacto.  

El reconocimiento del propósito de algunas innovaciones tecnológicas para solucionar problemas en su entorno.

La utilización de las TIC para expresar y compartir ideas.

El hacer uso de herramientas tecnológicas y recursos de la web para buscar y validar información.

El reconocimiento de procesos de innovación como solución a necesidades del entorno.

La participación de procesos colaborativos asumiendo el rol que le corresponde y haciendo uso ético, responsable y legal de las TIC.

La relación de la transformación de los recursos naturales con el desarrollo tecnológico y su impacto en el bienestar de la sociedad.

La explicación de algunos factores que influyen en la evolución de la tecnológica de los objetos y establecer relaciones con algunos de ellos.

La identificación de los posibles efectos positivos y negativos del uso de Internet.

La utilización responsable de productos tecnológicos, valorando su pertinencia y efectos potenciales sobre la salud y el medio ambiente.

El reconocimiento de la importancia de la protección del medio ambiente a partir del uso responsable de  la tecnología. 

La utilización creativa de las TIC para expresar ideas.

Grado Octavo
utilización de las TIC para apoyar procesos de aprendizaje y  comunicación. 
El uso de herramientas tecnológicas y recursos de la Web para buscar y validar información

La valoración de la influencia de las TIC en los cambios culturales, individuales y sociales para la producción e innovación tecnológica.

El reconocimiento de algunos efectos generados por el uso indiscriminado de la tecnología.
La utilización de la hoja de cálculo como herramienta para presentar y generar información de distinta índole.    

El asumir una actitud crítica frente al uso de la tecnología en su contexto.

La identificación y análisis las interacciones entre diferentes sistemas tecnológicos para conocer los impactos que ofrecen al contexto.
El reconocimiento de acciones para el uso racional de algunos artefactos tecnológicos.

La utilización de herramientas tecnológicas y recursos de la web para buscar, depurar y validar información.

El análisis de objetos para conocer y entender mejor el entorno artificial de nuestras vidas 
La reflexión del mundo dinámico y cambiante que nos ofrece la tecnología y que exige una gran responsabilidad y conciencia social en cuanto a la conservación del planeta.

La utilización de las herramientas que ofrece una hoja del cálculo integrada a actividades cotidianas.

Grado noveno

El reconocimiento y diferenciación entre conceptos y usos de algunas innovaciones tecnológicas.
El reconocimiento de la importancia y el valor que tienen los avances tecnológicos en la realización de lagunas tareas en nuestra sociedad de manera crítica y reflexiva

La presentación de manera creativa a través de Publisher  de informes sobre un tema específico.

El reconocimiento de las fuentes generadoras de energías alternativas.
El asumir una actitud positiva frente al uso de nuevas fuentes de energía que sean menos nocivas para el hombre y la naturaleza.

La aplicación de técnicas adecuadas para obtener mejor provecho de las herramientas de productividad.

El reconocimiento de la función transformadora de la tecnología en el medio.
La identificación de las transformaciones del mundo natural y artificial y sus implicaciones en la sociedad.

La concientización de usar de manera pertinente y ética las herramientas digitales.

El reconocimiento de la relación entre desarrollo tecnológico y medio ambiente como vital y sus implicaciones para la sociedad.
La utilización de diferentes herramientas informáticas de manera creativa para expresar sus ideas.

La identificación de distintas formas de producción limpia.

Grado 10º 

La argumentación y reconocimiento de las normas a nivel legal que existen para el manejo adecuado de las redes sociales y de la informática como tal.
El asumir una postura crítica y reflexiva con respecto al uso de Internet.

La argumentación acerca de problemas y soluciones tecnológicas, a partir de su experiencia y de la apropiación de saberes.

El reconocimiento de la edición de imágenes como herramienta que abre la posibilidad de comunicar sus ideas en su entorno social y académico.
La utilización creativa y pertinente de herramientas Web para compartir conocimientos e ideas.

El reconocimiento de algunos delitos informáticos y la responsabilidad al utilizar los medios digitales.

El debatir sobre los procesos tecnológicos en  su comunidad para evaluar el impacto sobre  su posible implementación.
La utilización eficiente de las herramientas ofimáticas y la Web para adquirir y compartir conocimientos.

La reflexión sobre el impacto de los desarrollos tecnológicos en algunos contextos para participar en discusiones.

Grado 11º

La conceptualización de la relación ciencia-tecnología y desarrollo social.
La demostración de capacidades para encontrar, clasificar, evaluar y depurar información para compartirla a través de herramientas digitales apropiadas.

La reflexión crítica sobre las ventajas y desventajas de las aplicaciones tecnológicas en la vida contemporánea.

El reconocimiento de la importancia del trabajo colaborativo como característica principal de la Web 2.0.
La utilización de herramientas de productividad para la preparación de publicaciones y producir otros trabajos creativos.

El compartir a través de distintos medios sus experiencias de aprendizaje.

El Reconocimiento de herramientas para diseñar  e implementar  formas de  almacenar y manipular información.
La utilización de recursos digitales para desarrollar, procesar y producir información.

La utilización adecuada de herramientas informáticas de uso común para la  búsqueda y el procesamiento de la información y la  comunicación de ideas.

La  apropiación en el uso de las herramientas de productividad y de la Web 2.0 para expresar  y compartir sus ideas.
Participa de procesos colaborativos para fomentar el uso ético, responsable y legal de las TIC.

El reconocimiento de la tecnología y su contribución en los procesos de gestión, planeación y desarrollo en distintos contextos.

� Encuesta realizada en el año 2018, a los y las estudiantes de grado 5º, 6º, 9º y 10º,  a través de formulario en google drive. � HYPERLINK "https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfILexXrbukCzqwhUjXDL8ybqO1t0YV5xs1ueGPF-AOOF_PQw/viewform" �https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfILexXrbukCzqwhUjXDL8ybqO1t0YV5xs1ueGPF-AOOF_PQw/viewform� 


� HYPERLINK "https://docs.google.com/spreadsheet/ccc?key=0Aux3790XbBeXdHpMekdwZkNnNDlPZ1d1UUlhVzQ5ZkE" \l "gid=0" \h � �2 Se tiene como fundamento de esto, los diagnósticos realizados en formato institucional, año 2018. 
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