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Profesor: Freddy Orlando Bardn Arenales | Aiio: 2021 1a4 Semana: 10 semanas
1 Componente:
Procesos: buen wuso de las herramientas

Naturaleza y evolucion de la tecnologia
Tecnologia y sociedad

Apropiacién y uso de la tecnologia
Solucién de problemas con tecnologia

E R

tecnolégicas, utilizacion de  herramientas
tecnolégicas, talleres de retroalimentacién de
contenidos, trabajos practicos, trabajo en equipo.

Estandar (Desempefios del estudiante) Ministerio de educaciéon Nacional de Colombia

1 Reconozco principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de la historia
que le han permitido al hombre transformar el entorno para resolver problemas y satisfacer

necesidades.

T Analizo y explico la relacion que existe entre la transformacion de los recursos naturales y el
desarrollo tecnoldgico, asi como su impacto sobre el medio ambiente, la salud y la sociedad.

1 Relaciono el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnologia,
naturales en mi Analizo el potencial de los recursos entorno para la obtencién

Contenidos de Aprendizaje

La tecnologia y sus conceptos.

Introduccion a Scratch.

Historia de los computadores

Necesidades satisfechas por los productos
tecnologicos.

Evolucion de los computadores (generaciones)
Introduccién a los computadores (Partes,
Funciones, Hardware, software)

1 Estructura de archivos y carpetas, creacion de
archivos y carpetas

las méquinas y herramientas
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f Latecnologia y sus conceptos. (Los 10 inventos
mas importantes de la historia: Cuando aparecio,
Fines que cumple, funcionamiento, ventajas e
inconvenientes, imagen respectiva.)( Instrumentos
tecnoldgicos para realizar mediciones),(Artefactos
tecnoldgicos.)

1 Seguridad Vial y Educacion Vial (Sefiales de

Transito.

Redes Informéticas.

Materiales tecnoldgicos.

Fuentes de Energia.
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Fechay Tiempo de desarrollo

Recursos

- Entregar Plan de Mejoramiento Personal (PMP)
noviembre 12. Entregar Actividad Especial de
Recuperacion (AER) noviembre 23 (primera
oportunidad) y diciembre 2 (segunda
oportunidad). Puede enviar sus trabajos al
whatsapp del profesor.

- Revisar siempre la plataforma del colegio
(https://www.feyalegriaaures.edu.co/)

Institucion Educativa Fe y Alegria Aures. Direccion:

Cr 95 # 89-73 Barrio: Aures 2.

Para realizar sus productos académicos, como los
contenidos tematicos (talleres), los diferentes tipos
de preguntas, maquetas, videos y ampliar la
informacion sobre los contenidos tematicos, los
estudiantes deben usar la biblioteca que tengan
disponible, sus textos, los talleres que se trabajaron
durante todo el afio y computador si lo tienen, las
explicaciones y orientaciones del docente en clases
virtuales, los mensajes que el profesor envia por el
grupo de WhatsApp con la informacion necesaria
para que resuelvan sus trabajos, Zoom y WhatsApp,
mas la plataforma Moodle.



https://www.feyalegriaaures.edu.co/

Teléfono: 2575489 L os registros de los contenidos de aprendizaje
- Las cartillas del cuarto periodo se deben devolver | (temas), se elaboran a mano y en el cuademo de
10, 11 y 12 de noviembre. Toda esta Informatica,
informacion, de guias, PMP y AER, estan en la
plataforma de la institucion, y en la pagina del
curso informaticaprofefreddy.gnomio.com, y
si la requiere en papel, debe imprimirla por su
cuenta.
Correo: informaticaprofefreddy.@gmail.com
Actividades.
Trabajo individual, en su respectivo cuaderno de Informatica con todos los contenidos de aprendizaje
resueltos.
1. Desarrollar un Folleto con las 6 generaciones de los computadores, que incluya los afios, caracteristicas

agbrwbd

© N

10.
11.
12.
13.
14.
15.

16.

principales, imagen respectiva de cada generacion. (un folleto como se muestra en el anexo 1)

Escribir la definicion de computador.

Dibujar un computador y sefialar sus partes principales. (Monitor, Cpu, Teclado, Mouse, Parlantes)
Hacer una tabla con 2 columnas y 11 filas escribir 10 ejemplos de hardware y software

Hacer una magueta con material reciclable y reutilizable sobre este tema partes del computador, grabe
un video maximo de 2 minutos exponiendo la maqueta explicando todo lo que haya entendido del tema.
Puede construir un computador y explicar sus partes mas importantes, que es hardware y software o
puede construir algunas partes internas del computador y explicar cémo se llama cada una y su funcién,
o cualquier otra idea que se les ocurra. Columnas.

Escoja 3 inventos de la historia escriba en el cuaderno su definicion, dibujo y expliqgue cada uno porque le
parecen importantes para mejorar la calidad de vida de los seres humanos.

Invente 10 preguntas sobre los inventos mas importantes de la historia.

Hacer el crucigrama sobre Instrumentos tecnoldgicos para realizar medidas que aparece en el anexo 2,
en el cuaderno y resolverlo. (Medidas 17 X 15 cuadros)

Grabar un video maximo de 2 minutos, utilizando alguno de los instrumentos de medicion explicando
para que sirve y como se utiliza.

Escriba la definicion de seguridad vial, seguridad vial activa y seguridad vial pasiva, sefales de transito,
De cada tipo de sefial escribir la definicion y dibujar 3 ejemplos de cada uno

Escribir la definicion de red informatica. LAN, MAN y WAN.

Escriba 2 ejemplos de como se clasifican las redes segun el tipo de conexion fisica.

Crear una maqueta sobre cualquier tipo de red segun su topologia y grabar un video maximo de 2
minutos exponiendo la maqueta.

Escriba 3 materiales tecnologicos, Cuales son las propiedades sensoriales, tecnologicas y ecologicas de
un material y de 1 ejemplo de cada una.

Elabore una sopa de letra con 25 términos relacionados a la materia de Informatica.

Responder las siguientes preguntas.

a. Cuales son fuentes en que la energia disponible existe en cantidades ilimitadas, de modo que no se agotan a medida
que se van utilizando: .

b. Cuales son las fuentes de energia que se encuentran de forma limitada en el planeta y cuya velocidad de consumo
es mayor que la de su regeneracion:

c. Una de sus desventajas es que provocan la disminucién del caudal de los rios y arroyos bajo la presa y alteran
la calidad de las aguas:

d. Una de sus desventajas es que la construccion de las placas solares es compleja y cara; para captar mucha
energia requieren grandes extensiones de terreno:
e. Una de sus desventajas es que Provocan un gran impacto paisajistico, Las hélices pueden provocar dafios a
las aves, No funcionan cuando no hay viento:
f. Esaquella energia que puede obtenerse mediante el aprovechamiento del calor del interior de la Tierra, algunas

aplicaciones, entre las que se cuentan: Calefaccion de viviendas, Usos agricolas, Usos industriales, Generacion de
electricidad:




g. Algunos ejemplos de energia limpia o no contaminante son:

h. Es el combustible f6sil con menor impacto medioambiental, tanto en la etapa de extraccién, elaboracién, y transporte,
en la fase de utilizacion, Alto rendimiento energético:

Observaciones y Recomendaciones de
Coordinacion:

Freddy Orlando Bar6n Arenales
Firma del profesor

ANEXOS

Anexo 1. Doblar una hoja en 3 partes como se muestra en la figura.

| caraz | | caraz |

—

Y completarlo de acuerdo con las siguientes instrucciones en la:

Cara 1 la portada.

- Tema Evolucién de los computadores.

- nombre alumno.

- Curso.

- Fecha.

- Dibujo relacionado a tecnologia (puede ser un computador)

Cara 2 Primera Generacion

Se debe poner los afios, las caracteristicas principales y un dibujo relacionado a esta generacion.
Cara 3 Segunda Generacion

Se debe poner los afios, las caracteristicas principales y un dibujo relacionado a esta generacion.
Cara 4 Tercera Generacién

Se debe poner los afios, las caracteristicas principales y un dibujo relacionado a esta generacion.
Cara 5 Cuarta Generacion

Se debe poner los afios, las caracteristicas principales y un dibujo relacionado a esta generacion.
Cara 6 Quinta y Sexta Generacion.

Se debe poner los afios, las caracteristicas principales y un dibujo relacionado a cada generacion.



Anexo 2.

Crucigrama Instrumentos tecnolégicos para realizar medidas
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Horizontal

Con base en lainformacion de la guia resuelva el crucigrama, dando respuestas a las siguientes
preguntas; tenga en cuenta la preguntas horizontales se resuelven en los numeros 1,6,7,8,10,11y 12
en el crucigramay las verticales en los puntos 2,3,4,5y 9 que aparecen en crucigrama.



PREGUNTAS DEL CRUCIGRAMA

VERTICALES

es la medida mas pequefia que es perceptible en un instrumento de medida.

3.  Instrumento utilizado para medir la velocidad del viento (fuerza del viento). miden
la velocidad instantanea del viento

4. Esuninstrumento de medicidn de temperatura, La sustancia que se utilizaba mas
frecuentemente en este tipo de termdmetros ha sido el mercurio, encerrado en un
tubo de vidrio que incorporaba una escala graduada

5. Registro impreso de los dias del afio ordenados por meses y por semanas.

9.  esuninstrumento que sirve para medir la masa de los objetos, Es una palanca de
primer grado de brazos iguales gue, mediante el establecimiento de una situacion
de equilibrio entre los pesos de dos cuerpos, permite comparar masas.

HORIZONTALES

1. : E= un instrumento gue mide el valor de la rapidez media de un vehiculo.

6. Es la capacidad de un instrumento de medir un valor cercano al valor de la
magnitud real

7. es la capacidad de un instrumento de dar el mismo resultado en mediciones
diferentes realizadas en las mizsmas condiciones.

8. Instrumento para medir la temperatura. produce una diferencia de potencial muy
pequeria (del orden de los mili voltios) que es funcion de la diferencia de
temperatura entre frio v caliente.

10. tiene una plataforma horizontal scbre la qua se coloca el objeto quea se quiere
pesar. Dado gue, a diferencia de una romana, no es necesario colgar el objeto a
medir de ganchos ni platos, resulta mas facil pesar cuerpos grandes v pesados
encima de la plataforma.

11. Instrumento utilizado para medir la longitud, es un instrumento de medicidn con
forma de plancha delgada y rectangula.

12. Instrumento para medir gue consiste en una regla o en una cinta graduada que

generalmente tiene un metro o0 mas de longitud v gue lleva marcada la divisidon en
decimetros, centimetros y milimetros.



TEMA EVOLUCION DE LOS COMPUTADORES

Generaciones de las Computadoras

En la historia de la computacion, se habla de generaciones para referirse a
las diversas etapas en la historia de su evolucion tecnoldgica, a medida
que se fueron haciendo méas complejas, mas potentes y, curiosamente, mas
diminutas. Existen seis generaciones de computadoras identificadas,

Primera Generacion de Computadoras

Esta es la generacion inicial, que se extiende desde 1940 hasta 1952.
Comienza con la invencién de las primeras maquinas de célculo automaticas
que podemos comenzar grogiamentaadsabdn tagetap ut a
perforadas para ingresar los datos y los programas, cilindros magnéticos para
guardar informacion. Eran muy lentas, era una enorme computadora la cual
ocupaba mas de una habitacion, pesaba mas de 30 toneladas y trabajaba con
més de 18 mil tubos al vacio. Uno de los modelos mas famosos de esta

‘ generacion fue la ENIAC de 1946, que pesaba varias toneladas y consumia
unos cuéantos Kwatts con cada simple operacién de hasta cinco mil sumas por segundo. Otro modelo importante fue la
Univac | de 1951, la primera disefiada con fines comerciales, esta computadora fue construida para ser usada en la oficina
de censos de los Estados Unidos

Seqgunda Generacion de Computadoras

Comienza en 1956 y se extiende hasta 1964. El cambio de la primera a esta segunda
generacién lo representd la sustitucion de los tubos al vacio por transistores,
haciéndolas mucho més pequefias, mas rapidas para procesar la informacién, para el
almacenamiento de la informacion se comenzaron a usar cintas magnéticas, reduciendo
también su consumo eléctrico. Estas fueron las primeras maquinas que disponian de
un lenguaje especifico para programarlas, como el célebre FORTRAN. Uno de los
modelos mas conocidos de esta generacion fue la IBM 1401 Mainframe. Era una
maquina voluminosay costosa que aln leia tarjetas perforadas, pero que era tan exitosa

: gue se vendieron 12.000 unidades, todo un éxito de mercado para el momento (1959).
Por otro lado, se destaco la System/360, también de IBM, de la que se vendieron 14.000 unidades en 1968, perteneciente
a toda una gama de modelos bastante exitosos para uso individual.

Tercera Generacion de Computadoras

Desde 1965 hasta 1971 se extiende esta tercera generacion, que vino determinada
por lainvenciéon de los circuitos integrados. Esta tecnologia revolucionaria
permiti6 aumentar a capacidad de procesamiento de las maquinas, a la par que
reducia sus costos de manufacturacion. Estos circuitos se imprimen en pastillas de
silicio, afiadiendo pequefios transistores y valiéndose de la tecnologia de los
semiconductores. Fue el primer paso hacia la miniaturizacién de las
computadoras, ademéas de ser aprovechado en la manufacturacion de radios,
televisores y otros artefactos semejantes.
IBM lanzo al mercado las minicomputadoras IBM 360 y 370. Cabe mencionar que en
R Tl esta época los sistemas operativos pasaron de ser mono tarea a multi tarea para
— = permitir que las tareas fueran ejecutadas continuamente. Algunos de los modelos
mas populares de esta generacion fueron las PDP-8 y PDP-11, que eran ejemplares
en su manejo de la electricidad, su capacidad de multiproceso y su fiabilidad y flexibilidad. Con esta generacién de
computadores se cal culnb0Omildeanideser o de pi (") <co
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Cuarta Generacion de Computadoras

La cuarta generacion se fabrico entre 1972 y 1980. La integracion de los
componentes electronicos pronto permitié la invencién del microprocesador, un
circuito integrado que reune todos los elementos fundamentales de la maquinay que
se pas6 a denominar chip. Gracias a la incorporacion de chips, las computadoras
podian diversificar sus funciones légico-aritméticas y reemplazar, por ejemplo, la
memoria de anillos de silicio por memoria de chips, dando otro paso importante hacia
la micro computarizacion. También se incorporan en esta generacion el desarrollo del
software orientados tanto para adultos como para nifios, es aqui donde se da inicio a
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MS-DOS (Microsoft Disk Operating System) o disco operativo de sistema, asi mismo se da una revolucion en el desarrollo
del hardware. Asi es como nacieron las computadoras personales o PC, concepto que aun hoy perdura. El
primer microprocesador de esta generacion fue el Intel 4004, fabricado en 1971, inicialmente para una calculadora
electrénica. Los computadores populares de esta generacién fueron muchos, clasificados entre PC (IBM) y fic |
otras empresas).

Quinta Generacion de Computadoras

Esta generacion es la mas reciente, comenzé en 1983 y aln sigue vigente en la
actualidad. La computacion se diversific6 enormemente, se hizo portétil, liviana y
cOmoda. Gracias a Internet, expandio sus fronteras de uso hasta limites nunca antes
sospechados. Aparecieron las computadoras laptop o portatiles, revolucionando el
mercado e imponiendo la idea de que el computador ya no necesita estar fijo en una
habitacion. se da inicio a la inteligencia artificial, que tenia el propdsito de equipar a las
computadoras con la capacidad de razonar para encontrar soluciones a sus propios
problemas siguiendo patrones y secuencias, ademas las grandes computadoras podian
trabajar en procesos en paralelo que era el trabajo de la computadora por medio de varios
microprocesadores cada 1 realizaba de un trabajo distinto. Los dispositivos de almacenamiento de informacion surgen un
cambio pudiendo ahora almacenar mayor cantidad de informacién, se lanza al mercado el CD como estandar para el
almacenamiento de mdusica y video. De todos modos, nunca antes la velocidad de procesamiento, la versatilidad y la
comodidad convergieron en el mundo de la computadora hasta esta reciente generacién. Las computadoras actuales son
tan portatiles que se encuentran incluso en los teléfonos.

Sexta Generacion de Computadoras

La investigacion tecnolégica no se detiene, y las computadoras contemporaneas estan siendo
disefiadas para emplear circuitos de aprendizaje neur onal , ficerebroso
apunta a crear las primeras computadoras inteligentes de la historia.

Esto seria posible empleando la tecnologia de los superconductores, para ahorrar enormemente
en electricidad y en calor, haciendo sistemas altamente eficaces y de enorme potencia, 30 veces
mas que la que tenemos en la actualidad empleando metales comunes.

Se trata de una tecnologia aliin en desarrollo pero que posee el potencial de dar nacimiento a una sexta generacion de
computadoras.

Fuente: https://concepto.de/generaciones -de-las-computadoras/#ixzz6L3Cngb8w

La generacion de computadoras personales nacié gracrasr@procesador.


https://concepto.de/microprocesador/
https://concepto.de/electricidad-2/
https://concepto.de/calor/
https://concepto.de/metales/
https://concepto.de/generaciones-de-las-computadoras/#ixzz6L3Cnqb8w
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TEMA PARTES DEL COMPUTADOR

MONITOR

! PARLANTES
|

X MOUSE

Un_computador: Es una maquina que esta disefiada para
facilitarnos la vida. Esta maquina electronica nos permite
desarrollar facilmente multiples tareas como recibir, procesar,
devolver y acumular datos, como elaborar cartas, documentos
(hoja de vida), hablar con personas de otros paises
(Chatear), hacer presupuestos (Cuentas), jugar, escuchar
musica, navegar en internet; cuenta con un medio de entrada y
uno de salida por tal motivo ahora hacen parte de nuestra vida
cotidiana.

Un computador esta formado por dos partes principales que
son:

El hardware: Es la parte fisica y tangible del computador lo que se puede tocar como: la cpu, monitor,
teclado, mouse, parlantes, microfono, motherboard, memoria RAM, disco duro etc.

El software: Es la parte virtual y digital del computador, No se puede tocar. Como: El sistema operativo,
juegos, controladores de dispositivos, programas de usuario (Word, power point) y demas.

Parte

Caracteristicas y funciones

almacenar

Es una unidad de almacenamiento que nos permiten
todo tipo de informacion como el sistema
Disco Duro | operativo, musica, videos, documentos, fotos. Son capaces
de almacenar de 120, 250, 500 GB o hasta 4 TB de
informacion, en los computadores de escritorio.

Es donde se aloja temporalmente la informacién que se esta
procesando en la computadora cuando esta encendida la
Memoria RAM | PC, esta permite una mayor velocidad al computador entre
mMAas memoria tenga mas rapido es el computador.

Se trata de una memoria no volatil de sélo lectura. El usuario
puede leer y ejecutar los programas de esta memoria, pero
Memoria ROM | nunca podra escribir en ella.

Ventilador que

Debido al elevado trafico de corriente y de informacion
dentro del sistema, el CPU es un lugar muy caluroso, por lo
gue siempre es necesario un disipador de calor, en forma de
ventilador. Este artefacto extrae el aire caliente y permite
las temperaturas internas disminuyan, ya que un
sobrecalentamiento detendria el sistema y podria incluso



https://www.monografias.com/trabajos12/dispalm/dispalm.shtml
https://www.monografias.com/trabajos7/sisinf/sisinf.shtml
https://www.monografias.com/trabajos11/memoram/memoram.shtml
https://www.monografias.com/trabajos15/computadoras/computadoras.shtml
https://concepto.de/temperatura/

dafiar permanentemente algunos de sus delicados
componentes.

Fuente de
poder

Este complemento es el que se encarga de proveer energia
a todos los dispositivos conectados a la placa madre de la
computadora.

Tarjeta madre

Es la que contiene los componentes necesarios para
conectar otros circuitos de la maquina como el procesador,
la memoria RAM, la BIOS, el disco duro, el procesador, la
unidades lectoras, conectores que administran el

O funcionamiento, entre otros.
Motherboard
Es denominado el cerebro del computador, es un chip o un
tipo de complemento electrénico donde se procesan los
datos que se ingresan y se muestran en pantalla, esta
ubicado en el corazon de la placa madre, Las marcas mas
Procesador | conocidas son INTEL y AMD.

Bateria o Pila

Es la que se usa basicamente para mantener el reloj interno
de la computadora actualizado es decir, mantener la fecha y
la hora correcta y actualizada.

Bus de Datos

Es un conjunto de conexiones fisica que transfieren
informacion de un lugar a otro, se utilizan para conectar el
disco duro, las unidades de CD y DVD.

o Cables IDE
y Sata
Bios Es la que se encarga de reconocer todos los dispositivos de
la computadora parar cargar el sistema operativo.
Es una tarjeta secundaria, conectada a la tarjeta madre,
que se especializa en el procesamiento de la informacion
Tarjeta de referente al video, 0 sea, a la emision de imagenes y
Video movimiento en monitores, proyectores, etc



https://www.monografias.com/trabajos10/infoba/infoba.shtml#circuito
https://www.monografias.com/trabajos11/memoram/memoram.shtml
https://www.monografias.com/trabajos37/la-bios/la-bios.shtml
https://www.monografias.com/Fisica/index.shtml
https://www.monografias.com/Computacion/Sistemas_Operativos/

Similar a la Placa de video, la Placa de sonido va integrada
a la tarjeta madre, pero sus labores se especializan en el
Tarjeta de | Procesamiento de las sefiales de audio

Sonido

El tercer tipo de tarjeta que suele hallarse enclavado en la

tarjeta madre es la Placa de red, que es un administrador de

Tarjeta de | las conexiones informaticas que el sistema puede establecer
Red: con redes o directamente con otros computadores.

Ejemplos de Software

1 Software de sistema: Es el conjunto de programas que
administran los recursos globales de la computadora. Incluye
el sistema operativo, los controladores de dispositivos, las
herramientas de diagndstico y los servidores; como: Sistema
Operativo Windows 8, Windows 10, Android, 10S; otros
programas Microsoft Office (Word, Excel, PowerPoint,
Outlook), Adobe, Reader, Adobe Photoshop, Adobe
FrontPage, AutoCAD, Mozilla Firefox, Google Chrome,
Internet Explorer, Antivirus, juegos.



https://concepto.de/red-de-computadoras/

TEMA LOS 10 INVENTOS MAS IMPORTANTES DE LA HISTORIA.

Entre ellos podrian encontrarse algunos de estos:
1. El Fuego, 2. La Rueda, 3. La Imprenta, 4. La Bombilla, 5. El Frigorifico, 6. El Teléfono, 7. La Television.
8. El Automovil, 9. LRenicilina, 10. La Internet.

H FUEGO:

¢,Cuando apareci6?

Se supone que el hombre prehistérico conocio el fuego por la erupcién de un vol
un incendio o la caida de un rayo.

Pero no fue hasta hace 350.000 afios cuando el hombre de Atapuerca comenzo
utilizarlo.

En sus origines, alayor problema residia en cuidarlo para mantenerlo encendido

hasta que conocieron como encenderlo y alimentarlo con combustible. m

Fines que cumple: @) _and

-En la prehistoria se utilizaban para cocinar los alimentos crudos; mantener alejauus a

animales peligrososalentarse; sus llamas servian como armas en las luchas y cacerias y su humo sirvio para efectuar
las primeras comunicaciones.

-Posteriormente se ha utilizado para alumbrarse en las horas de oscuridad (mediante velas...); en hornos... y en sin fir
de cosasotidianas.

Funcionamiento:

El fuego es una reaccion quimica de oxidacion violenta de una materia combustible, con desprendimiento de llamas,
calor, vapor de aguay diéxido de carbono; para que se produzca debe existir un combustible, oxigeno y una
temperatura elevadaEl primer método de encendido se supone que fue el de frotamiento de una punta de palo seco
sobre un mismo punto de una madera seca. La humanidad tuvo que esperar hasta el afio 1827 (segun otras fuentes
1832) para lograr disponer de imvento como los fésforos mediante los cuales su encendido era facil.

Ventajas e inconvenientes:

Gracias a su aparicion la civilizacién ha podido llegar a donde estamos ahora, ha aportado al hombre proteccién ante
frio, alumbramiento...

Entre sus incorenientes ambientales actuales nos encontramos con que es utilizado en ocasiones de manera dafiina
por algunas personas que provocan incendios y que su la combustion que produce emite gases toxicos.

LA RUEDA:
¢,Cuando aparecié?
No se conoce muy bien comoauando aparecié. La primera prueba historica que se tiene
su existencia se sitUa etorno al 3000 a.C y pertenece a la civilizacion mesopotamica (la
famosa rueda de Ur). Esta es un disco de arcilla con un orificio central y otros mas peqt
laterales.
Fines que cumple:
Muchos historiadores sostienen que la rueda es el invento que mas ha cambiado la
civilizacion. Fue decisiva para inventos posteriores como la polea. Ambas, la rueda junt
polea facilitaron el transporte y la construccion arqguitetca.
Funcionamiento:Su funcionamiento es muy sencillo basado en la rotacion sobre si mismias.
Ventajas e inconvenientes:
Son innumerables las ventajas que ha traido consigo la invencion de la rueda y no se encuentra inconvenientes a
excepcion de que parsu fabricacion es necesario obtener materiales que pueden producir contaminacion y que cuande
las mismas se desgastan son desechadas, aunque actualmente los neumaticos de los coches se reciclan.
Entre algunas de las ventajas nos encontramos que graampdudido desarrollarse nuevos inventos como carruajes de
caballos, automdviles...




LA IMPRENTA:

¢,Cuando apareci6?

En el siglo XV (segun los descubrimientos se imprimian ya naipes y estampas con motivos religiosos, mediante la
aplicacion de una plancha deadera grabada y embadurnada con tinta grasa, sobre el papel o el pergamino).

¢ Quién es la invent6?

Segun las investigaciones, la imprenta fue inventada por lo chinos y modificada por Johannes Gutenberg (hacia el 14~
al que se le atribuye la primeravienta con caracteres méviles (uno de los grandes hitos de la historia de la cultura).
Fines que cumplePermitir la posibilidad de realizar tiradas de multiples ejemplares de libros (cualquier texto..)
facilitando el acceso de un mayor niumero de personaitos.
Funcionamiento:

Para crear la imprenta con caracteres moviles y que esta pudiera funciona
Gutenberg realiz6 los siguientes pasos:

-Adaptd una prensa de madera de la que se usaban para moler la uvaen |_
preparacion del vino.

- Cre0 tipos movilemetélicos (de plomo) que a diferencia de los de madera
eran mucho mas resistentes, por lo que se podian utilizar muchas veces.
-Modifico la consistencia de la tinta para que fuera més densay se pegara
a los tipos méviles.

Para que la misma funciora los tipos se colocaban uno tras otro, sobre una vara de madera en linea. Las palabras
guedaban separadas por un tipo de relieve. Las lineas obtenidas se ordenaban en una caja o galera. Después se untz
tinta en los caracteres y se ponia un pergamivlars ellos. La impresion se obtenia de la presion de la galera contra la
hoja mediante la prensa.

Ventajas e inconvenientes:

La imprenta s6lo provocé ventajas, gracias a su aparicion el saber escrito dejé de ser patrimonio de la élite y se extent
a todala poblacién, sustituyéndose la escritura por la tradicion oral como forma para transmitir conocimientos,
generalizandose publicaciones impresas de libros o periddicos.

LA BOMBILLA:

¢,Cuando aparecién el afio 1879.

¢, Quién fue su inventorThomasAlva Edison.

Fines que cumpleAlumbramiento en horas sin luz o en lugares donde no hay
luminosidad.

Funcionamiento:

Dispone de un globo de cristal en el que se hace un vacio y dentro del cual se halla |
filamento que al ser atravesado por una corrientéatrica emite luz visible.

Ventajas e inconvenientes:

Las bombillas han evolucionado, actualmente nos encontramos con bombillas de ba,
consumo y que contaminan poco; nos facilitan la iluminacion sin la cual no seria posible realizar funciones durante la
noche, permitiéndonos que las ciudades sean mas seguras y que las vias de comunicacion sean transitables en
momentos de poca luminosidad. Entre sus inconvenientes se encuentra que una vez que sean fundido su material del
de ser reciclado, caso que no sy ocurre debido a que no estamos concienciados y que contribuyen a la llamada
contaminacién luminica.




EL FRIGORIFIOONEVERA

¢Cuando aparecio’En 1876.

¢ Quién lo inventdTharles Tellier, ingeniero francés.

Fines que cumple:

Permitir alargar el bueestado de alimentos perecederos a unas
temperaturas éptimas.

Funcionamiento:

El frigorifico consta basicamente de un termostato para regular el fr
del interior, el cual controla un compresor cargado de un gas. Por un
proceso de compresion y descompi@sie este gas se entrega frio al interior del frigorifico y se saca el calor a través de
la rejilla de la parte posterior.

Ventajas e inconvenientes:

Nos permite poder abastecernos de alimentos y tener provisiones en nuestros hogares sin que estos puedan
estropearse por la temperatura que existe en el ambiente, no dependiendo de las estaciones del afio para poder toma
alimentos de otras estaciones ( gracias a ellos podemos tomar fresas o melones todo el afio, debido a que se conserv
en camaras frigorifica..); entre su inconvenientes nos encontramos con que una vez que deben ser renovados en
nuestros hogares, deben ser llevados a puntos limpios debido a que son altamente contaminantes por el gas que llevz:
en su interior.

EL TELEFONO:

¢ Cuandaparecio?En 1876.

¢ Quién lo inventd?Alexander Graham Bell.

Fines que cumplePermitir una comunicacion entre personas que se encuentran en luge
fisicos distintos.

Funcionamiento:

Un teléfono esta formado por dos circuitos que funcionan juntosireliito de conversacion
(que es la parte analdgica) y el circuito de marcacion (que se encarga de la marcacion y la llamada). Tanto las sefiales
voz como las de marcacion y llamada (sefializacion), asi como la alimentacién, comparten el mismo EarAdegdvites

de estos hilos viajan sefiales permitiendo la comunicacion.

El teléfono actual tiene una camara llena de granulos de carbén ubicados detras de un diafragma. La corriente eléctric
pasa a través de esa camara de carbon y del hilo conductorzltaimmana hace que el diafragma oscilen en vaivén.
Cuando esto sucede, los granulos de carbén quedan, alternadamente, mas o menos ligados entre si. Esto provoca
cambios correspondientes en la intensidad de la corriente que se dirige hacia el receptoedeptlr telefonico hay

un electroiman dispuesto de manera que atrae un delgado diafragma de hierro. De acuerdo con la mayor o menor
intensidad de la corriente que llega hasta el receptor, el diafragma sera atraido también mas o menos fuertemente. La
vibracién del diafragma hace que el aire circundante vibre y transmita los sonidos.

Ventajas e inconvenientes:

Con su aparicién hemos podido por primera vez comunicarnos con personas que se encontraban a en otros lugares
fisicos permitiendo relaciones sociglesitre sus inconvenientes se encuentran que para que sean utilizados se deben
instalar antenas que aungue no se sabe segun se dice a ciencia cierta producen enfermedades como cancer.




LA TELEVISION:

¢,Cuando apareci6?

En 1884 con la invencion por pade Paul Nipkow de la primera television
electromecanica.

¢ Quién la inventd?

La television electrénica (que es la que actualmente utilizamos) la inventé Viadir
Zworykin (ingeniero ruso inventor del tubo de rayos catddicos en 1923).

Fines que cumple:

Entreenimiento principalmente de la sociedad, ademas de mantener informados
nivel internacional de los acontecimientos que ocurren de relevancia mundial y
nacional.

Funcionamiento:

Actualmente han aparecido nuevas tecnologias que han sido aplicadas aikidaleapareciendo distintos tipos como

los televisores LCD, teniendo cada tipo un funcionamiento distinto.

La television de tubo catddico funciona mediante un proceso electronico que convierte las ondas electromagnéticas qt
le llegan en una rdpida sequga de imagenes y sonidos que reproducen la realidad.

Ventajas e inconvenientes:

Nos mantienen entretenidos, existiendo una emision las 24 horas del dia, permitiéndonos estar informados de los que
ocurre en el mundo; entre sus inconvenientes nos enconimoon que no toda la programacion que se emite es de
calidad, lo que puede crear falsas impresiones a personas que son influenciables; una vez que las televisiones necesi
ser reemplazadas en nuestros hogares deben de ser llevadas a punto limpiosalgb&loontienen componentes que

son altamente contaminantes.

EL AUTOMOVIL:

¢,Cuando apareci6?

El automovil, tal como se conoce en la actualidad aparecio por primera vez ¢
1886.

¢ Quién lo invent6?

Este primer automavil fue creado por Karl Benz y pocpu&s otros pioneros
presentaron sus modelos hasta que en 1910 Henry Ford comenzé a produci l/
en cadena de montaje.

Fines que cumple:

Permitir recorrer distancias en el menor tiempo posible por medio terrestre.
Funcionamiento:

A través de la entrada debmbustible al motor se desencadenan una serie de reacciones que conllevan la puesta en
funcionamiento del motor y del automévil.

Ventajas e inconvenientes:

Entre las ventajas que nos aporta su aparicion esta que nos permite recorrer distancias sindadetsedepender de

nadie (transportes publicos) y entre los inconvenientes que necesita para su movilidad combustible actualmente no
renovables (aunque se estan investigando nuevas formas de alimentacién) y que emite contaminacién mediante gase
ruido.




LA PENICILINA:

¢,Cuando apareci6En 1928.

¢ Quién la descubrioRa descubrié Alexander Fleming.

Fines que cumpleTratar infecciones provocadas por bacterias.
Funcionamiento:

Es un antibi6tico del que no se conoce por completo el mecanismo de acc
Sucaracter bactericida deriva de su intervencién como inhibidor del proce:
de sintesis de las bacterias. Debilita la pared bacteriana y ayuda a su
eliminacion del cuerpo.

Ventajas e inconvenientes:

Gracias a su aparicion se han evitado a nivel internakcioiflanes de muertes, siendo el primer antibidtico de la
historia de la medicina que ha dado paso al desarrollo de otros nuevos.

INTERNET:

¢,Cuando aparecié?

Internet comenzd a gestarse en los afos sesenta, pudiendo considerars ?
afo de aparicion en 193

¢, Quiénes comenzaron a gestarla?

A principio de la década de los setenta, fue el ejército de los Estados Ul wisd
de Norteamérica quien comenz6 a gestarla con el fin de conectar en un
red los ordenadores con que estaban dotando a sus distintos centros.
Fines que cumple: 4
Actualmente es el medio mediante el cual millones de usuarios de todo el
mundo se comunican e obtienen informacion de todo tipo.

Funcionamiento:

Internet funciona a través de un sin fin paginas web... Nuestro ordenador emite una petisiéseavidor, el cual, nos
permitira navegar por la red.

Ventajas e inconvenientes:

Internet es una fuente sin fin de informacion y una via de comunicacion que se ha convertido en una herramienta casi
indispensable en los hogares; en ocasiones la red aiéasla 0 las compafiias que suministran su servicio no cubren

las necesidades de los usuarios correctamente, por lo que no existe posibilidad de navegar en Internet siendo este un
inconveniente, ademas de la circulacion de virus informaticos que prodacercésidad de incorporar antivirus a los
ordenadores.

Fuente:http://borjatercero.blogspot.com/2009/05/losl0-inventosmasimportantesde-la.html



http://borjatercero.blogspot.com/2009/05/los-10-inventos-mas-importantes-de-la.html

TEMA INSTRUMENTOS TECNOLOGICOS PARA REALIZAR MEDICIONES

Un instrumento de medicion: Es un aparato que se usa para comparar magnitudes fisicas mediante un proceso
de medicion. Como unidades de medida se utilizan objetos y sucesos previamente establecidos como estandares
o patrones y de la medicion resulta un niamero que es la relacion entre el objeto de estudio y la unidad de
referencia. Los instrumentos de medicién son el medio por el que se hace esta conversion.
Caracteristicas de un instrumento
Las caracteristicas importantes de un instrumento de medida son: precisidn, exactitud, apreciacion y la sensibilidad
segun las siguientes definiciones:
Precision: es la capacidad de un instrumento de dar el mismo resultado en mediciones diferentes realizadas en las
mismas condiciones.
Exactitud: es la capacidad de un instrumento de medir un valor cercano al valor de la magnitud real.
Apreciacion: es la medida mas pequefia que es perceptible en un instrumento de medida.
Sensibilidad: es larelacién de desplazamiento entre el indicador de la medida y la medida real.
A continuacion se indican algunos instrumentos de medicion existentes en funcion de la magnitud que miden.

Para Medir Masa:

Balanza: es un instrumento que sirve para medir la masa de los objetos. Es R

una palanca de primer grado de brazos iguales que, mediante el establecimiento de 2
una situacion de equilibrio entre los pesos de dos cuerpos, permite comparar masas. e

El rango de medida y precisién de una balanza puede variar desde varios kilogramos o
(con precision de gramos), en balanzas industriales y comerciales; hasta unos - -]

gramos (con precisiéon de miligramos) en balanzas de laboratorio.

Bascula: es un aparato que sirve para pesar;l esto es, para determinar el peso,
Normalmente una bascula tiene una plataforma horizontal sobre la que se coloca el objeto
que se quiere pesar. Dado que, a diferencia de una romana, no es necesario colgar el
objeto a medir de ganchos ni platos, resulta mas facil pesar cuerpos grandes y pesados
encima de la plataforma, lo que hizo posible construir basculas con una capacidad de peso
muy grande, como las utilizadas para pesar camiones de gran tonelaje.

Para Medir Tiempo:
Calendario: Registro impreso de los dias del afio ordenados por meses y por semanas;
generalmente incluye informacion sobre las fases de la Luna y sobre las festividades
religiosas y civiles. 2
Cronometro: Reloj de gran precisidon que permite medir intervalos de
tiempo muy pequefios, hasta fracciones de segundo.
Reloj: Instrumento capaz de medir, mantener e indicar
el tiempo en unidades convencionales (horas, minutos o segundos).
Fundamentalmente permite conocer la hora actual, aunque puede tener
otras funciones, como medir la duracion de un suceso o activar una sefial en cierta hora
especifica.
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Para Medir la Longitud

Metro: Instrumento para medir que consiste en una regla o en una cinta graduada que
generalmente tiene un metro o mas de longitud y que lleva marcada la divisién en
decimetros, centimetros y milimetros.

Regla: es un instrumento de medicién con forma de plancha delgada y rectangular,
puede ser rigida, semirrigida o muy flexible, construida de madera, metal o

material plastico, entre otros materiales, que incluye una escala graduada
longitudinal. Su longitud total rara vez supera el metro, y la mayoria se construyen de
30 centimetros. Incluye una graduacion, en el sistema métrico

decimal en milimetros, centimetros y decimetros.

Calibre: Es un instrumento de medicion, principalmente de diametros
exteriores, interiores y profundidades, utilizado en el ambito industrial. El
vernier es una escala auxiliar que se desliza alo largo de una escala principal
para permitir en ella lecturas fraccionales exactas de la minima division. v 1 Pulgada = 2540 mm
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Para Medir Temperatura:

Termdmetro: es uninstrumento de medicion de temperatura. Desde su invencion ha

evolucionado mucho, principalmente a partir del desarrollo de los termdmetros digitales. \
Inicialmente se fabricaron aprovechando el fenébmeno de la dilatacion, por lo que se preferia el
uso de materiales con elevado coeficiente de dilatacion, de modo que, al aumentar la
temperatura, su estiramiento era facilmente visible. La sustancia que se utilizaba mas
frecuentemente en este tipo de termdmetros ha sido el mercurio, encerrado en un tubo de vidrio
gue incorporaba una escala graduada, pero también alcoholes coloreados en e

termémetros grandes. s Girae

Termopar: Es un transductor formado por la uniéon de dos metales distintos _ ) Alambre do cobre
gue produce una diferencia de potencial muy pequefia (del orden de los mili
voltios) que es funcién de la diferencia de temperatura entre uno de los
extremos denominado «punto caliente» o «unidn caliente» o de «medida» y el
otro llamado «punto frio» o «union fria» o de «referencia» (efecto Seebeck).

Fuente de calor

Para Medir Velocidad:
Velocimetro: Es un instrumento que mide el valor de la rapidez media de un
vehiculo. Debido a que el intervalo en el que mide esta velocidad es generalmente muy
pequefio se aproxima mucho a la magnitud, es decir, la rapidez instantanea.

AnemoOmetro: Instrumento utilizado para medir la velocidad del viento (fuerza del
viento). Los anemometros miden la velocidad instantanea del viento

Fuente: https://tecnologia-crito-rey.webnode.es/products/utilizo-instrumentos-tecnologicos-
realizar-mediciones-e-identifico-algunas-fuentes-de-error-en-dichas-mediciones/

para-
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TEMA SEGURIDAD VIAL Y EDUCACION VIAL (SENALES DE TRANSITO)

¢/ QUE ES SEGURIDAD VIAL?

La seguridad vial es el conjunto de acciones y mecanismos que garantizan el buen funcionamiento de la
circulacion del transito, mediante la utilizacién de conocimientos (leyes, reglamento y disposiciones) y normas
de conducta, bien sea como Peatén, Pasajero o Conductor, a fin de usar correctamente la via publica
previniendo los accidentes de transito.

La seguridad vial se encarga de prevenir y/o minimizar los dafos y efectos que provocan los accidentes viales,
su principal objetivo es salvaguardar la integridad fisica de las personas que transitan por la via publica
eliminando y/o disminuyendo los factores de riesgo.

Dentro de seguridad vial existe la seguridad vial activa y seguridad vial pasiva.

Seguridad vial activa.

La seguridad vial activa o primaria tiene como objetivo principal evitar que el accidente suceda. La seguridad
vial activa se aplica al factor humano, a los vehiculos y a las vias. Por ejemplo un elemento de seguridad vial
activa en las vias son las sefiales de transito, en el vehiculo serian los frenos y en el factor humano la
velocidad adecuada a la que se conduce.

Seguridad vial pasiva.

La seguridad vial pasiva o secundaria comprende una serie de dispositivos cuya mision consiste en tratar de
disminuir al maximo la gravedad de las lesiones producidas a las victimas de un accidente una vez que éste se
ha producido. Al igual que la seguridad vial activa ésta se puede aplicar en el factor humano, en los vehiculos
y en las vias. Por ejemplo, el cinturén de seguridad es un elemento de seguridad vial pasiva aplicada al vehiculo.

SENALES DE TRAFICO O SENALES DE TRANSITO

Son los signos usados en la via publica para impartir la informacion necesaria a los usuarios que transitan por
un camino o carretera, en especial los conductores de vehiculos y peatones.

LOS 4 TIPOS DE SENALES DE TRANSITO
Informativas: Como su nombre lo indica, su papel es proporcionar informacion, sobre los servicios y lugares
gue nos vamos a encontrar en el camino. Son de fondo azul con textos blancos y simbolos negros.
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http://culturavial.com/seguridad-vial/que-es-seguridad-vial.html

Reglamentarias: Tienen como objetivo mostrar los limites y prohibiciones que hay en el camino; su violacion
constituye una falta que puede ser sancionable. Son Simbolos geométricos con borde rojo, fondo blanco y

letra negra.
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Preventivas: La funcién de estas sefiales es mostrar al conductor los riesgos o factores de atencién
existentes en el recorrido. Estas sefiales son de color amarillo con simbolos y letras negras.



