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UNIDAD DIDACTICA # 1

Alumno:

GRADO: Primero
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'CONTENIDOS

AL e ot

e El colegio y la tecnologia.
e Paint
e Juegos y juguetes

OBJETIVO

El modulo esta disefiado para realizar actividades basicas en
el area de tecnologia del grado primero que permitan
desarrollar procesos mentales y alcanzar los logros
esperados al finalizar el periodo y obtener un aprendizaje
significativo

UNIDAD # 1
MI COLEGIO

SEMANA 1
MI COLEGIO

Mi colegio es la Instituciéon Educativa Yermo y Parres. Tiene tres secciones que
son Carlos franco 1, Carlos franco 2 y la seccién del bachillerato.

Actividad 1
Conversatorio sobre la secciéon Carlos franco.
Presentacion de imagenes.

Dibujo y coloreo mi escuela.
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SEMANA 2

Recorrido virtual por la escuela.
Socializacién del recorrido.
Presentacion de actividades escolares (video)

Colorea la lamina con las actividades escolares y escriben de muestra con la
ayuda de tus padres lo que hacen los estudiantes.
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SEMANA 3.

Conversatorio sobre los elementos tecnoldgico que puedan tener en la casa

l YERMOYPARRES X

Artefactos tecnoldgicos de la escuela

Son aquellos objetos o herramientas que se utilizan para desempefiar alguna
funcién o tarea especificas en el colegio.

Ejemplo: Computador, teléfono, televisor, impresora, grabadora, bafles, camaras
etc.

ACTIVIDAD

Observa los artefactos y encierra los que pueden ser Utiles en la escuela.
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UNIDAD # 2
Paint

Paint es un programa que se usa para dibujar, aplicar color y modificar imagenes. Puede
usarlo como un bloc de dibujo digital para realizar imagenes sencillas y proyectos creativos
0 para agregar texto y disefios a otras imagenes.

;" Dibujo - Paint M= E3

Archivo Edicién Ver |magen Cglores Ayuda
2l =

eraca obtener Ayuda, haga clic en Temas de Ayuda l | //

Para abrir el programa de Paint ejecuta los siguientes pasos:

. Haz clic encima del botdén Inicio.

. Mueve el puntero hacia arriba del menu que se ha desplegado, hasta llegar a
Programas.

. Deslizate a la derecha y arriba a Accesorios.
. Por dltimo a la derecha selecciona Paint y haz clic.
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SEMANA 4

ACTIVIDAD

Presentacion de un tutorial de Paint

Tutorial : https://www.youtube.com/watch?v=e0T-BA dOIY

Realizacion de trabajos en Paint.

SEMANA 5.
ACTIVIDAD
Trabajos en Paint.

Tutorial : https://www.youtube.com/watch?v= |IEnGL2Gnjl

UNIDAD #3

Juegos y juguetes

SEMANA 6

ACTIVIDAD

Realizacion de un juego.

Presentacion de una cancion sobre los juguetes.
Cancion: Mis juguetes

https://www.youtube.com/results?search query=MIS+JUGUE

Conversatorio sobre los juguetes

Desfiles de juguetes cada nifio presentara un juguete de su preferencia


https://www.youtube.com/watch?v=e0T-BA_dQIY
https://www.youtube.com/watch?v=_lEnGL2GnjI
https://www.youtube.com/results?search_query=MIS+JUGUE
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Dibuja tu juguete preferido

Del desfile de juguetes de tus compaferos, cual te gusto méas. Dibujalo
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AUTOEVALUACION

Marca con una x segun tu desempeiio

Reconocimiento

SER MEJOR

Paralacalidad educativa
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DESEMPENO

|

NO

Desarrollé con responsabilidad cada actividad
propuesta.

Mantuve una actitud de interés y entusiasmo
frente a los temas

Segui las instrucciones dadas en la unidad.

Disefié un horario para trabajar paso a paso cada
sesion.

Alcancé satisfactoriamente los niveles de
desempeiio propuestos.




