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GRADO PRIMERO

INTERDISCIPLINARIEDAD DE LAS AREAS,

ESTANDAR DE

IH CONTENIDOS proyectos y actividades. CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO DESEMPERO PARAMETROS
1. ¢Cémo las herramientas elaboradas por el hombre me han ayudado en la realizacién de tareas cotidianas? 601 3 Reconocimiento de herramientas bésicas COMPETENCIAS
2. ¢Cémo los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el ambito psicosocial para afianzar el proyecto de vida en la dimensioén del ser? cotidianas para el desempefio escolar PROPIAS DEL
P “ESTUDIANTES TIC DESARROLLANDO LAS COMPETENCIAS DEL SER, CONOCER Y SABER’ 602 % Valoracion de las utilidades del computador y los AREA:
R NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA diferentes softwares para su desempefio. Conocimiento
| 3 La persona: ¢Quién soy yo?, c‘,ngé mt;‘,gusta?, _¢'Quiénes me rodean?, Lo que hago en mi casa, ¢Con quién Io_hago? ) » - ) 603 & Reconocimiento del mapa de los suefios para ) _técn_it;o,
2 M | * Herramientas de uso escolar: fabricacion y funcién: Borrador, regla, tijeras, cuadernos, lapiz, sacapuntas, plastilina, colbén, colores, Educauon artistica. El color; 604 afianzar el proyecto de vida e incentivar el espiritu identificacion de las
0 £ APROE?ngI?IFY USO DE LA TECNOLOGIA Ex:éiggw;ﬁ‘gzg: El proceso investigativo 605 del ahorro personal Ah?rramiergasl’
Ho| R ACKC T _ _ _ e proce: +  Elaboracién de dibuj refact , . plicacion de 05
fo) p < Ofiméatica: Normas de visitar la sala de sistemas; funciones de las partes del computador. Prendo y apago el computador, Manejo del | Lengua c_as_tellana: Redaccion * inj(i?;ggg);‘::fﬂf;g)niﬁduaré? :s?rcu;Era:a ser * Conocera su propia conocimientos,
R E Mouse, Abro y cierro las ventanas de Windgws, Las herramientas de Windows; Friv: para familiarizarse con el computador Emprendimiento: el ahorro o R daci del del " dA persona y su Desarrollo de
A R | SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA ¥ ecomendaciones de uso Ue’ computador para un entorno. actividades
i manejo adecuado en los diferentes contextos
S o < Proceso investigativo: Elaborar en hoja de block un artefacto que el nifio quiere investigar
g TECNOLOGIA Y SOCIEDAD.
< Transversalidad: proceso del ahorro
< Cuidados en el uso del internet.
1. ¢. ¢Como hago uso responsable y efectivo de las herramientas y artefactos creados por el hombre, para satisfacer mis necesidades?? 606 < Observacion y descripcion de objetos de su
s | 2 ¢Como los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el ambito psicosocial para afianzar el proyecto de vida en la dimension del ser? entorno para comprender su utilidad.
E . “ESTUDIANTE’S COMO CIENTIFICOS APLICANDO TECNOLOGIA” 607 < Comprensién de la funcién bésica de objetos para
G | NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA. ) o hacer un uso adecuado de ellos en su contexto.
) R 5§%nggrdglsgglbide clase: fabricacion y funcién: Ventana; puerta, pupitre; escritorio; tablero, marcador, borrados de tablero, trapera, Tecnologia: Herramientas del Paint para dibujar 608 < Identificacién de las herramientas de Paint. para
N ! : . figuras planas; realizar montajes gréficos para aplicarlas en o< Reconocera las
I(-)l D /TPROF(’)I?CI,O_N YPUSO gE Lg T:CNO!‘OGIAL i - paint. Pal d | o h . licati i Etica: identidad y diferencias individuales 609 diferentes contextos. herramientas y
o |* imatica: Paint: Caja de herramientas; Las figuras geométricas en Paint, Paletas de colores y Otras herramientas, aplicativo en linea. Matematicas: las figuras geométricas < Elaboracion de una maqueta de un proyecto artefactos creados
o P < Definiciones y funciones: El computador; Monitor o pantalla, Teclado, C.P.U; impresora. Ed i6n artistica. El color. dibuio. elaboracién 610 o .
R SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA ucacion artistica. El color, dibujo. elaboraciol tecnolégico teniendo en cuenta el uso adecuado de por el hombre para
A E de maquetas . o las herramientas. satisfacer las
s IR < Proceso investigativo: Hacer una maqueta sencilla de su artefacto y sus funciones. Slenuas ggtggllcelsl; El proctle_zo IngeStlgatIVO % Reconocimiento de la sexualidad para una sana necesidades
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD. royecto - La sexualidad. convivencia social respetando las diferencias latentes
g individuales a través de un folleto
< Transversalidad: La sexualidad.
o < Cuidado en la identidad en internet comparacién con: dar el nombre a desconocidos; dar una foto a desconocidos, dar el teléfono de la
casa, la direccidn, no recibir cosas a desconocidos
1. (Cémo las herramientas, materiales y maquinas han contribuido en el proceso de fabricacién de las viviendas de mi entorno y los artefactos 611 3 Reconocimiento del proceso de la elaboracion de
que lo conforman? las viviendas para identificar sus estructuras.
T 2. ¢Cémo los proyectos pedagégiccf"sEré‘l_?_l(J:g?/t\r;‘?_:_Jégnseonﬁljéﬁnggzﬁggsp%:ggﬁaér;igagzoa&e%é)éo’\)‘/g(itggav’i‘da en la dimension del ser? 612 & Reconocimiento de la fabricacion y uso de
< f Matematicas: conteo, calculo y figuras artefactos esenciales en el hogar para mejorar la
E NﬁTURA!‘EZA ! E,VOILU_CION DE, LAbTECN,OLOGIA, 6 d Jular. ol di bl geométricas 613 calidad de vida. % Reconocer
2 c ’:' flstgmasdswpp‘es. La casa.t Fa .ncac'o? Y us(;). Te. © céno, computador, Teatro en casa, celular, plasma, audifonos, Tablet Etica y valores: mis yalores. Proyecto de vi.dal 614 & Utilizacion de la ofimatica Word para realizar materiales,
o £ v Ma ¥|v!er aa rlmertas const rqcplozes, |p0fs € Vivienda. Tecnologia: Herramientas del Paint para dibujar planas sencillas herramientas y
H R AI;ROPIAaC%ﬁ?/SUg(‘;OS; T;C-Pgéngiggixsu uncion figuras geométricas. o 615 < Reconocimiento de robots Utiles en su entorno para maquinas que
o) p ——— - = — = - . PROYECTO PRAE: clasificacion de los utilizarlos adecuadamente en su contexto. permiten la
Ofimatica: Word: escribir el abecedario; los nimeros, hacer planas de palabras cortas, dar color a la letra; aplicativo en linea (sopas de letras, ; L ) P
A residuos % D de vid elaboracion de un
R E | ahorcado, juegos de palabras) siau X ) 3 isefiar su proyecto de vida para trazarnos metas a
A R ), Jueg P Ciencias Naturales: Cuidado del medio futuro. objeto para dar
S 0 SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA. ambignte, proceso investiga?i\{o respuesta a una
(¢] @ Proceso tecnolégico: Guia de andlisis del proyecto tecnolégico. Ciencias sociales: tipos de viviendas ne::esndad del
D @ Robética: Definicién de la robdtica; leyes de la robética, explorar robot y su funcién. entorno
o .
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
@ Proyecto de vida.
3 Cuidado con el medio ambiente: aporte de la tecnologia en la clasificacion de los residuos
1. ¢Cémo la tecnologia ha evolucionado en los medios de transporte permitiendo la solucién de problemas de movilidad en mi entorno? 616 23 Establecimiento de diferencias entre los medios de
2. ¢Coémo los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el ambito psicosocial para afianzar el proyecto de vida en la dimension del ser? transporte para reconocer su funcionalidad y dar un
c ~ “ESTUDIANTES APLICANDO CIENCIA, TECNOLOGIA E INNOVACION” Atistica: colores uso adecuado en su contexto.
u l\iATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA. Matema}t}cag_cugnto el valor_del transporte. 617 < Utilizacién de la ofimética power point para
A % Medios de transporte; Diferentes elementos para transportarnos; Seguridad vial y ecologia; Cémo me desplazo por mi colegio y mi casa. EQUCE_\CIOH flS_lca- desplazamlento. construir diapositivas sencillas para aplicarlas en
2 R % Avances tecnoldgicos en Medellin en materia de transporte Ciencias Sociales: Ic_)g m‘?d'°s de transpo_rte 618 diferentes contextos.
0 T | APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA Proyecto de Educacion vial: Seguridad vial. % imi ssico de i i6 %  Reconocer los
= LoD D% . L s . L - . . ) - Ciencias naturales: ecologia, proceso 619 S Conocimiento basico de internet en navegacion de
(|-)| (P) S;g?:ég?r;fgﬂétﬁggqera diapositiva. Conocimiento de power point: color, animacion, transicién. Conocimiento basico de internet: visitas de investigativo : , diferentes paginas para interactuar en el entormo. fg’fﬁ&%sgicos e 5o
b B 620 <& Practica el desplazamiento por tu colegio y la casa "
5\ E SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA. Proyecto CEPAD: Prevencion de desastres para reconocer cada uno de los espacios y darle un g:nlg:]slgsnreneg;?:
S i < Proceso investigativo: producto final. ., e adec'ua'do. ) ST, mejorar la movilidad
o) & Video del proyecto tecnolégico. % Reconocimiento de los riesgos en la institucion
D para prevenir accidentes
O | TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

< Prevencion de desastres
< Elcelulary el nifio. Cuidados

OBJETIVO DE GRADO: Reconocer los avances e innovaciones de las herramientas tecnolégicas que ofrecen mi entorno.




GRADO SEGUNDO

INTERDISCIPLIN

IH CONTENIDOS ARIEDAD DE cODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ES;QQA?QERN%E PARA’\SAETRO
LAS AREAS
1. ¢,Cémo los avances tecnol6gicos han permitido el adelanto de mi ciudad? 601 <> Reconocimiento de los avances tecnolégico de mi barrio, de COMPET
2. ¢,Coémo los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el &mbito psicosocial para afianzar el proyecto de vida en la dimensién del ser? 602 mi colegio, de mi municipio para valorar el emprendimiento. ENCIAS
“ESTUDIANTES TIC DESARROLLANDO LAS COMPETENCIAS DEL SER, CONOCER Y SABER” % Reconocimiento de los primeros inventos y su innovacién en PROPIAS
P S ’\‘A-I(—ZURAILEZA Y EVOLL'J(I):ION D'I'E I_AITECNOLOGIAI- ios-Sedes Municipal 603 lo cotidiano para analizar y debatir los avances. A[I;EELA
< onstrucciones en mi barrio. Templos-parques-colegios-Sedes Municipales. - i 4t : : ; :
¥ |5 Wicaego hetra dependencis maieraes Soces; mstora | coa | ¥ Ullaacn delaoimétca pouer ot pre ealzar e | Conoom
2 M “ Construcciones en mi municipio. la : ciudad, los < Reconocimiento del mapa de los suefios para afianzar el Reconocera  los ento
0 E “ Lugares de importancia. Sede administrativa. bam_0§ : y ¥ royecto de vida e incer?tivar el espiritu dsl ahorro personal avances. técnico,
H R < Los primeros inventos: El lenguaje, la agricultura y el arado, la rueda, laimprenta, el automovil, la lampara incandescente, la penicilina, la computadora, el internet y su | municipios 605 - proys o X p R P : tecnoldgicos que identificaci
actualidad. Artistica 3 Reconocimiento del uso y funcionamiento de un artefacto para | ge dan en 6n de las
g E APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA Espariol: incentivar la investigacién. nuestro entorno herramien
A R L3 Partes del computador, normas para visitar la sala, hardware periférico: impresora, micré6fono, camara web, memoria USB. Emprendimiento: tas,
s i < Ofimatica: Power point (mi primera animacion); i'}' _ahorro Aplicacion
o SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA Etica y val_ores: de los
D ) - ’ ) ) ) - proyecto de vida conocimie
o < Proceso investigativo: ¢ Cémo disefiar en papel un proyecto tecnolégico? Selecciona un invento y hacerle seguimiento . ntos,
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD Desg;rollo
< Transversalidad: proceso del ahorro. actividade
< Los nifios y el internet. S.
1. ¢Como los avances y herramientas tecnolégicos han permitido mejorar la calidad de vida a través de la historia?, 606 < Reconocimiento de los avances tecnolégicos en la historia
S 2. ¢Coémo los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el &mbito psicosocial para afianzar el proyecto de vida en la dimension del ser? Sociales: para fomentar los debates.
E “ESTUDIANTES COMO CIENTIFICOS APLICANDO TECNOLOGIA” Evolucion 607 < Utilizacion de la ofimatica Word para presentar escritos
G NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA. Artistica: Disefio sencillos y aplicarlo en diferentes contextos
2 u < Avances tecnolégicos: Edad de piedra, de cobre y bronce; de hierro, edad media y moderna Espafiol: normas, 608 < Elaboracién de una maqueta de un proyecto tecnolégico para
0 N | APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA ortografia, hacer uso adecuado de las herramientas. Reconocera los
H D . Ofimatica: Word: ortografia, escritos sencillos. escritos sencillos < Reconocimiento de los aportes que hace la tecnologia al avances
o o e  Manejo del mouse y teclado. i Ciencias: medio 609 medio ambiente para fomentar el uso adecuado de la misma. tecnolégicos en
R P SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA. ambiente, proceso < Reconocimiento de la sexualidad para una sana convivencia a historia
A E ) o . ) investigativo 610 social respetando las diferencias individuales.
s R | Proceso investigativo: Hacer una maqueta sencilla de su artefacto y sus funciones. Proyecto PESCC:
i ) La sexualidad.
[e) TECNOLOGIA Y SOCIEDAD.
D < Transversalidad: La sexualidad.
o) < La tecnologia y el medio ambiente
1. ¢Cémo las innovaciones y herramientas tecnoldgicas nos han permitido el adelanto y distribucién geogréfica en nuestro entorno? Sociales: medios 611 E3 Reconocimiento de los medios de transporte aéreo y terrestre
2. ¢ Como los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el ambito psicosocial para afianzar el proyecto de vida en la dimension del ser? de transporte, en su entorno para su adecuado uso.
“ESTUDIANTES SOLUCIONANDO PROBLEMAS CON TECNOLOGIA” ub|cag|§n 612 % Utilizacion de diferentes piezas gréficas en Word para una Maneja
T NATURALE;A Y EVOLUCION DE LA TECNOLQGIA.. gegg(aﬂca comunicacion visual acertada adecyadg,mente
E ~:- Comparacion de grtefacto dela casaysu funcionamiento. o Artistica: ES Reconocimiento del uso adecuado de artefactos de la casa la ubicacién de
) 2 XPRO;’{;ESIPO?\IH$ %eé%obéﬂﬁiejﬁégsgrggi Transporte en mi ciudad; Calles, carreras. Silgﬁ;?é?as 613 para prevenir accidentes gilrlﬁrso)agarreras
0 E < Ofimética: Piezas gréaficas en Word folleto; ética: proyecto de 614 - ICompallra;:‘lon dfe:tproyecto tecn;lcéglcofconllo que tletne ycon nuestro
H R Word: autoformas vida o 0 que e‘ gce alla para §u er’r adero ,ulncmnamller) 0 municipio.
o P FS Internet: que es para qué sirve. Proyecto CEPAD: 615 4 Reconocimiento de la ubicacién geografica de mi ciudad para
R E | SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA. Prevencién y uso orientarme.
A R adecuado de los
s i @ Proceso investigativo: Guia de Andlisis del proyecto tecnoldgico. artefactos
fe) @ Robética: definicion, leyes y andlisis de un robot
D | TECNOLOGIA Y SOCIEDAD. Proyecto de
o < Proyecto de vida. Educacion vial:
@ Cuidados del uso de artefacto en la casa Seguridad vial,
sefiales de
trénsito
1. ¢Cémo las TIC nos han permitido la comunicacién en nuestro entorno? 616 o< Reconocimiento de los medios de comunicacién para una
2. ¢Coémo los proyectos pedagogicos me contribuyen en el ambito psicosocial para afianzar el proyecto de vida en la dimension del ser? Sociales: Avances adecuada utilizacion en nuestro contexto.
“ESTUDIANTES APLICANDO CIENCIA, TECNOLOGIA E INNOVACION” en la sociedad. 617 % Reconocimiento de la importancia de los motores de
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA. Artistica: blsqued t diferent lternati
. - ——— — . N - queda para tener diferentes alternativas
K3 Medios de comunicacion: Evolucion de los medios de comunicacion. manualidad 618 & R . de Ia historia de mi barri | .
Ps Comunicaciones en mi municipio Espaiol: medios o econocimiento de la historia de mi barrio para valorar mi
C  |APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA. de comunicacion 619 . entomoynuestra cultura ancestral.
U ["%  Ofimatica: Excel basico: que es para que sirve, filas, columnas y agregar imagenes, reconocer la Plataforma de Excel. “  Reconocimiento de los riesgos en la institucion para prevenir
A - Co6mo buscar iméagenes en un motor de bisqueda. Ciencias accidentes.
g $ SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA. Naturales: 620 % Utilizacién de ofimatica Excel para familiarizarse con la )
H 0 | % Proceso investigativo: producto final procel_so ’ plataforma y aplicarla en nuestro contexto Reconocera la
o p “ : : Investigativo importancia las
R E | < Camara digital o Tablet para grabar la exposicién del proyecto tecnolégico : TIC como medio
“ Igi parag Xposicl proy: gl Proyecto CEPAD: de comunicacion
A R . Prevencién de ermanente  en
s i | TECNOLOGIA Y SOCIEDAD desastres p
o |+ Prevencion de desastres ' el mundo.
D |% Aporte del juego para el aprendizaje del nifio. Proyecto de
o Educacién vial:

Seguridad vial,
desplazamiento

OBJETIVO DE GRADO: Reconocer los avances y herramientas tecnolégicas que se dan en nuestro entorno permitiendo una mejor calidad de vida

GRADO TERCERO




INTERDISCIPLIN

IH CONTENIDOS ARIEDAD DE cODIGO INDICADORES DE DESEMPENO EDSg'SAg\I?QERN%E PARA’\SAETRO
LAS AREAS
1. ,Cémo mejoro un artefacto o herramienta a partir de su evolucién? Sociales:  lectura 601 < Identificacién de diferentes hechos protagonizados por el ser COMPET
P 2. ¢Cémo los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el &mbito psicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la dimension del ser? . humano para valorar la historia y tradicion. ENCIAS
R “ESTUDIANTES TIC DESARROLLANDO LAS COMPETENCIAS DEL SER, CONOCER Y SABER’ sobre soy el fuego, % Reconocimiento de los computadores para dar un uso % Escribira PROPIAS
|| NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA fgﬁg:gdera' 602 adecuado en nuestro entorno. historias ~y _DEL
2 M e Evolucion de la tecnologia: el fuego y la madera. castellana: 603 < Reconocimiento del mapa de los suefios para afianzar narrara AREA:
|(-)| E Z’PROLTE(';TS?\;O\?E‘USS%CB‘éégf?rSEg’S\‘egfgé&Etmyﬂ de un artefacto ciencia- 604 proyecto de vida e incentivar el espiritu del ahorro personal lsucesos en Coenr?tzlml
tecnologia- 0S qué pone e
g E :f: P?ne,s.de! }c)omputad_or, Tablet, celular. técnica—g 605 % Comprende la influencia de la tecnologia en el mundo para epoclg:g: Ig: ié:ﬁ;lfti::a;c
A | R | SOLUCION DE PROBL EMAS CON TECNOLOGIA” greaiividad aprovesharla comectamente en nuestro medo. bensamiento |  ion delas
s i S Proceso investigativo: ¢ Como disefiar en papel Un proyecto tecnologico? Emprendimiento: <> R_ealiza presgntac_iones en power point, para utilizar 5 creatividad herramien
o 'I:ECNOLOGI'A v SOCIEDADC y el aborro, mapa de diferentes animaciones en nuestro contexto. tecnologica tas
D |«#  Transversalidad: proceso del ahorro. SELtliigosy valores: tecnologic
O |« Uso adecuado de los computadores para nifio. proyecto de vida ApliiZEién
1. ¢Coémo influyen en los estilos de vida y el entorno, los materiales, herramientas y maquinas que se usan para elaborar las cosas? 606 3 Utilizacion de los elementos tecnolégicos de mi colegio para de los
S 2. ¢Cémo los proyectos pedagégi‘s:leJsPeD(izrht_rli_léuyen e“;? el é}rgﬁi_ﬁg;sicosrx:’iaaﬂlpa;%gﬁar}zgr mi eroyeicAtg de vida en la dimension del ser? beneficio propio. CO:?;'sm'e
(E; NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOEOILJ';iA S comoc cos CANDO TECNOLOE 5 Z‘;iﬂfc',; lecturas ! * gsllilczgrcl: 2: zigrg?lrtne??gn\tl\elgtrc?spara realizar escrios breves ¥ Desj rrollo
o ; Py, ; - Cui . e
2 H :;: Efgiﬁ‘;ﬁzg :ﬁ’éﬁj’g;j”;aiifl‘z‘f?gg%ﬁﬁagc? mi colegio; Cuido, conservar y reparar o 608 < Identificacién de los principales lugares de mi ciudad para actividade
g D | APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA grlggé:;l)s. lecturas, 609 . \éalolr_ar s;,entorzo y nueﬁtlra cult_ura a\ncestral.I % Explicara las Zplrgflas
o O |« Definiciones: hardware y partes, software y programas investigativo M d ea |za" usquecdas _sdengl as er:jlptne_rnet Google para funciones de éti?:aadza}'a
R P | %+  Intemety motores de blsqueda 610 N esarrollar sus actividades academicas » instrumentos “omunica
A E |« Ofimatica: Word bésica: ’ Proyecto PESCC: “  Elaboracion de carteles alusivos a la sexualidad utilizando tecnoldgicos i6n
s R | SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA La sexualidad, Publisher para realizar sus exposiciones. de mi entorno co !
| < Proceso investigativo: Hacer una maqueta sencilla de su artefacto y sus funciones. ’ respeto
O |« Robdtica: Definicion, leyes; robodtica en la aeronautica. dg?ﬁ:ﬁzs
D TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
O |« Transversalidad: La sexualidad. Fge autor,
@ Uso adecuado con las Tablet. biﬁzggnds;
1. ¢Cémo la tecnologia nos permite el reconocimiento de las medidas de higiene y seguridad que ayuden a satisfacer las necesidades de mi entorno, preservando el 611 E3 Desarrolla la capacidad critica, analitica y reflexiva a través de uso de la
L |am biente? B . o . , ) . ! - . Espafiol: lectura, lecturas cibernétic
E 2. ¢Como los proyectos pedagogicos me contribuyen e‘? el &mbito psicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la dimensién del ser? “ESTUDIANTES sopas de letras % Aplicacién en su vida cotidiana de los conocimientos a
R | SOLUCIONANDO PROBLEMAS CON TECNOLOGIA 612 adquiridos para su buen desempefio.
2 c | NATURALEZAY EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Sociales: lecturas « Identifica las diferentes construcciones importantes de la
0 E |*%  Evolucion de los inventos: calzado, vestido, alimentacin » o 613 ciudad para su valoracién y conservacion % Identificara
H R ? Cpr]struccmne§ enmi depaname;nto: Edificios, puentes, vias, Lugares turisticos Ciencias ] & Reconocimiento de la importancia de la higiene en su vida las medldas
o p < Higiene, seguridad y medio ambiente Naturales: 614 para su correcto desarrollo personal. de hlglene y
R E ePROP!ACION Y US,O DE.LA TE,CNOLOGIA L PI’OCE{SO i 615 & Descarga imagenes de internet y las guarda en una unidad de seguridad en
A R ~:- S|§ter[1§ o.pevratlvo W!ndows. su entorno, descargando imagenes. investigativo almacenamiento para ir adquiriendo material de trabajo. ell. hogar y
s i ks Ofimatica: piezas graficas en Publisher sitios
o SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA Proyecto PESCC: publicos.
D @ Proceso investigativo: Guia de analisis de su proyecto tecnoldgico. La higiene
o TECNOLOGIA Y SOCIEDAD personal
@ Proyecto de vida.
< Uso adecuado de internet.
616 < Identificacién del computador y sus partes para realizar un
correcto uso.
. - . 617 < Identificacién del desarrollo de la computacién para valorar su
1. ¢ Cémo la tecnologia aporta en el proceso de la movilidad de un lugar a otro a través de artefactos permitiendo el avance en la sociedad?, historia y sus avances.
C | 2. ¢Cémo los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el &mbito psicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la dimension del ser? 618 2y i - i
U | “ESTUDIANTES APLICANDO CIENCIA, TECNOLOGIA E INNOVACION” * X::f;ﬁ'g’&fgisraﬂfgsas utiidades def computador como
A NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA 619 & Enri ] i )
— — , a0 ' nriquece su vocabulario consultando y aplicando nueva o .
2 R < Historia y evolucién del transporte: aéreo, terrestre, entre otros Espafiol: lecturas, tecnologia en sus trabaios diarios R34 Reconocera
0 T < Artefacto y producto tecnolégico. escritura 620 o g i J } . situaciones
H O | APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA R<g Iqsena imagenes descargadas en Word para realizar de la historia
o) p Ciencias diferentes trabajos. del
R E SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA Naturales: computador
A R < Proceso investigativo: producto final proceso
S | < Video del proyecto tecnolégico: camara fotografica o Tablet. investigativo
o TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
D < Prevencion de desastres
[e] < Los memes y clase, y que aportes da en la comunicacién

OBJETIVO DE GRADO: Reconocer los avances tecnolégico de mi entorno en los aspectos de manejo y utilizacién de herramientas tecnoldgicas para dar soluciones con tecnologia




GRADO CUARTO

INTERDISCIPLINARIEDAD

ESTANDAR DE

- Prevencion de desastres.
< Ciber dependencia con la tecnologia y que consecuencias trae para la humanidad

CONTENIDOS DE LAS AREAS CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO DESEMPERO PARAMETROS
601 < Reconocimiento de la terminologia de tecnologia, de TIC y el proceso de la COMPETENCIAS
1. ¢Cbmo los manuales de instrucciones nos permiten comprender el funcionamiento de un producto tecnoldgico?, transformacion de un producto natural a tecnolégico para sus clases. PROPIAS DEL AREA:
P 2: ¢Cém’0 los proyectos pedagégicos me contribuyen en el &mbito psicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la 602 & Identificacion de las partes esenciales de un computador y sus instrucciones para C_onoc_imier}t'o técnico,
dimension del ser? - - funci identificacion de las
R “ESTUDIANTES TIC DESARROLLANDO LAS COMPETENCIAS DEL SER, CONOCER Y SABER” Educacién ~ fisica: 603 o dueluncione ) ) ' herramientas
) llvl NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA cg:gil;;?lon T(géltzura s o ?::t(:;;)(;:slmlento menus y comandos en Word para generar escritos en diferentes tgcno]@gicas,
0 E & Definiciones tecnoldgicas: tecnologia, ciencia, artefacto, innovacion, avance, producto, proceso, insumo, TIC, instrucci(-)nes escritos 604 <& Reconocer la Ap"CBlC_IOT_l de los
H R < Proceso de transformacion de un producto natural a tecnolégico y diferenciarlos. (Insumo-proceso-producto) Emprendimieﬁto' proceso del o R . del del o fi | de vid transformacion de un conocimientos,
ol p |* Manual de instrucciones de un producto tecnolégico. ahorro. mapa de suefios 605 M ! econommllentq e rgalpah € los suenols para afianzar el proyecto de vida e producto natural en ~ Desarrollo de
r| E |ARROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA »map : . incentivar el espiritu del ahorro personal o tecnoldgico y ser leido | actividades propias del
Al R | * Conceptos de computadores: Hardware y partes, software y programas, elemento humano de la computadora Ciencias naturales: etapas -~ R_(-;‘conommlento pautas de navegacion en internet para prevenir el ciberacoso a los por la humanidad a area, ética de la
i - Ofimatica: Word: herramientas basicas: definicion, entorno de la ventana Word y funciones; ordenes: guardar, : - nifios. través de un manual comunicacion, respeto
S | - N e S del proceso investigativo. . -
o copiar, pegar, cortar, nuevo, insertar formas, gréficos, imagenes, SmartArt de instruccion. por los derechos de
D SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA Etica valores: el autor, Responsabilidad
o |* Proceso investigativo: Proyecto tecnoldgico I: etapas para su elaboracién autocuida)(lio autocontrol del uso de la
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD Y : cibernética.
< Transversalidad: proceso del ahorro.
< Consejos para proteger a los nifios cuando navegan en internet y su pro para evitar ciberacoso.
1. ¢Cémo I_os instrl_J[nentos, P}e_rramientas y_méquinas utilizando por el hombre a través de los tiempos han permitido el 605 L3 Reconocimiento de las primeras herramientas y maquinas utilizadas por el hombre
g | @vances e innovacion tecnoldgica en la sociedad? através de la época y sus innovaciones en la actualidad para su valoracion.
E 5: ¢Como Igslpm};ectos pedagdgicos me contribuyen en el ambito psicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la 606 #  Reconocimiento de los diferentes sistemas operativos para dar funcionalidad a un
imension del ser?
G « 5 computador, celular y tablet
ESTUDIANTES COMO CIENTIFICOS APLICANDO TECNOLOGIA' & " - .
} p Elaboracion de una maqueta de un proyecto tecnol6gico teniendo en cuenta el uso
2| | | NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Socidles: historia de las 607 e las a2 &€ N proy 9 & Reconocer s
0 D 5 La transformacyon del mono en horr,\b_re y sus primeras instrumentos, herramientas y maquinas. primeras vwlendas.. % Aplicacion de los consejos de cémo manipular los videojuegos para utilizarlos avances en las
H o |* Historia de las innovaciones tecnoldgicas. Ciencias naturales: proceso 608 corectamente en su proceso educacional h ent
0| 5 |APROPIACIONY USO DE LA TECNOLOGIA investigativo - 9 p X ) . ) i erramientas lizad y
Rl g |*  Windows: sistemas operativos; iconos, barra de tareas, archivos, carpetas, inicio, escritorio y sistemas operativos | Proyecto ~ PESCC:  La 609 “*  Elaboracion de carteles alusivos a la sexualidad utilizando Publisher para realizar moa:qlglnaﬁomgrgza aar\z
Al R para celulares inteligente y Tablet. sexualidad. exposiciones. {)r nsformar p
S| ES Ofimatica: Power point basico. i 610 gt srr? N >
O | SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA entormno
D < Proceso investigativo: Como hacer una maqueta tecnoldgica y uso adecuado de las herramientas.
o TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
< Transversalidad: La sexualidad
RS Consejos para utilizar adecuadamente los videojuegos en los nifios y sacar provecho a esta herramienta.
611 & Reconocimiento de la evolucién del internet y la contribucién para la sociedad a
1. ¢Cémo ha evolucionado las viviendas en la sociedad para el mejoramiento de la calidad de vida? través de los adelantos e innovaciones tecnolégicas.
T i: (;Cémlo Igslprox)ectos pedagdgicos me contribuyen en el ambito psicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la 612 Utilizacién de herramientas de accesorios como calculadora para realizar
E imension del ser? . operaciones basicas y Paint para disefiar imagenes.
2 g NATURALEZA Y EVOLSg}rg’\??g[is_rgghgigg&"mo PROBLEMAS CON TECNOLOGIA Lengua Castellana: 613 & Rec.onocimiento de utilidgde:f. de Eublisher para la elaboracion de diferentes piezas
o £ y Histor lucion do | = elaboracién  de piezas graficas para una comunicacion visual. <  Reconocimiento  de
H R ’; Alﬂst(f)naty evotu;:llon e r;]ternet 3: sus SedN'T'OS' iedad gréficas para una 614 <& Utilizacién de diversas piezas gréficas para el disefio del proyecto de vida los avances de los
ol p APROPIA%?éNosYafJgOeDSgLLJeA T?Ce’\‘"gﬂgg}i 0 la sociedad. comunicacion visual acertada & Reconocimiento de pautas para proteger a los menores de la red artefactos y la
R| E |+  Accesorio: Calculadora, Paint, Wordpad Etica Informética: seguridad 615 evolucion  de las
Al R | Ofimética: Disefio de piezas graficas en Publisher. enla |nforn|1acmr1. d viviendas para
S| | | SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA w.EJ';a y valores: proyecto de fnogg'rgxrienm de ;'
(0] < Proceso investigativo: Andlisis del proyecto tecnoldgico. cali]dad de vida
D <  Fundamentos de robgtica. Definicion, leyes; robética en el medio ambiente
o TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
@ Proyecto de vida.
- Proteccién de los menores en la red.
1. ¢Qué impactos tiene o puede tener a nivel social y ambiental el uso de productos y procesos tecnol6gicos? 616 < Reconocimiento de los inventos tecnolégicos, la energia y medio ambiente para
c 2. ¢(Cémo los proyectos pedagégicos me contribuyen en el &mbito psicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la contribuir la proteccion del contexto
dimension del ser? Artistica: utilizacion  de < Utilizacion de ofimatica Excel para realizar operaciones basicas en diferentes
;J\ “ESTUDIANTES APLICANDO CIENCIA, TECNOLOGIA E INNOVACION” herramientas de dibujo. 617 M contextos P P
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA iencias: i i P . - . . . .
2 R P~ " " " Ciendias: Medio a}mb|ente & Utilizacion de la camara fotografica para realizar diferentes actividades académicas
ol T |% Inventos tecnolégicos en energia y medio ambiente. Proyecto CEPAD: y presentar evidencias
Hl o - Instruccion de reparacion de artefactos caseros. Prevencién de desastres. 618 N . . o X .
ol p APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA 619 -« Reconocimiento de los riesgos en la institucion para evitar accidentes. < Reconocer el impacto
R E < Multimedia y su funcionamiento Matematicas: calculos y & Reconocimiento de la ciber dependencia para prevenir caer en la red. social y ambiental de
Al r | % Ofimatica: Excel basico i operaciones pasicas 620 la tecnologia en el
s i SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA. contexto.
o < Proceso investigativo: producto final tecnolégico. Proyecto de Educacion vial:
D |* Utilizacion del video de una camara fotografica o Tablet. Seguridad vial,
o TECNOLOGIA Y SOCIEDAD desplazamiento

OBJETIVO DE GRADO: Reconocer los manuales de instrucciones para dar un uso adecuado a un producto tecnolégico y elaborado por una herramienta ofimatica

GRADO QUINTO




INTERDISCIPLINARIEDAD

ESTANDAR DE

IH CONTENIDOS DE LAS AREAS CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO DESEMPERO PARAMETROS
1. ¢Qué aportes innovadores ha hecho la tecnologia en los diversos campos de la industria y el conocimiento? 601 < Reconocimiento de la tecnologia en la industria para reconocer sus avances. COMPETENCIAS
2: (;C(')r_n’o los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el &mbito psicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la E3 Elaboracion de portafolio para presentar evidencias de tecnologia e informatica y PROPIAS_ DEL AR_EA:
dlmsgggrﬁg‘fﬂ%s TIC DESARROLLANDO LAS COMPETENCIAS DEL SER, CONOCER Y SABER” | | de | 002 elaboraci6n de bitacora para dar informe de los procesos en clase C'(()ino?ﬁrmer?t'o iSCF;ICO,
b - d Sociales: Evolucion de la %  Utilizacién de la ofimética para presentar trabajos escritos y un presentador de idenuficacion de las
; NATUI:—ALE.ZAlY EVOL_lrJCIOII\I DE LIA TECNOLQ(ZIA _ o . N | energia_y ell uso tt_ie la 603 ideas para las exposiciones en clase lf;i?;g?is
< erminologia a: Tecnologia, Innovacién, industria, artefacto, invento, herramientas y equipos, la higiene en la | tecnologia en la industria & Reconocimiento de las fases para elaborar un proyecto tecnolégico 2CNolC )
| industria, seguridad industrial, funciones de la seguridad e higiene Artisticas: Elaboracion de de 604 .:. R imiento del d FI) . proy! p | 'g't del ah Aplicacion de los
M | @ Sector Industrial bocetos y esquemas. ¥ eCOnO(l:Imlen 0 del mapa de los suefios para incentivar el espiritu del ahorro s R I conocimientas,
20 E |« Uso de la tecnologia en la industria Castellano:  Utilizacion de 605 personal. M econocer (I)S Desarrollo de
Ho R | APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA. normas APA tﬁ“’ancles, en |a actividades propias del
RA P | % Creaci6n de carpetas en pc y drive Ciencias:  procesos  de :f%‘gt%%a y er;r: area, ética de la
s E |« Principios de mecanografia a través del programa Mecanet: teclas guias, avances; componentes de un computador | investigacion. dar solucion rE\)Ios comunicacion, respeto
R e internet y servicios Matematicas:  matematicas roblemas de su por los derechos de
1 < Ofimatica: Word: Manejo de herramientas para presentar un trabajo escrito: portada, introduccion, tabla de | financieras gntorno autor, Responsabilidad
o contenido, cuerpo del trabajo, webgrafia y/o bibliografia, de_l uso d_e la
D SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA cibernética.
O |« Proceso investigativo: Proyecto tecnoldgico I: Etapas de su elaboracion.
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
< Transversalidad: proceso del ahorro
< Claves para saber utilizar el celular los nifios y su beneficio.
* Definicion de TIC
1. (Cémo las herramientas y las maquinas han permitido los avances en los objetos tecnolégicos de mi entorno? 606 o Reconocimiento de la evolucion de las herramientas y maquinas que han permito la
S ﬁ ¢Coémo Igslproyectos pedagdgicos me contribuyen en el &mbito psicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la elaboracién de objetos tecnolégicos
E | dimension del ser? . < Utilizacién de la ofimatica para elaborar piezas graficas para una comunicacién
G “ESTUDIANTES COMO GIENTIFICOS APLICANDO TEGNOLOGIA® L;engua i0 Sasellana 607 : visual y el presentador de ’i)deas para la glabora?:ién de (;)iapositivas o .
U | NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA elaboracién de textos para N =P o > : % Utilizar
— — N presentar trabajos escritos. 4 Identificacién de los pasos para disefiar un proyecto tecnolégico. adecuadamente
N %  Historiay evolucion de las herramientas Ciencias sociales: la historia & imi iari las h i
20 D |« Historia y evolucién de las maquinas. I h . | 608 ' Reconocimiento del uso adecuado de las Tablet en su quehacer diario. as herramientas
HO O | APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA ggrramier?tr:sbre y as % Reconocimiento de la sexualidad para una sana convivencia social respetando las y Ilas ImbaqU'r_‘§\5
RA P o[ Herramientas Windows(atajos en teclado), navegadores y funciones Artistica. diseio v teorfa del 609 diferencias individuales. en fa elaboracion
S E |« Ofimética: Powerpoint stica. diseno y teoria de de un proyecto
R SOLUCION DE-PROBLEMAS CON TECNOLOGIA color para el montaje de un tecnolégico para
i < Proceso investigativo: Como hacer una maqueta tecnolégica y uso adecuado de las herramientas. pC(odupto. turales: el 610 darbsloluuog aun
0 | TECNOLOGIA Y SOCIEDAD iencias naturales: el ser problema de su
= . humano como un ser entorno
D |« Transversalidad: La sexualidad sexuado
O |« Uso adecuado de las Tablet en los nifios y su alcance.
1. (Cémo los avances tecnolégicos nos han permitido avanzar en las telecomunicaciones? 611 & Recqnoumlento de la historia y evolucion de las telecomunicaciones en nuestro
T | 2. ¢C6mo los proyectos pedagégicos me contribuyen en el &mbito psicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la . medio para efectuar un uso adecuado. i » o
E | dimension del ser? Artistica: creatividad para < L!tlllZaClOl"l de software de disefio para elaborar piezas graficas en una comunicacion
R | “ESTUDIANTES SOLUCIONANDO PROBLEMAS CON TECNOLOGIA elaborar e insertar imagenes 612 visual
c | NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA de artefactos tecnoldgicos. 613 < Reconocimiento del reciclar residuos tecnolégicos para la proteccion del ambiente
20 E | Historia y evolucién de las telecomunicaciones. Ciencias Naturales: recursos % Fundamentacion de la teorfa de la robtica como un avance tecnolégico para < Reconocer los
HO R | APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA naturales y reciclaje. solucion un problema del contexto. avances
RA P | Motores de buisqueda y e-mail Castellano: Utilizacién 614 < Utilizacion de una pieza gréafica para el disefio del proyecto de vida. cientificos y
s E | Ofimatica: Publisher para el disefio de piezas gréficas. adecuada de las normas tecnolégicos en
R | SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA ortograficas. o las
I |+  Proceso investigativo: Analisis del proyecto tecnolégico. Ciencias sociales: historia de 615 telecomunicacion
O |« Fundamentos de robética, Definicién, leyes, Robética en la industria las  telecomunicaciones a esyenlas TIC
D | TECNOLOGIA Y SOCIEDAD través de la historia
O | Proyecto de vida.
@ cuidado de nuestro planeta y comienza a reciclar los residuos electrénicos y que beneficios da en nuestro contexto
i o _ 616 < Reconocimiento de las medidas de un producto para observar su calidad.
L (,Cc?mo la medicién da cuent,a Qe la calidad (_1e los produc}os? . . n X & Reconocimiento de los avances tecnolégicos en la salud para su beneficio.
C | 2. ¢Como los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la & . N X . .
U | dimensién del ser? 617 ' Utilizacion de la ofimatica hoja de calculo para dar resultados operativos
A “ESTUDIANTES APLICANDO CIENCIA, TECNOLOGIA E INNOVACION” < Reconocimiento de los riesgos en la institucion para evitar accidentes.
R | NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA. o 5 < Identificacién de las normas para respetar los derechos de autor.
T % Metrologia y clases ;\/Iatenl'natma& elaboracion de 618 )
20 N ) I 6rmulas. % Identificar las
HO O |« Unidades de almacenamiento de un PC. Ciencias naturales: 619 medidas de un
P | APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA. I
RA E ~ - = B metrologia. producto o
s R & Salud y tecnologia, Comunicaciones en linea Etica: Derechos de autor. 620 senvicio para dar
! k3 Ofimatica: Excel Basico Ciencias Naturales: cuenta de su
[ SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA. calidad
O |& Proceso investigativo: producto final tecnolégico.
D |« Utilizacion del video de una cdmara fotografica o Tablet.
O | TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

- Prevencion de desastres.
<» ¢Qué son las TICS? ¢Qué son los derechos de autor?

OBJETIVO DE GRADO: Reconocer la metrologia como la ciencia que permite medir la calidad de un producto y avances tecnolégicos en su contexto




GRADO SEXTO

INTERDISCIPLINARIEDAD 3 PARAMETROS
CONTENIDO DE LAS AREAS, CODIG N ESTANDAR DE
H PROYECTOS Y o INDICADORES DE DESEMPENO DESEMPERO
ACTIVIDADES
¢ Como han contribuido las técnicas, procesos, herramientas y materiales en la fabricacién de artefactos tecnolégicos, a través de la 601 < Reconocimiento de los avances tecnol6gicos que han contribuido al desarrollo
historia? ) ] o ) ) _ ) i ) y adelante de una sociedad COMPETENCIAS
¢Como los proyectos pedagégicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la dimensién del 602 E3 Utilizacion del procesador de texto para presentar trabajos escritos y a su vez PROPIAS_ DEL AR_EA:
ie’? . Lengua castellana: el manejo de un presentador de ideas para mostrar exposiciones en el aula Conocimiento tecnico,
P NEA?TJLI'Q[:‘I?I,E“;E?(ESC?LEUS(SCR)E%LELCX‘Prgél\?cs)L%%T:ETENCIAS DEL SER, CONOCER Y SABER capaci(_iad ) ) lectora, 603 < Reconocimiento de los pasos de como se elaboracion un proyecto tecnolégico. herrlgari]g:fa?s(:ltzgr?(;(;giscas,
R < Evolucion de técnicas, procesos, herramientas y materiales y su contribucion para la fabricacién de artefactos y sistemas. gramatlclal. s_lntaX|sA 604 o e . . Aplicacion de los
[ L o P A - P P Sociales:  impacto  del 4 Identificar las maneras del ciberacoso en la red proyectada a los infantes H
& Definiciones de tecnologia: Tecnologia, invento, innovacion, tecnologia de punta, artefacto, técnica, . o e conocimientos, Desarrollo
'I\E" APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA dles,a'l'j‘.’t”o ‘e.°”|°'°9'°° el 605 . o B ) ) B % Identificara el de actividades propias del
20 rl* Disefio web: utilizacién de plataforma gratuita, Hardware y software, dispositivos adicionales. ?:airpelll.slzj'ocr;z;mas ara « Reconotl:lmlento del mapa de los suefios para incentivar el espiritu del ahorro Idaetsea::r:())llltt)) ide area, ética de la
HO pl* Principios de mecanografia a través del programa Mecanet: teclas guias, avances; presentar : trabpajos personal sus alca?\caeg comunicacion, respeto por
RA E L3 Ofiméatica: Word: Normas APA. escritos en la sociedad los derechos de autor,
S < Power Point: Archivo: abrir, guardar, guardar como, cerrar, formatos de archivos: P.D.F, web, entre; otros, nuevo: fuente y g i . Responsabilidad del uso de
iR parrafo, formato de diapositiva; insertar: Imagen, WordArt, ilustraciones, tabla. dAnlls“CT' disefio yl tte)ona la cibernética.
o) < Manejo de Google drive: creacion y eliminacion de carpetas y subcarpetas, subir archivos e imagenes, dibujo en pieeza(;og?;ﬁf:sra elaborar
Google.drive, .
g SOLUCION DE PROBELMAS CON TECNOLOGIA
< Disefio tecnolégico: definicion y fundamentos del disefio tecnolégico
< Proceso investigativo: Proyecto tecnoldgico I: Etapas de su elaboracion
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
< Transversalidad: proceso del ahorro
< Tic y ciberacoso
1. ¢ De qué manera los proyectos tecnol6gicos contribuyen a la solucién de problemas del entorno? 606 < Reconocimiento de los sistemas tecnolégicos y la utilizacién de las maquinas
2. %Cémo los proyectos pedagd6gicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la dimensién del 607 simples y complejas que hay permito la elaboracion de un objeto tecnoldgico
ser” o L ) : ) )
s “ESTUDIANTES COMO CIENTIFICOS APLICANDO TECNOLOGIA” Artistica: Manejo de las o ﬁ?grﬂggg:]lemo de las unidades de aimacenamiento que permiten registrar
£ | NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA. lineas. el espacio y el & Elabor i,n'd lam 12 de un provecto tecnolodi
G| & Sistemas tecnoldgicos: : defincion, clases y tipos color. o0s ’:‘ R:c;nzzi;ienioa:je ;iuri:nefaus dilorz:: L?s:(;e?iz?e?:ét ue afecta a los
- P ’ . . 3
ﬁ A’PROF’\’/IIi%UIgl?ISYS |LT§g DE LA "I)'ISZ?EIOLOGIA lESpaﬁo“ Capacidad 223 infantes I
20 ol * Di_seﬁo_ web: Unidades de almacenamiento, Internet, manejo e-mail, comunicacién sincrénica y asincrénica, rjgttgﬁéticas: Andlisis e & Reco_nocimi_entq dg _Ia sexualidad para una sana convivencia social respetando | < Reconocer los
HO o > Ofimética: interpretacion de datos. las diferencias individuales. S|stem?§
RA p | Word: orientado a produccion de material de entretenimiento. (sopa de letras, ahorcado, adivinanzas, refranes. Entre otros; tamafio, | ceometria: Figuras tecnolégicos
S E | columnas; Insertar tabla, imagenes, formas, SmartArt; Disefio: Marca de agua, color de pagina, bordes de paginas; Revisar: geomeétricas, areas, parala o
R| ortografia; inicio: color a la letra y fondo, bordes; perimetros. Zgggrggjoe?o
1| Excel: conceptos, ventana principal, libro, hoja, fila, columna, formula, funciones, formato a la hoja., contrasefia a la hoja, L . )
O| operaciones basicas, graficos sencillos Artistica: disefio y teoria
D| SOLUCION DE PROBELMAS CON TECNOLOGIA del color para elaborar
0 < Proceso investigativo: Como hacer una maqueta tecnoldgica y uso adecuado de las herramientas. piezas graficas.
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
< Transversalidad: La sexualidad
RS Sexting, Grooming y Ciberbullying y su implicacién en la comunidad digital
1. ¢Cémo han contribuido las innovaciones tecnoldgicas de nuestro medio en la solucién a problemas para satisfacer 611 E3 \dentificacién de los diferentes sistemas de comunicacion.
necesidades? . ) o ) ) i } ) 3 612 | ¢  utilizacién de la comunicacién sincrénica y asincrénica en los medios de
gérzaComo los proyectos pedagégicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la dimension del 613 comunicacién de internet
? o L A . . -
L | “ESTUDIANTES SOLUCIONANDO PROBLEMAS CON TECNOLOGIA socides.  Hisoria det| 614 | & {econacmiento de los principios de cGmo se analiza un proyecto tecnoldgico.
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA : 3 ilizacion del procesador de texto para elaborar piezas graficas para una
R * Tecnologia y Sistemas de comunicacion. desarrqllo B de la 615 comunicacion visual y la hoja de célculo para dar informes operativos i
C PS Proceso de transformacion de un producto natural en tecnol6gico. comunicacion. ) 3 Reconocimiento de la ingolrporacién del internet en la cultura y el reciclaje de < Cpnocera los
20 E| APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA Lengua Castellana: los componentes tecnolégicos diferentes
HO R < Disefio web: motores de bisqueda, comando para la bisqueda, Tipos de mensajerias Expresmln', naracion, sistemas d.e,
RA P - Ofiméatica: . ’ ! elfaboramon de textos. comunicacion
s E Word: piezas gréficas. Civica y Urbanidad: Trago que QG;
I»R Excel: operaciones basicas y formato a la hoja, graficos sencillos; adecuado con los dgmas propician en
R fo . . en las relaciones internet
o Access: conceptos basicos, elaboracion de una base de datos sencilla comunicativas.
D SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA. Matematicas: El costo del
o < Proceso investigativo: Anélisis del proyecto tecnolégico. senvicio comﬁnicativo
< Fundamentos de robética: : historia, definicion, leyes y la robética en la agricultura :
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
< Proyecto de vida.
<& Diferenciar los conceptos de cibercultura y ciberbasura y que implicacién trae a la comunidad digital
1. ¢ Cémo disefio e implemento innovaciones tecnolégicas haciendo uso de herramientas, maquinas y equipos? 616 o< Reconocimiento de los factores que influyen en el desarrollo tecnolégico y el
2. %Cémo los proyectos pedagégicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la dimension del 6 impacto en la sociedad
ser? 17 & . : i
s “ESTUDIANTES APLICANDO CIENCIA, TECNOLOGIA E INNOVACION” * Reconogimiento de las herramientas web 2.0 en la comunicacion para una
A NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Artistica: creatividad para & Utilizacion de b de dat inf i sist tizad
R| %  Términos: disefio, implementacion, innovacion, tecnologia, herramientas, maquinas, equipos elaborar diagramas de | 618 M lizacion de bases de dalos para arrogar una informacion sistematizada. < Utilizara los
7| %  Factores queinfluyen en el desarrollo tecnoldgico. materiales, maquinas y | 619 | %  Reconocimiento de los avances tecnologicos que estan aportando a los diferentes
20 ol * Materiales de construccion. herramientas. hogares para observar sus beneficios materiales,
HO p APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA. Matematicas: medidas <> Reconocimiento de los riesgos en la institucion para evitar accidentes. herramientas
RA E < Ofimatica: Ciencias naturales: 620 y maquinas
S R Access: practica de base de datos, utilizacién adecuada de los para aplicar
i Excel: operaciones basicas y formato a la hoja, gréficos sencillos. recursos  naturales y los desarrollos
o SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA. cuidado del medio tecnolégicos.
D - Proceso investigativo: presentacion final del proceso de investigacion a través de una herramienta de publicacién web ambiente.
o & . Manejo adecuado de la cAmara: planos

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
- Prevencion de desastres
“* Alcance de domética en el hogar y sus beneficios

ETIVO DE GRADO: Utilizar herramientas tecnoldgicas y de ofimatica como apoyo en la investigacién para solucién de problemas con tecnologia

GRADO SEPTIMO




IH P CONTENIDOS INTERDISL(;EIAISQARISEDAD DE cODIGO INDICADORES DE DESEMPENO EE?;QEIBEI)SERN%E PARAMETROS
1. ¢De qué manera las TIC han contribuido en el proceso de la bisqueda y validacion de la informacion utilizando 601 oo Reconocimiento de innovaciones en los inventos y su trascendencia en COMPETENCIAS
herramientas tecnoldgicas y recursos de la web? nuestro contexto PROPIAS DEL AREA:
é: (;C(')r_n’o I((j)slproy?ectos pedagdgicos me contribuyen en el ambito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la 602 E3 Utilizacién de ofimatica para la presentacion de trabajos escritos y de anott:_iﬁmier_ltp tg’cr;ico,

imension del ser? exposiciones. identificacion de las
“ESTUDIANTES TIC DESARROLLANDO LAS COMPETENCIAS DEL SER, CONOCER Y SABER” 603 ES Elzboraci()n de un sitio web como cuaderno digital para subir herramientas
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Lengua Castellana e Inglés: 604 informacién tecnoldgicas,
& Innovaciones e inventos trascendentales. gua_ % gles: o s . o P Aplicacion de los
o P P . o . . - elaboracion de textos 'y <> Reconocimiento del enfoque STEM+H: Investigacion tecnolégico: L
< Conceptos de tecnologia: ciencia, tecnologia, técnica, artefacto, innovacion, sistemas, invencion, descubrimiento, i ’ PR > . A conocimientos,
2 PRI disefio correccion de ortografia, 605 proyecto tecnolégico: Etapas de la elaboracion de la innovacion Desarrollo de
o M | APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA Civica y urbanidad: Modos de ,,  lecnologica para dar respuesta a una necesidad del contexto. actividades propias del
o PE & Disefio web: web en una aplicacién libre: creacién de paginas, subpéginas, modificar encabezado, ingresar videos, ox resiz)',n comecta. ” Reconocimiento de los delitos informaticos para evitar riesgo en la red % Utilizara las TIC para area, ética de la
R RI iméagenes, archivos, seccion en la pagina, compartir pagina, Fundamentos de computacién: TIC, Glosario, Windows n plés‘ traduccion ae textos validar la informacién comunicacion, respeto
A oD < Manejo de OneDrive: creacion de carpetas y subcarpetas, subir archivos, Mindomo en Google.drive Et?ca ! valores: Los buénos por los derechos de
< Ofimatica: Word: presentacion de trabajos escritos (APA) Y . autor, Responsabilidad
S e} . : ) N ikl modales.
L3 Power Point como herramientas; formatos de archivos: P.D.F, web, entre otros Artistica: teoria del color del uso de la
SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA R i y cibernética.
S " — . P - . - disefio para la construcciéon de .
< Enfoque STEM+H: Investigacion tecnol6gico: proyecto tecnolégico: Etapas de la elaboracién de la innovacion . T
tecnoldgica. presentaciones de arte digital
< Fundamentos del disefio tecnoldgico: definicion y fundamentos del disefio tecnolégico
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
< Transversalidad: proceso del ahorro
< Delitos informéticos
1. ¢Coémo propongo innovacién de un artefacto o producto tecnolégico a partir de su funcionamiento? 606 <> Reconocimientos de los principios de un artefacto para observar su
2. ¢(Cémo los proyectos pedagdégicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la funcionamiento
dimension del ser? 607 & ilizacion de la hoj alcul funci i
“ESTUDIANTES COMO CIENTIFICOS APLICANDO TECNOLOGIA” ¢ g;'li'czj‘g;ﬁga‘éeeg Sflgu‘ii;?ecr“d?aﬁz'a reconocer su funcionamiento y
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA 608 o ” X .
o Sistemas tecnologicos < Elaboracion del prototipo teniendo en cuenta el Enfoque STEM+H: en la
SE Ps Funcionamientos de procesos tecnolégicos innovacion tecnolégica dar respuesta a una necesidad del contexto.
2 GuU APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA Anistiga:_ disefio de artefactos 609 & Reconocimiento _de la s_exu_alida_d para una sana convivencia social
0 ND | ®  Disefio web: web en una aplicacién libre; Definicion de TIC y profesionales en TIC; servicios de internet y e-mail tecnolégicos respetando las diferencias individuales. ) o
H o B3 Ofimatica: Ciencias  naturales: ~ fuerza, 610 % Reconocimiento de la privacidad digital para evitar robos o fraude por % Utilizara las
o PE | Word orientado a digitacion de textos Revisar: ortografia, comentarios, Inicio: negrita, cursiva, tipo de letra, tamafio, flexion, torsion, compresion. este medio competencias  basicas
R ° i, . . L . . Matematicas: medidas. para construir objetos
A RI minuscula, mayuscula, color a la letra y fondo, bordes. Insertar: tabla, imagenes, hipervinculo, marcador, cuadro de texto, Geometria: figuras geométricas. tecnologicos
s %D WordArt. Archivo: nuevo, abrir, guardar, guardar como, tipp de guardado . . ) . . . Estadistica: disefios y analisis 9
Excel Basico: formato de celdas, base de datos, comentarios, férmulas basicas, pie pagina, margenes, orientacion, gréaficos | de datos.
SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA
< Enfoque STEM+H: Investigacion tecnoldgico: proyecto tecnolégico: prototipo de la innovacion tecnolégica
< Normas de seguridad en uso de herramientas
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
< Transversalidad: La sexualidad
< Blogueos, cookie, datos privados en un navegador y su alcance en la comunidad digital.
611 < Elaboracion de piezas graficas como: folleto y boletin para una
1. ¢Cémo han contribuido las innovaciones tecnoldgicas de nuestro medio en la solucién a problemas para satisfacer comunicacion visual asertiva.
necesidades? 612 <  Reconocimiento de las leyes de la robética y su aporte a la humanidad.
girr?e?r?sr;})?] Ig:lpsrgr)gectos pedagégicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la 613 EX Utilizacion de la ofimatica para dar una comunicacion asertiva a la
“ESTUDIANTES SOLUCIONANDO PROBLEMAS CON TECNOLOGIA Sociales: Desarrollo e disefio 614 <« ?r?;ﬂgigzg prototipo teniendo en cuenta el enfoque STEM+H: para
NATU%ALE~ZA Y EVOLL{CI(;N DF L,? TECtNOLcl),G]A- de estructuras tecnolégicas. 615 hacer los cambios oportunos antes del ensamble final.
- o o S o =
2 TE .;. D::gﬁg zén;,?gficc'ﬁ)l t:;?ﬂrgg;cuor: s lecnologicas. Ma(tjemancats. Polﬂcas para el < Reconocimiento de las politicas para establecer contrasefias a los datos
su de caracteres alfanumérica i
0 RC APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA. Ciencias naturales: Materiales personales y comerciales & Avlicara los dif t
H ER o - X o ) B, . para construir artefactos * plicara los dilerentes
o PE @ Disefio web: web en una aplicacion libre, tipos de comunicacién en online tecnologicos desarrollos
R Ri @ Ofimatica: L ) o . Geometria: Manejo de la lineas tecnoldgicos para la
Publisher: Elaboracién de piezas gréficas: Folletos, boletin ‘ o utilizacién adecuada de
A oD L " ; i b e y figuras para disefiar aparatos o
s o Excel medio: Funciones promedio, maximo, minimo, suma, filtrar, graficos, formato, formas. tecnolégicos los avances en disefios
SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA. Etca 1y valores: Forma tecnolégicos.
< Enfoque STEM+H: Investigacion tecnoldgico: proyecto tecnolégico: Andlisis del prototipo de la innovacién tecnolégica _m:ecua}(ti_a de utilizar las normas
para hacer modificaciones oportunas Informaticas
< Fundamentos de robética: historia, definicion, leyes y robética espacial
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
< Proyecto de vida tecnolégica.
- Politicas de buenas contrasefias.
1. ¢ Cémo disefio e implemento innovaciones tecnolégicas haciendo uso de herramientas, maquinas y equipos? 616 <> Reconocimiento de formas y herramientas de prevenir inseguridad en la
2. ¢Cémo los proyectos pedagdégicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la red para los nifios
dimension del ser? VESTUDIANTES APLICANDO GIENCIA. TEGNOLOGIA E INNOVACION” 617 %  Reconocimiento de las energias y clases utilizadas en su contexto
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA. 618 ‘:’ Re'x?ono.tflmlemo de los ngsgos en la institucion p.ara evitar acmdentgs.
2 cu < Energiay clases; Recursos energéticos e hidricos Ciencias naturales: Materiales, 619 % Utilizacién de una herramienta web 2.0 para realizar documentos o libros
0 AR | APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA. resistencia, movimiento. 620 digitales & Utilizard maaui
H TO | <  Disefio web: web en una aplicacion libre Estadistica: andlisis de datos. < Procedimiento final de la innovacién tecnolégica bajo el Enfoque * h llizara - maquinas y
o PE | <  Ofimatica: Word: para entrega del trabajo final del proyecto tecnolégico aplicando las normas APA. Educacion fisica: Ejercicios STEM+H: como respuesta a una necesidad del contexto. sce){aigheaﬂtazituacigr?éz
R RI Access: definicion de términos y bases de datos basicos. Educacién fisica: < Utilizacién de la ofimatica para realizar los diferentes trabajos de oficina de la vida diaria
A oD SOLUCION DE PROBELMAS CON TECNOLOGIA. desplazamiento. .
S o < Enfoque STEM+H: Investigacion tecnoldgico: proyecto tecnolégico: producto final de la innovacién tecnolégica.; Geometria: Lineas y figuras.
Herramienta de la web 2.0: documentos digitales
- Uso de la cdmara en el proceso educativo: planos.
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
- Prevencion de desastres
“* Seguridad informética para nifios

ETIVO DE GRADO:

Reconocer los fundamentos del disefio para elaboraciéon de innovaciones tecnolégicas utilizando las TIC




GRADO OCTAVO

| INTERDISCIPLINARIEDAD DE . & ESTANDAR DE PARAMETROS
H P CONTENIDOS LAS AREAS CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO DESEMPERO
1. ¢De qué manera las TIC han contribuido a solucionar los problemas y satisfacer las necesidades del hombre? 601 % Utilizacién de la ofimatica para presentar trabajos escritos y de presentacion segdn COMPETENCIAS PROPIAS
2.¢Coémo los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el ambito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la las normas. Resolver DEL AREA:
dimensién del ser? 602 2 - - - I problemas P PP
“ESTUDIANTES TIC DESARROLLANDO LAS COMPETENCIAS DEL SER, CONOCER Y SABER” Mateméticas: Medidas 603 ’:’ Reconocg I.os virus |nformat|(?(')s que perjudican la _com_unlcamon digital. utilizando _Conqc_lmlgr’lto técnico,
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA. cdcdon Y  Reconocimiento de la e(‘j’o'ucl"’” d_e('jasd‘e'ecomunlcamones para observar los conocimientos | identificacion de las
B b Historia de las telecomunicaciones . o . . Artistica: teoria del color. . avances .y,apo es qu§ aa ?5009 ad. ) » tecnoldgicos y herramientas tecnolégicas,
& Conceptos de tecnologia, procesos, productos, sistemas, servicios, artefactos, herramientas, materiales, A . 604 % Elaboracién del prototipo teniendo en cuenta el Enfoque STEM+H: en la innovaciéon teniendo en . .z
0 ME técni o 1 Lengua castellana: elaboracion o . Apllcacmn de los
écnica, fabricacion y produccion de pérrafos tarjetas 605 tecnoldgica dar respuesta a una necesidad del contexto. cuenta algunas 1
H R A’PROPIA010N Y USO DE LA TECNOLOGIA. - . presentaciones. ' ' 3 Reconocimiento de los virus informéaticos para la prevencion de dafio en equipos restricciones y conocn_m_entos, De_sarm”o
9 PE e Disefio wgb en una aplicacion libre, Aplicaciones moviles y equipos ] Geometria: Disefio de tecnolégicos. condiciones. de actividades propias del
R| RI < Ofiméatica: normas APA en Word. Power Point y tipos de guardados segin el formato. autoformas area ética de la
Al OD 3 Mgnejo de Google. Drive: creacion y eliminacion de carpetas, subcarpetas, subir archivos. Etica : valores:  buenos v ",
S (@] SOLUCION DE PROBLEMAS C_ON IECNOLC?(_‘-;_IA. » B ] y modales. : comunicacion, respeto por
2 Er;fsgllgziS;'EM+H. Investigacion tecnolégico: proyecto tecnoldgico: Etapas de la elaboracion de la innovacion Religion: . Mensajes de los derechps de autor,
& Fundamentos del disefio tecnolégico: acompafamiento. Res_ponsgpllldad del uso de
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD la cibernética.
< Transversalidad: proceso del ahorro
< Virus informéatico y sus implicaciones en la comunidad digital.
1. ¢Cémo la apropiacion y uso de la tecnologia ha contribuido en los proceso de fabricacién de un producto teniendo 606 %  Utilizacion de la ofimatica para presentar informes escritos a través de un software Utilizara
en cuenta el insumo, el proceso y el producto?, o ) ) ) ) de utilidad e informes de datos u operativos en una hoja de calculo herramientas y
sirﬁgfsm Igzlzrgr);ectos pedagdgicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la gg; & Reconocimiento de los cuidados y uso de las herramientas de su entorno. :Isatggcrtaurrzi para
TES COMO CIENTIFICOS APLICANDO TECNOLOGIA” Mateméticas: calculos * géﬁzlg;:auén de las estructuras resistentes y estables para la construccion de objetos proyecto
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA. Sociales:  Historia  de  las - C ) o . . tecnolégico y
5 SE & Estructuras y clasificacion construc;:iones Educacion vial 609 o Reconoc!mlento de Ia.segurlc.Jad biométrica y su alcance en la sociedad cﬁgltal . aplicarlo a la vida
0 GU < Proceso de la elaboracién de un producto natural o tecnolégico: insumo, proceso y producto Geometria: ércos Il'neas- 610 & Elaborac_lén del prototipo teniendo en cuenta el Enfoque STEM+H: en la innovacién diaria.
H ND /iPROPI_AClON Y USO DE I,_A TECNOLOGIA. ) ) ) - figuras : ! ! tecnolégica dar respuesta a una necesidad del contexto
I ISE ’; glﬁsneig(t)k\:/;t.eb. utilizacion de una plataforma gratuita , compras en internet, que es cifrado y sitios web seguros E;tétipa: orden en los trabajos
/F: Ri Excel Medio: formulas, funciones, grafico, formato a la hoja. e?(;ir::ﬁgcsjo dNeaturl;]a:tz;ialesuso
s oD Word: elaboracién de trabajos escritos cuidado del medio ambiente y
o Access: bases de datos Educacion ﬁs-ica'
SOLUCION DE PROBLEMAS C_ON TECNOLO(E_IA. ) . . . . desplazamiento )
< Enfoque STEM+H: Investigacion tecnoldgico: proyecto tecnolégico: prototipo de la innovacion tecnolégica .
< Cuidados y usos de herramientas manuales.
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
< Transversalidad : La sexualidad
RS Seguridad biométrica y sus alcances
1. ¢ De qué manera los materiales, herramientas y maquinas han contribuido a solucionar los problemas y 611 E3 Utilizacién de procesador de textos para elaborar informes comerciales y en hoja de Utilizar
satisfacer las necesidades del hombre? calculo informes financieros materiales y
2. (;Cémlo los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el ambito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la 612 &  Reconocimiento de las comunidades virtuales para ver su pro y contra en la herramientas
gIEmS?I[]Sg)IrI]\ﬁI?II'ESgrEOLUCIONANDO PROBLEMAS CON TECNOLOGIA Matemati alcul 613 comunidad digital Iparalcon,tnl?juw a
atematicas: célculos, & . ; i a solucion de un
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA operaciones. 614 - iﬁ;ﬁgg%t'gg&gﬁﬁ:ﬁ?ﬂiﬁiiﬁ;ﬁ:ga;?]fo';igaspgaﬂe;'T)!:;ogsgﬁzs problema
> TE @ Aplicacién y utilizaciéon de materiales pétreos y materiales de la naturaleza Etica y urbanidad: cambios oportunos antes del ensamble final . tecnolégico.
0 RC N Tipos y fuentes de energia cqmponamiento en los lugares 615 & Reconocimiento de las leyes de la robética ' sus alcances en la humanidad
i ER APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA. ) ) publicos. ¢ Y/ y
ad PE @ Disefio web: comunidad virtual: redes sociales, foros, conferencias web, chat, juegos en linea, entre otros. Ciencias naturales: la ecologiay
R Ri < Ofimaética: medio ambiente sano.
A op Word: Cregci()n de formulario comerciales: Informe de gastos, Inventario, Pedido de compras C[en(}ias sociales: sefiales de
S o Excel medio: Factura, presupuesto transito.
SOLUCION DE PROBELMAS CON TECNOLOGIA. Artistica: elaboracién de
@ Enfoque STEM+H: Investigacion tecnoldgico: proyecto tecnolégico: Andlisis del prototipo de la innovacién maquetas.
tecnolégica para hacer modificaciones oportunas Lengua castellana: narraciones.
< Fundamentos de robética: Definicion, leyes y robot en la construccién
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
< Transversalidad: Proyecto de vida
<& Amenazas para los datos y su implicacién en la comunidad digital
1 (;Dg qué manera las TIC han contribuido a solucionar los problemas de comunicacién masiva y satisfacer las 616 < Procedimiento final de la innovacion tecnoldgica bajo el Enfoque STEM+H: como U_tiliz~aré de
necesidades del hombre? ) o ) ) ) ) respuesta a una necesidad del contexto. disefios
2: (;Cor_nlo los prox)ectos pedagdgicos me contribuyen en el ambito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la 617 & Utilizacién de herramientas web 2.0, para presentar documentos o libros en linea tecnologlcos'en
dimension def ser? “ESTUDIANTES APLICANDO CIENCIA, TECNOLOGIA E INNOVACION” 618 & Recpnoc_imiento de Iqs cuid_ados que se debe_n,tener en la utilizacién de las redes nuestro medio
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Ciencias sociales: Investigacién , inalambricas para evitar dafios en la informacion. ) )
2 cu & Disefios tecnolégicos de la historia de la radio, 619 4 Recgnommlemo de los movimientos mecéanicos para el razonamiento de como
ol AR & Productos naturales o tecnoldgicos que aporta a la sociedad telegra_ﬁai telefonia, televisiony N fur'n.:mn.a,n las cosa§ B - ) )
W TO APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA. transmision de datos 620 g Utilizacion de la ofimatica para presentacion de trabajos, teniendo en cuenta su
ad PE < Disefio web, herramienta web 2.0, para realizar documento o libros en linea, Civica y urbanidad: La aplicabilidad
R RI * Ofimética: comunicacién social.
A op Publisher_: follgtos y boletines C;ie_ncias naturales: las ondas,
s o PowerPoint: videos optica.
Access: bases de datos Matematicas: elaboracion de
SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA. férmulas de célculo.
< Enfoque STEM+H: Investigacion tecnolégico: proyecto tecnolégico: producto final de la innovacion tecnolégica
Tecnologia y movimientos mecanicos
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
- Transversalidad: Prevencién de desastres
- Seguridad a la red inaldmbrica.

OBJETIVO DE GRADO: Identificar las diferentes estructuras y materiales utilizados en su elaboracion y utiliza la ofimatica para reforzar los conceptos aprendidos




GRADO NOVENO

p PARAMETROS
IH P CONTENIDOS INTERDISLE\EIAISQARISEDAD DE CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO Esgggﬁggﬂ%lz
2 P | 1. ¢(C6mo soluciono problemas de mi entorno utilizando la tecnologia? 601 < Propone varias soluciones a problemas de otras disciplinas para ser resueltas con COMPETENCIAS
0 R | 2. ¢(C6mo los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la dimensiéon la tecnologia. PROPIAS DEL
H ! Eel ser? 602 L3 Hace uso de herramientas tecnoldgicas y recursos de las web para buscar y validar AR_EA_:
R | E | NATURALEZA v EVOLCUION DE LATECNOLOGIA. o o CONOCER Y SABER 603 informacicn Conocimiento
A R Principios cientificos aplicados a artefactos, sistemas, productos, procesos, servicios tecnolégicos. - Participa de procesos colaborativos para fomentar uso ético, responsable y legal Relacionara los . tE(..'II’.lICO,. ,
s | P | APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA . de las TIC. conocimientos cientificos y | identificacion
El*  Google drive: creacion, eliminacién de carpetas, subcarpetas y almacenamiento de la informacién Ca?‘e_”af“’: redaccién, . 604 % Elaboracién del prototipo teniendo en cuenta el Enfoque STEM+H: en lainnovacion | tecno- Iogicos que se han de las
R [ Disefio web: administracion de plataforma gratuitas; Evolucién de la web 1.0-7.0;, Artistica:  teoria . del color; tecnol6gica dar respuesta a una necesidad del contexto. empleado en diversas h :
i k¢  Ofimatica: Word: digitacién aplicando formato al documento. ciencias naturales: etapas de 605 < Reconocimiento del disefio ergonémico en el trabajo y beneficios al ser humano culturas y regiones del erran]le_ntas
O Power Point como herramienta; formatos de archivos: P.D.F, web, entre otros. una investigacion mundo a través de la tecnologlcas,
D | SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA. Fisica: leyes de la naturaleza historia  para resolver | Aplicacién de
O Enfoque STEM+H: Investigacion tecnol6gico: proyecto tecnolégico: Etapas de la elaboracion de la innovacién tecnolégica ' problemas y transformar el los
Normas de presentacion de trabajos de investigacion: APA. en Word entorno S
[ Fundamentos del disefio tecnol6gico: Disefio ergonémico conocimiento
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD s, Desarrollo
[ Transversalidad: proceso del ahorro. de
[ Seguridad informética en la comunidad digital: Redes sociales y medios digitales, una oportunidad para los jovenes L
actividades
1. ¢(Cudl es la influencia de las técnicas y conceptos de otras disciplinas en la generacion y evolucion de sistemas 606 £ Describe la interrelacién que existe entre otras disciplinas y los avances propias del
tecnoldgicos y viceversa®? ) ) o ) ) ) o tecnoldgicos para incluirla en sus propuestas. area, ética de
s 2. ¢Cémo los proyectos pedagégicos me contribuyen en el ambito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la dimension 607 . Utilizacié s . .
del ser? 608 o ilizacion de la ofiméatica para presentar trabajos en linea la
E “ESTUDIANTES COMO CIENTIFICOS APLICANDO TECNOLOGIA” % Hace uso de herramientas tecnoldgicas y recursos de las web para buscar y comunicacion
U | NATURALEZA Y EVOLCUION DE LA TECNOLOGIA . validarinformacion o o , respeto por
2 N fogs Mecanismo basico: poleas, engranajes, ruedas, motores reductores. Castellano: redaccion 609 4 Utlllzg_t:lon de Nethuetas €N una comunicacion sincronica y asincronica para actuar los derechos
0 D APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA Artistica: diseﬁo planos eon etlca.en el mberes.pacw.. : : Presentara aplicaciones de
H o 3 Disefio w_eb; administraci_én de plataforma gratuitas,; Netiquetas en e-mail, Facebook, WhatsApp, chat, foros, disefio de Etica: ndrmas y 'compror'nisos 610 & Elaborgglén del prototipo teniendo en c_uenta el Enfoque STEM+H: en la innovacién principios tecnolégicos que de autor,
g P s (F)cf)i:;tliig?s en Google drive Ciencias: teorias tecnolégica dar respuesta a una necesidad del contexto han pemitido en avances Responsabili
A E Base de datos: conceptos basicos; aplicacion de los artefactos. dad del uso
S i Excel Basico: formulas basicas, formatos de la hoja, funciones estadisticas dela
o | SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA. cibernética.
D [s Enfoque STEM+H: Investigacion tecnolégico: proyecto tecnolégico: prototipo de la innovacién tecnolégica.
o 3 Herramientas y clase de herramientas. ¢Qué son? ¢ Cudles son? Seguridad con ellos
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
[s Transversalidad: Proyecto de vida
% Robo de identidad y sus implicaciones: Delitos informéticos
1. ¢Que aporte hace a mi vida el saber interpretar gréficos, registros y modelos? ) ) o 611 % Interpretacion y reconocimiento de graficos, bocetos y planos para explicar un
2. ¢(Como los proyectos pedagogicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la dimension artefacto o producto tecnoldgico.
del ser? 612 RS . N .
“ESTUDIANTES SOLUCIONANDO PROBLEMAS CON TECNOLOGIA 613 % Utilizacién de ofimética para dar informes contables
NATURALEZA Y EVOLCUION DE LA TECNOLOGIA e Valoracién de la contribucién de las TIC en el desarrollo y los cambios sociales
E < Conceptos tecnolégicos; lenguaje tecnolégico. de su entorno para participar en ellos.
R APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA 614 <& Andlisis de prototipo teniendo en cuenta el enfoque STEM+H: para hacer los
> c < Disefio web: aqiministraci()n de plataforma gratuitas, Definicién de TIC y productividad e innovacién en el sector tic y su cambios oportunos antes del ensamble final.
0 E Py ?Ieggggnl?j:?éz%aglip Castellano: normas ortogréficas 615 < Elabor‘acién de un robot con materiales reciclables y qon}:omponentes electronicos | presentara aplicaciones de
H R\, Ofimética : y redaccién. para simular un sistema y observar los alcances del disefio la ciencia y la tecnologia en
o P :A\CCESS' Base de datos Artistica: bocetos y disefio. . lainterpretacién de gréficos,
E E Excel contable: disefio de documentos comerciales. Ciencias: electricidad :ﬁg'sst:;onsdo su); bengf‘i?:?oeéos
s i SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA ’
o) < Enfoque STEM+H: Investigacion tecnoldgico: proyecto tecnolégico: Andlisis del prototipo de la innovacién tecnolégica
D para hacer modificaciones oportunas
o < Electricidad y electrénica.
L3 Robética : Definicion, leyes y la robética en la medicina
L3 Herramientas en linea: infografia, lineas de tiempo,
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
- Transversalidad: La sexualidad.
< No puedo vivir sin internet.
20 1. ¢Qgé importancia tiene la cgligad enla prot_iuccién de artlefagtos _tecnolégicos? ' ) ! - M_aten_‘léticas: medicignes 616 23 Descripcion del sistema de funcionamiento de algunos artefactos digitales y Demo_straré el uso_de
HO 2. ¢Como los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el ambito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la dimension Ciencias Naturales: fisica - . . . . o materiales, herramientas y
RAS del ser? me.canlcos para establecer su ciclo de vida y la influencia de su prolongacién en la maquinas en aplicaciones
“ESTUDIANTES APLICANDO CIENCIA, TECNOLOGIA E INNOVACION calidad de ellos. tecnolégicas del hogar y de
CU | NATURALEZA Y EVOLCUION DE LA TECNOLOGIA 617 % Utilizacion de la ofimatica para presentacion de trabajos, teniendo en cuenta su la industria.
AR | Tecnologia Digital y mecénica aplicabilidad
TO | APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA
PE | Ofimatica: 618 #*  Reconocimiento de la educacion en linea y sus alcances en la sociedad para
Rl |% Publisher: piezas gréficas: Volante, tarjeta personal, afiche, folleto. validar la informacién.
O | Disefio web: administracion de plataforma gratuitas, 619 < imi i i i6 40 i .
D SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA S ;ggjg;rgznﬁgnggeiilg;gndo;acc(;(r)]?et)ignologlca bajo el Enfoque STEM+H: como
O | Enfoque STEM+H: Investigacion tecnoldgico: proyecto tecnolégico: producto final de la innovacién tecnoldgica.
< Herramienta en linea para documentos o libros en linea o - X o . .
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD 620 ! Reconocimiento de los riesgos en la institucion para evitar accidentes.

< Transversalidad: De desastres: Ciudadanos digitales protegiendo el medio ambiente

< La educacién en linea y su alcance a la sociedad.

OBJETIVO DE GRADO: Reconocer las, herramientas y maquinas manejadas en el entorno y utiliza la ofimética para reforzar los conceptos aprendidos



http://cibertecnologia98.blogspot.com/2012/02/principios-cientificos-aplicados.html
http://aulavirtual.ciudadaniadigital.gov.co/course/view.php?id=23
http://aulavirtual.ciudadaniadigital.gov.co/course/view.php?id=19

GRADO DECIMO

INTERDISCIPLINARIEDA

ESTANDAR DE

PARAMETROS

IH CONTENIDOS D DE LAS AREAS CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO DESEMPERO
1. ¢,Cémo ha influido la tecnologia en las diferentes disciplinas que se relacionan con el hombre a través de la historia? 601 3 Utilizacion de las tecnologias y los recursos digitales
2. ¢,Coémo los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la dimensién del ser? para disefiar contenidos de aprendizaje.
“ESTUDIANTES TIC DESARROLLANDO LAS COMPETENCIAS DEL SER, CONOCER Y SABER 602 L3 Reconocimiento de aporte de la tecnologia a las
NATURALEZA Y EVOLCUION DE LA TECNOLOGIA. 603 diferentes ciencias
p ~f' Aporte dg la tecnologia a las ciencias: Medicina, fisica, biologia y educacion < Identificacion de las normas de seguridad industrial COMPETENCIAS
R |* La Energia, sus fuentes y clases. ) _ . ) . ’ ) 604 €n un proceso tecnoldgico. ) ) B PROPIAS DEL
| < Renovables: Energia solar, Energia edlica, Energia hidroeléctrica, Energia de la biomasa, Energia mareomotriz < Elaboracion de un proyecto de investigacion ;
M & No renovables: Energia geotérmica, Energia nuclear, Combustibles fésiles: petréleo, gas natural, carbon Matematicas: 605 tecnolégica para dar respuesta a una necesidad de AREA:
APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA ; - su entorno . Conocimiento
E & Disefio web: administracion de plataformas gratuitas. Computacioén en la nube interpretacién de datos < Reconocimiento de las leyes que amparan la Reconocera los aportes de 2 mi
20 R |, N ) Castellano: Normas para . . la tecnologia a las técnico
HORA P |* Of”.nat'ca'. . la presentacion de trabajos pr(_)pledad |n_te|ectu_a| y l(.)s derechps_ de autor para diferentes ciencias para H o
Word: hoja de vida, contrato de trabajo, Tipos de cartas pre J evitar la copia o la ilegalidad convirtiéndose en un P identificacion de las
S E - . | e escritos. A S dar respuesta a una .
R Power Point como herramienta; formatos de archivos: P.D.F, web, entre otros. Ciencias naturales: clases ciudadano digital. necesidad de su entorno herramientas
RS Outlook y sus servicios. N P P
I . Creacion v eliminaci6 . - ” y tipos de energia. tecnolog|cas,
o |* X y eliminacion de carpetas y subcarpetas ; subir informacion en la nube Etica: normas. i 9
b | SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA Aplicacion de los
o .E’Proc’:soc;rrn?/segt?g:\?i?/grlidea(cjell;d;;t?r?\lestigacién tecnolégica con normas APA conocimientos,
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD. Desarrollo de
%  Preparandome para mi ciudadania digital actividades propias
< Propiedad intelectual en Colombia y Derechos de Autor; Relacion de la tecnologia con otras disciplinas para la produccion de un artefacto del area, ética de la
< Transversalidad: proceso del ahorro comunicacion
1. ¢Qué impacto genera en el desarrollo tecnol6gico, los procesos productivos de innovacion e investigacién y los nuevos materiales? 606 < Utilizacién adecuada de herramientas colaborativas !
2. ¢Cémo los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la dimension del ser? de uso comUn para la busqueda y procesamiento de respeto por los
“ESTUDIANTES COMO CIENTIFICOS APLICANDO TECNOLOGIA” 607 la informacién y la comunicacion derechos de autor,
s NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA < Reconocimiento de los avances tecnolégicos en los Responsabilidad
E |* Avances tecnoldgicos en los procesos de innovacion e investigacion. 608 procesos de innovacion e investigacion
G < Componentes: sistema mecanico, sistema de control. < Reconocimiento de los artefactos que hacen dafio al del uso de la
u < Funcionamiento: percepcion del entorno, procesado e interpretacion de los datos, ejecucion de la accién 609 medio ambiente y proponer solucién a la cibernética.
NI Operaciones industriales de mecanizacion, Inspecciones en lugares inaccesibles Matematicas: problematica de su entorno.
D |* Manipulacion de residuos téxicos o peligrosos Interpretacion de datos 610 < Utilizacién de una herramienta de recoleccion de
20 o < Manipuladores en la industria alimentaria, Limpieza de rios y puertos Ciencias  Naturales: la datos virtual para la tabulacién de la informacion Reconocera los avances
HORA p APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA energia < Diferenciacion de las eras digitales como nativos y tecnolégicos de su
S E < Disefio web: administracién de plataforma gratuitas , TIC y nativos digitales Artistica:  Utilizacion del emigrantes para observar el alcance en su entorno entorno.
R < Ofimética: color
i Access: Fundamentos de bases de datos: definiciones, practicas basicas, Etica: normas
o Excel: formulas, funciones, 3
D SOLUCION DE PROBELMAS CON TECNOLOGIA
o < Proceso investigativo: Elaboracién de las preguntas para la encuesta
< Las herramientas colaborativas
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
< Ciudadanos digitales protegiendo el medio ambiente
RS Transversalidad: Proyecto de vida.
1. ¢Cémo integrar aspectos relacionados con la seguridad, comodidad y calidad al proponer y disefiar soluciones tecnolégicas? 612 < Reconocimiento de las nuevas tecnologias y qué
2. ¢Cémo los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la dimension del ser? aportes han brindado en nuestro entorno.
T | NATURALEZA Y EVOLCUION DE LA TECNOLOGIA 613 <« Utilizacién de la ofiméatica: en trabajos escritos;
E [& Nuevas tecnologias y transferencias tecnolégicas. piezas gréficas y registros contables
R [ Metales: Propiedades, Clasificacién: El hierro. Extraccion y fundicién, El acero: tipos, El aluminio: metalurgia, El cobre: m etalurgia 614 <« Reconocimiento de las leyes de la robética y su
C | APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA aplicacién en la industrial para mejorar la
E [& Ofimética: Matemaéticas: 615 productividad.
20 R [Word piezas graficas : folleto y boletines, Interpretacién de datos <« Reconocimiento de las herramientas colaborativas | Utilizara el Internet como
HORA P |Excel: medio Etica: normas y leyes. 616 para la comunicacién y el trabajo en equipo. herramienta para analizar,
S E [ Disefio web: Administracién de plataformas gratuitas en la red , Herramientas colaborativas en linea y sus alcances Ciencias Naturales: <« Tabulacién del instrumento de recoleccion datos comprender, adquirir
R | SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA materiales para el andlisis de la informacién. conocimientos
[ Proceso investigativo: Tabulacién de la investigacién de campo tecnolégicos.
O (& Robética: Aplicacion de los robots en laindustria: Almacenamiento, carga y descarga de objetos, Clasificacion de los robots industriales:
D Secuenciales, Computarizados, Inteligentes
O | TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
L3 Comunidad Digital: Administracién responsable de interaccién en linea.
- Transversalidad: La sexualidad.
1;Cémo influyen las innovaciones tecnoldgicas en las diferentes disciplinas y campos del saber? 617 < Utilizacién de ofimatica para optimizar, automatizar
2. ¢ Cémo los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la dimension del ser? y mejorar los procedimientos y tareas relacionados
NATURALEZA Y EVOLCUION DE LA TECNOLOGIA 618 < Reconocimiento de la tecnologia con otras
< Las herramientas y clasificacion disciplinas para la produccién de un artefacto
C | APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA 619 < Aplicacion de los procesos de competencias TIC
u para un mejor entendimiento de las herramientas
A - Disefio web: Administracion de plataformas gratuitas 620 ofiméticas
R | %  Ofimética: Estadisticas: Analisis de < Reconocimiento de los riesgos en la institucion
T | Word para presentar trabajos escritos(Normas APA), datos 621 para evitar accidentes. Identificara las
20 O | Power Point, Excel soportes contables Ciencias naturales: < Reconocimiento de la utilizacién, de la electricidad herramientas
AT . - * ! y metales
HORA P | Access: principios de bases de datos propiedad de los metales y la electrénica en la industria utilizados para la solucion
S E | SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA Matematicas: elaboracion de problemas en la vida
R |« Proceso investigativo: proyecto de investigacion tecnolégica: Conclusiones y propuestas de férmulas de célculo. cotidiana
| L3 Fundamentos del disefio tecnoldgico: Disefio editorial ética: normas y leyes
O |« Electricidad y electrénica: Operadores Diodos, Transistores, Condensadores, resistencias, Semiconductores: Intrinsecos, extrinsecos,
D Conductores, Aislantes
(0] TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

< Transversalidad: De desastres.
& Experiencias digitales seguras

OBJETIVO DE GRADO: Tener en cuenta principios de funcionamiento y criterios de seleccion, para la utilizacion eficiente y segura de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnoldgicos de mi entorno.




GRADO UNDECIMO

INTERDISCIPLINARIEDAD DE

PARAMETROS

IH CONTENIDOS LAS AREAS CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE DESEMPENO
1. ¢ Qué efectos generan las soluciones tecnolégicas en un proceso o sistema? 601 < Elaboracién de paginas web teniendo en cuenta los fundamentos COMPETENCIAS
2. (;C()r_n’o los pro;;ectos pedagégicos me contribuyen en el ambito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la X de m_ague?z-:lcién de una pagina. o y PROPIAS DEL AREA:
o ﬁjTﬁJEXES?L?EVOLUClON DE LA TECNOLOGIA ggg < Iéd;)cr:!flca(:lon de los avances tecnoldgicos, y su relacion con la anottzlfmlento tgcquOV
R | % Historia de la tecnologia, y la relacion de la tecnologia con la ética 604 < Reconocimiento del proceso de generacion de energia. ! en ficacion de ,a.s
| L3 Centrales eléctricas: Hidroeléctricas, Térmicas, Solares- fotovoltaicas, Eélicas, Mareomotrices < Utilizacion de procesador de texto para elaborar trabajos escritos herramgnta; tecn0|09|035,
M /iPROPIAClON Y gso DE LA TECNOLOGIA ) ) . ) ' 3 Ciencias: centrales eléctricas 605 guiados y generador de presentaciones para elaborar trabajos y Apllf:amon de los
E | % Disefio web: administracion de plataformas gratuitas, comunidad digital; Almacenamiento en la nube: creacion y Matematicas: caleulos, ahorro exposiciones conocimientos, Desarrollo
H%;)R E . eol;zrr:r;:glaqn de carpetas, subcarpetas comprimir archivos y carpetas. artistica: presentaciones < f?;gg?fﬁ?gazedlioigm y contra que trae los avances tecnolégicos Reconocera la historia de la de actividadgs propias del
M . . ; . I, Todas las areas: Investigacion 9 tecnologia hasta nuestros dias. area, ética de la
AS E | Word: Normas de presentacion de trabajos de investigacion Todas las areas: disefio web . ‘2
R | Power Point como herramienta; formatos de archivos: P.D.F, web, entre otros ! comunicacion, respeto por
i | SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA los derechos de autor,
O | Proceso investigativo de campo: pasos para presentar un trabajo de investigacion Responsabilidad del uso
D |« La ética y la tecnologia de la cibernética.
O | TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
< Teletrabajo: cambio cultural y transformacion digital.
< Transvesalidad: proceso del ahorro.
< Delitos informaticos, contrasefias a documentos, hoja de célculos, e-mail, entre otros.
1. ¢Cémo aportan los procesos de innovacion e investigacion al desarrollo tecnolégico? 606 3 Reconocimiento de la ley de las tecnologias de la
2. ¢Como los proyectos pedagdégicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi Proyecto de vida en la comunicacion y la informacién (TIC) que opera en
S | dimension del ser 607 Colombia
E l\’lATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA < Elaboracion de pregunta de investigacion utilizando
G| % Ley de TIC en Colombia e implicacion en la sociedad. 608 herramienta de formulario virtual para aplicar a la
ﬁ o A,v‘l“°",“"%“’5"7°. del inod ias del reloi. v | linos de vi Matematicas: célculos. 609 . comunidad digital . o
N ecanicos: cisterna del inadoro, agujas del reloj, y los molinos de viento Todas las areas: Investigacion “*  Reconocimiento de los avances tecnoldgicos, su aplicacion
20 D | APROBIACION ¥ USO DE LA TECNOLOGIA Todas las 4reas: disefio web en la sociedad. Reconocera las herramientas para
HOR (F? ::: glﬂsntimt)l wt.eb, administracion de plataformas gratuitas, Dispositivos de accesibilidad. Fisica: mecanismos 610 & Reconocimiento de mecanismos tecnolégicos y su la fabricacién de un proyecto
AS £ lw d: Conr & caﬁd ncia: como hacer una hoia de vida. documentos de oficina: Emprendimiento: utilizacién en la vida cotidiana tecnolégico
R Ex?:eI-Béosi:ospo encia; como hacer una hoja de vida, documentos de olicina, correspondencia < Reconocimiento de los aportes de la tecnologia a las
i SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA PESCC: proyecto de vida empresas para mejoramiento de Ie_l prestacion del servicio
~ - rar— = —— de acuerdo a las normatividades vigentes.
O [« Proceso investigativo: Elaboracion y aplicacion de encuestas
D .TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
O [« Consumo de bienes y servicios a través del comercio electrénico
< Transversalidad: Proyecto de vida
RS Visién de futuro en la economia naranja
1. ¢ Qué importancia tiene el control de calidad en la produccién de artefactos tecnol6gicos? 611 3 Reconocimiento de la relacién de la tecnologia con otros campo
2. ¢Coémo los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la dando como resultado enfoques diferentes.
dimension del ser? 612 3 Utilizacién de la ofimatica para la elaboracién de operaciones y
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA elaborar documentos.
E < La tecnologia relacionada con otros campos. 613 3 Utilizacién de las tecnologias y los recursos digitales para apoyar
R @ Neumaticos: compresor, cilindros neumaéticos, motores neumaticos procesos de investigacion.
c @ Hidraulicos: bomba hidraulica, valvula hidraulica. 614 <~ Reconocimiento de la su sexualidad para el adecuado respeto por
APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA si mismo, plasmandolo en una pieza grafica.
20 E @ Disefio web: administracion de plataformas gratuitas Formularios en linea, calendario y compartir Matematicas: gréfica, 615 <~ Reconocimiento de la seguridad informatica y sus implicaciones
HOR P @ Ofimética: operaciones en la sociedad. Elaborara gréficos para interpretar
Excel medio Todas las areas: Investigacion datos ya procesados.
AS E Word: inventario, cartas y actas. i PESCC: sexualidad
i SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA.
o) @ Proceso investigativo: Tabulacion de la investigacion de campo
D < Disefio aerodinamico
o < Robética: Eléctricos: interruptores, pulsadores, contactores; Electronicos: sistemas de logica cableada
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
< Leyes aplicables a la interaccién en medios digitales.
- Transversalidad: La sexualidad
<& Hacker y cracker
1. ¢Cémo influyen los avances tecnolégicos y cientificos en el desarrollo de un pais? 616 <*Reconocimiento de los aportes de la relacién existente entre la
2. ¢Cémo los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto de vida en la biologia y la tecnologia
dimension del ser? i i 617 “Reconocimiento de los diferentes materiales, sus caracteristicas
c NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA y usos en el quehacer diario.
ul® La biotecnologia y los avances en nuestro medio. 618 “*Reconocimiento de los riesgos en la institucién para evitar
A < Los Materiales: Fibras: Lana, Seda, Algodon, Lino, Cafiamo, Nailon, Poliéster, Elastan 619 accidentes.
R < Los composites: , Agrupacion de metales, Ag(upaciOn de plésticos, Agrupacion de maderas, Agrupacion de cementos o ) <Utilizacién del procesador de texto para elaborar informes con
T | APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA Ciencias  naturales: fibras 620 las normas internacionales acerca de un proyecto tecnolégico.
20 Ol Disefio web: administracion de plataformas gratuitas Stﬁlrlr?iia' composites #Utlizacion de las tec_nolog{as : !OS recursos digiales para Utilizara materiales y herramientas
HOR P | SETD WD > pa 9 1 comp 9 apoyar procesos de investigacion para la solucién de situaciones de
AS E|*® Ofimatica: Excel avanzado, Principio de bases de datos Mat_ematlcas i elaboracion de la vida cotidiana
R SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA. funciones de calculo
| PRAE: desastres
o < Proceso investigativo: proyecto de investigacion tecnoldgica: Conclusiones y propuestas
D L3 Como organizar un evento tecnoldgico con TIC
o TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

< Relacionamiento virtual con el estado: hacer trAmites y servicios por internet
< Transversalidad: De desastres
< Ingenieria social y sus implicaciones

OBJETIVO DE GRADO: Reconocer los avances tecnolégicos y cientificos que han contribuido al desarrollo del pais




CLELI

< Software disefio: Tarjetas, afiche.

SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

< Manual del uso del objeto de innovacién en un procesador de texto.
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD.

Geometria: Lineas y figuras.

INTERDISCIPLINARIEDAD DE . N ESTANDAR DE PARAMETROS
IH CONTENIDOS LAS AREAS Y PROYECTOS CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO DESEMPERO
1. ¢ Qué efectos generan las soluciones tecnolégicas en un proceso o sistema en la innovacion e 601 R Utilizacion de la ofimatica para la elaboracion de documentos COMPETENCIAS
investigacion al desarrollo tecnolégico? escritos. PROPIAS DEL AREA:
2. ¢,Coémo los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi proyecto 602 < Reconocimiento de la tecnologia y su relacion con diferentes objetos que se Conocimiento técnico,
E de vida en la dimension del ser? encuentran en el entorno. identificacion de las
603 < Reconocimiento de los servicios de Internet para conocer avances herramientas
| NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA tecnoldgicos. tecnoldgicas, Aplicacion
M| Definiciones de tecnologia: Tecnologia, invento, innovacion, tecnologia de punta, artefacto, entre 604 < Conocimiento del desarrollo tecnolégico para comprender la sociedad. < Utilizara el computador de los conocimientos,
E otros, ¢ Elaboracion de un blog en linea para subir informacion, demostrando para procesar textos | Desarrollo de actividades
20 R < Alcanqe de la domética en el hogar y sus beneficios. Lengua Castellana e Inglés: elaboracién de 605 conocimientos. haciéndoles cambios. propias del area, ética de
HO APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA textos y correccion de ortografia, sinénimos. la comunicacion, respeto
RA Pl Creacion de carpetas en pc y drive en Google.drive. Inglés: traduccion de textos. < Practicara las por los derechos de autor,
s E| % Procesador de texto: La ventana principal; formato de texto: alinear el texto, sangria y espacial Etica y valores: Los buenos modales. herramientas de Word Responsabilidad del uso
R las lineas; numeracion y vifietas, bordes y sombreado, encabeza y pie de pagina; normas APA. para aplicar los de la cibernética.
R Disefio web: administraci(_)n de plataformas gratuitas. conceptos aprendidos.
ol * Presentador de ideas basico
SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA
< Andlisis de un objeto tecnolégico e innovacion
o TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
% Sexting, grooming, ciberbullying y su implicacion en la comunidad digital
S | 1. ¢Qué efectos generan las soluciones tecnolégicas en un proceso o sistema medias por Tic? 606 < Identificacion de las diferentes estructuras y sus funciones.
E | 2. ¢Como los proyectos pedagogicos me contribuyen en el ambito sicosocial para afianzar mi proyecto 607 - Utilizacién de la ofimatica para elaborar figuras que
de vida en la dimension del ser? representen diario vivir.
S URALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA. 608 - Conocimiento de las diferentes herramientas utilizadas en la
< Estructura: funciones, fuerzas que soportan las estructuras: Compresion, Traccion, Flexion, construccién.
N Torsién, Cizallamiento. Artistica: disefio de estruct 609 - Aplicacion de las herramientas informaticas para construir
20 D|« Maquinas simples y complejas. ristica: diseno de estructuras. . estructuras. .
HO O| %  Herramientas para construir: Toro, Perfiladora, Lijadora, Fresadora, Taladradora y perforadora, | Ciencias naturales: fuerza, flexion, torsion, 610 <  Reconocimiento de la robdtica y leyes que aportan al avance ® Utlllzarta as bas las
Pulidora, Prensa. compresion. en la sociedad competencias basicas
RSA E APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA. Matematicas: medidas. para construir
R | #_ Procesador de texto: Insertar: Imagenes predisefiadas, Desde archivo, Autoformas, WordArt Geometria: figuras geométricas. estructuras.
™ | SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA :
I« Innovacién a un objeto tecnoldgico.
Of« Robética: leyes y la robética en la agricultura y espacial
D | TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
ol* Tic y ciberacoso
T | 1. ¢Qué efectos generan las soluciones tecnoldgicas en un proceso o sistema mediante la 610 <> Utilizacion de la ofimatica para elaborar operaciones matematicas.
E | innovacion? 611 <> Utilizacion de la ofimética para disefiar publicaciones, para una comunicacion
R 2. ¢Cémo los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el ambito sicosocial para afianzar mi proyecto visual asertiva.
c de vida en la dimension del ser? i Sociales: D llo e historia de la telefon 612 <> Identificacion de los pasos de la transformacion de un producto natural en
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA oclales: Desarro °§ istoria de la telefonia. tecnologico. licara los. dif
20 E| s Energia y clases. r&/llaten)ancas. Ccisto. ’Sl una clonexmn aintemet. 613 % Solucion de problemas a través de un prototipo de la innovacion de un objeto 8 gp |cara:| os diferentes
HO R| « Proceso de transformacion de un producto natural en tecnoldgico. lencias dnatura es: Materiales para construir tecnologico. esar|r9 0S |
P | SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA aparatos de com “.”'Cdac'f”i, . 614 % Reconocimiento de los delitos informéticos cometidos en la web teﬁ,”o 0gicos f Pa’g‘ da
RA E| * Elaboracién de la maqueta del objeto de innovacién Geometria: Manejo de la lineas y figuras para argumentando posicion critica frente a ellos. utilizacion adecuada de
S APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA disefiar aparatos de comunicacion. los avances en la
? < Hoja de célculo basico: ventana principal, formulas, funciones, bordes, sombreados, entre otros. Etica 'y valores:  Forma  adecuada  de telefonia y el intemet.
o < Software disefio: Folleto, boletin. comunicarse.
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
D | %  Delitos informéticos
[6)
cl|1 ¢Cémo aportan los procesos de innovacion e investigacion al desarrollo tecnolégico? 614 <« Conocimiento del desarrollo de los diferentes materiales para
U | 2- ¢Como los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el ambito sicosocial para afianzar mi proyecto ser utilizados en el diario vivir.
A de vida en la dimension del ser? i 615 <« Clasificacién de las diferentes herramientas manuales para la
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA. construccién de estructuras.
R Clasificacion de los diferentes materiales: Segun su origen: Naturales, Mineral, Vegetal, Animal, L X X . . 616 3 Conocimiento del desarrollo de las diferentes maquinas para
20 T Sintéticos, Compuestos Ciencias naturales: Materiales, resistencia, ser utilizadas en la construccion. . o
o o+ Herramientas manuales Para: clavar o golpear, apretar o aflojar, sujetar, aserrar y cortar, taladrar | Movimiento. 617 % Utilizacién de herramientas tecnolégicas para la elaboracién de - Utilizara maquinas y
H P y atornillar, cepillar y limar, agujerear, afilar, encolar, medir, pinta. Estadistica: ,a_naI!sw_. de datos. material visual y contable en el proceso de informacién. herramientas para
RA E | APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA Ifzdducacpp f;gl(_:a.AEdermluos ient 618 < Diferenciacion de los términos de cibercultura y ciberbasura (sjol:mqgards'ltqacmnes
S R | %  Hojade calculo: medio. ucacion fisica: desplazamiento. para la proteccion del medio ambiente. € la vida diaria.
|
O
D
O

< Cibercultura y ciberbasura

OBJETIVO DE GRADO: Utilizar los sistemas de comunicaciéon como elemento para el conocimiento de las maquinas y herramientas, utilizando la ofimatica como un medio para plasmar los conocimientos adquiridos




INTERDISCIPLINARIEDAD i . i . PARAMETROS
IH CONTENIDOS DE LAS AREAS Y CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE DESEMPENO
PROYECTOS
1. ¢De qué manera las TIC han contribuido a solucionar los problemas y satisfacer las 601 < Reconocimiento de la evolucién de las telecomunicaciones como Aplicara las herramientas tecnolégicas en la COMPETENCIAS
necesidades del hombre? 602 medio para la transmisién de informacion. presentacion de trabajos para validar la PROPIAS DEL AREA:
2. ¢Cémo los proyectos pedagégicos me contribuyen en el &mbito sicosocial para < Reconocimiento los virus informéticos que perjudican en la | informacion.
p afianzar mi proyecto de vida en la dimension del ser? 603 comunicacién digital, e identificacion de formas de proteger la Conocimiento técnico,
Lot . . informacion. identificacion de las
F NATURALES Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA. :\:/Iéall(t:irlgesltlcas. Medidas y 604 < Utilizacion de ofiméatica para la elaboracion de documentos y herramientas
< Telecomunicaciones: Historia de las telecomunicaciones, Clases de comunicaciones, Artistica: teorfa del color presentaciones en el proceso de informacién tecnoldgicas,
'I\EA Tipos de comunicaciones Y Empresas que prestan el servicio de telecomunicaciones Lengua ' castéllana' 605 < Solucién de problemas través de un anélisis de un objeto tecnolégico Aplicacion de los
20 APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA L. . ) segun la necesidad del contexto. conocimientos,
HO R |« Manejo de Google.drive: creacion de carpetas, eliminacion, subir archivos y carpetas. te:}légzcg)r’;sen?aedongsarrafos. < Manejo de Google.drive para subir informacioén de una manera Desarrollo de
P [« Disefio web: administracion de plataformas gratuitas. L. I organizada. actividades propias del
> tria: Di d o
RSA E [« Procesador de texto: Normas APA, formato y organizacién del documento. g&g;g%fs Isefo € area, ética de la
R | Presentador de ideas: Partes de la ventana; Presentaciones en PowerPoint.: A partir Etica -valoreS' buenos comunicacion, respeto
i de las plantillas, A partir de una presentacion en blanco; Formato: Estilo de la modalesy : por los derechos de
o) diapositiva, Fondo, Insertar: Nueva diapositiva, Objeto, Animaciones y Efectos a las PR : autor, Responsabilidad
’ - Religion: Mensajes de
D diapositivas Ramient del uso de la
O | SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA acompanamiento. cibernética
< Anélisis de un objeto tecnolégico.
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
< Virus informético y sus implicaciones en la comunidad digital
1. ¢De _que’ manera los materiale_s, herramientas y magquinas han contribuido a 606 < Utilizacion de las herramientas tecnolégicas como medio para la Utilizara herramientas tecnolég_icas para
solgcwnar los problemas y sgtl_sfacer las necesidades del,hon_wbre_? ) presentacion de determinados informes. proponer un proyecto tecnol6gico y aplicarlo a
s 2. cf(_:omo los proyectosdpeqc?goglclosdme con}n%u;;en 'in el &mbito sicosocial para 607 < Identificacion de las caracteristicas de los elementos tecnoldgicos a vida diaria.
E afianzar mi proyecto de vida en la dimension del ser? 608 p_rgsegtes en las instalaciones de servicios publicos en ciudades y
) viviendas.
G | NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA. Ati 4 <& Innovacion a un objeto t para dar solucién con tecnologia en el
U |+  Las estructuras: Identificacion de los cimientos, y diferentes estructuras:(arcos, Matematicas: calculos. M contexto Jetotp 9
N vigas, tirantes). Clasificacién de las estructuras resistentes y estables; Estructuras Sociales: Historia de las 609 N o » ) -
20 D en puentes, torres y edificios. Instalaciones de senvicios publicos en ciudades y construcglones. ) < Identlflcac_lon de las leyes de la robética aplicada en la medicina y la
HO 0 viviendas Geometria:  arcos, lineas, 610 construccion
RA p | APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA figuras. < Identificacion de la seguridad biométrica en un proceso de
Py : : N i o didAct Ciencias Naturales: uso identificacion
S E |* Presentaciones en ideas: creacion de material didactico. adecuado de materiales y -
o - diqif 6
R |3 presats e ot dofaiondoun e,
0O | SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA
D |* Robética: Definicion, leyes y la robética en la medicina y la construccion.
ol* Innovacién a un objeto tecnolégico. (Prototipo)
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
< Seguridad biométrica y sus alcances
¢Cual es la inf!uencia de las t,égnicas y conceptos de otras disciplinas en la generacion y 611 < Utilizacién de herramientas tecnoldgicas para la realizacion tareas Utilizara las herramientas tecnol6gicas
evolucion de sistemas tecnologicos y viceversa? o i i especificas como medio de la comunicacion en la red.
T | 2. ¢Comolos proyectos pedagogicos me contribuyen en el ambito sicosocial para afianzar 612 <  Reconocimiento de los principios cientificos aplicados a artefactos,
g | M proyecto de vida en la dimensién del ser? Matematicas: célculos, 615 X sistelmasd, produEtos, procelsos, servici(:js tecnoldgicos o
. i % Anélisis de un objeto tecnoldgico para dar respuesta a una necesida
R | NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA operaciones. o 614 T oo gieop P
Cle Principios cientificos aplicados a artefactos, sistemas, productos, procesos, Etica y urbanidad: - o ” . .
E senvicios tecnolégicos comportamiento  en  los % Reconqmrlmento’ de la educacién en linea como medio de avance en el
20 R |+  Disefio ergonémico. lugares publicos 615 aprendizaje auténomo.
HO ! 9 - i | . < Reconocimiento del disefio ergonémico en los objetos tecnoldgicos para
RA P | APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA Ciencias  naturales: la - Ny .
o E |+ Formulario con Google. ecologfa y medio ambiente brindar una mejor comodidad en el uso.
R | % Publisher: boletin, folleto sano.
i |%*  Excelmedio Artistica: ~ elaboracion  de
O | 52" Rnalisie de un cbieto eenolbgico maguetas.
D|*
o TECNOLOGIA Y SOCIEDAD.
< Seguridad informatica.
< Educacion en linea y su alcance a la comunidad.
1. ¢ Cémo aportan los procesos de innovacion e investigacién al desarrollo tecnolégico? 616 <> Reconocimiento del término TIC y sus avances y alcances en el Reconocera las TIC como un medio que
C 2._¢Cc’>mo los proyectos pe'dagc’)g'igos me contribuyen en el ambito sicosocial para afianzar 617 contexto. facilita el proceso de comunicacién entre
U | mi proyecto de vida en la dimension del ser? 618 < Utilizacion de herramientas tecnologica para la presentacion de los cibernautas.
A | NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA trabajos de acuerdo a la necesidad
R | % Lenguaje tecnolégico. 619 2 |dentificacion de los tioos de h - " | d d |
Tl Evolucion de la web 1.0 -web.7.0 o entificacion de los tipos de herramientas para el uso adecuado en la
20 O | APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA Giencias naturales: coriente 620 . construccion de objetos tecnologicos. o
HO 3 Netiquetas: redes sociales, correos electronicos, WhatsApp, meet. lencias  naturales: ! % Elaboracion de unmanual de un objeto tecnol6gico para su uso
RA P . Video clip eléctrica, circuitos adecuado.
S E < Definicién de Tic, Matematlcas:’ elaboracién de & Reconocimiento de la evolucién de la web para el mejoramiento de la
férmulas de célculo
Rle Herramientas tecnoldgicas: : comunicacion sincrénica o asincrénica.
lO SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA.
- Herramientas y clases.
D |« Manual del uso del objeto de innovacién en un procesador de texto
O | TECNOLOGIA Y SOCIEDAD.

“* No puedo vivir sin internet

OBJETIVO DE GRADO: Identificar el lenguaje tecnoldgico en nuestro medio para asi utilizar los medios y herramientas tecnolégicas adecuada para procesar la informacion.



http://cibertecnologia98.blogspot.com/2012/02/principios-cientificos-aplicados.html
http://cibertecnologia98.blogspot.com/2012/02/principios-cientificos-aplicados.html
http://cibertecnologia98.blogspot.com/2012/02/principios-cientificos-aplicados.html
http://cibertecnologia98.blogspot.com/2012/02/principios-cientificos-aplicados.html

CLEIV

INTERDISCIPLINARIEDA

ESTANDAR DE

PARAMETROS

CONTENIDOS D DE LAS AREAS Y CODIGO | INDICADORES DE DESEMPENO -
H PROYECTOS DESEMPENO
Pl1 ¢Como influyen las innovaciones tecnolégicas en las diferentes disciplinas y campos del saber? 601 < Manejo adecuado de Google.drive para subir COMPETENCIAS PROPIAS DEL
2. ¢Cémo los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el ambito sicosocial para afianzar mi informacién de una manera organizada. AREA: Conocimiento técnico,
R proyecto de vida en la dimension del ser? 602 < Reconocimiento del uso del correo electronico identificacion de las herramientas
| | NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA como medio de consumo de bienes y servicios. tecnoldgicas, Aplicacion de los
K3 Nuevas tecnologia y transferencias tecnolégicas. 603 < Reconocimiento de un objeto tecnolégico para conocimientos, Desarrollo de
1 M < Avances tecnoldgicos en los procesos de innovacion e investigacion dar solucion a través de la innovacion actividades propias del area, ética de la
1 E| APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA 604 tecnoldgica. comunicacion, respeto por los derechos
- Manejo de Google.drive: creacion de carpetas, subir archivos y carpetas, eliminar carpetas, - Utilizacion de herramientas tecnolégicas para & Utilizara las de autor, Responsabilidad del uso de la
H R descargar archivos y carpetas. brindar informacion de resultados. herramientas cibernética
(@) Pl Procesador de textos: Normas APA; hoja de vida, contrato de trabajo, tipos de carta: Matematicas: interpretacion de datos 605 - Reconocimiento de las transferencias tecnolGgicas como un
memorando, circular, certificado. Todas las areas: Investigacion de temas tecnoldgicas que ayudan al adelanto y desarrollo medio de brindar
R E| s Hoja de célculo basico: ventana principal; conceptos bésicos; aplicacion de formato, formulas, de las diferentes areas en Internet del entorno. informacion de
A R insertar: Factura, base de datos, célculos de notas, graficar. resultados
| Presentador de ideas basico.
S I SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA
ol * Analisis de un objeto tecnolégico.
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
D| Consumo de bienes ici é oy
4 y servicios a través del correo electronico.
O
1. ¢§6m0 ha _inﬂu!do la tecnologia en las diferentes disciplinas que se relacionan con el hombre a 606 E3 Reconocimiento de los aportes de la tecnologia a
S| través de la historia? o ] o ) ) . las diversas ciencias aplicadas.
E ﬁ.r;y(éggodfiiggogiﬁfzi&e:%?gg|§Zissr2rer)contnbuyen en el &mbito sicosocial para afianzar mi 607 % Utilizacion de herramientas tecnolégicas para
h i . brindar informacion de resultados.
G| NATURALEZA Y EVOITUCION DE ITA TECN-O-LOGJA- . . i 608 L3 Reconocimiento de la robética en la industria
- Aporte de la tecnologia a las ciencias: medicina, fisica, biologia y educacion. M . p
1 U APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA 609 para de_tectar el mejoramiento en el proceso
NI Procesador de textos: documentos comerciales; boletin y folletos. N productivo. i y
1 D Hoja de célculo basico: Nomina, datos estadisticos, funciones 610 ’o‘ sicon?jplmler:]tp de la tecnologia en la proteccion
i i el medio ambiente. - .
H Presentador de ideas medio. i . K Utilizara herramientas
(o) 0 ISOLUC!(?NdDE PRSBILEtMASI ,CQN.TECNOKLOGIA Matematicas: Interpretacion de datos - Ha;%e u.s? de Tecursos de la web para buscar y tecnolégicas y de la web
P nnovacion de un objeto tecnologico: maqueta o esquema. Artistica: Utilizacién del color validar informacion. para validar la
R - Robética: Definicion, leyes. Robot en la industria informacién
E| TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
A - Ciudadano digital protegiendo el medio ambiente: Reciclado: la ley de las tres R, selecciony
R - clad ) ) '
S ™| recuperacion, reciclado
I
O
D
O

OBJETIVO DE GRADO: Reconocer las transferencias y herramientas tecnolégicas como un apoyo al desarrollo y adelanto del contexto, permitiendo el uso de las mismas.




CLEI VI

INTERDISCIPLINARIEDAD

ESTANDAR DE

PARAMETROS

H P CONTENIDOS DE LAS AREAS Y CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO DESEMPENO
PROYECTOS
1. ¢Coémo aportan los procesos de innovacion e investigacion al desarrollo tecnolégico? 601 < Utilizacién de herramientas tecnolégicas para COMPETENCIAS PROPIAS DEL
P| 2. ¢Como los proyectos pedagdgicos me contribuyen en el ambito sicosocial para afianzar presentacion de informes. AREA: Conocimiento técnico,
R mi proyecto de vida en la dimension del ser? i 602 < Reconocimiento de las leyes de la robética para ser identificacion de las herramientas
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA. aplicado en la robética militar tecnoldgicas, Aplicacion de los
I ] Historia de la tecnologia < Utilizacion de plataformas en la nube para guardar conocimientos, Desarrollo de
1 M 3 Ley de TIC en Colombia. informacién organizadamente. actividades propias del area, ética de la
APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA < Reconocimiento de las leyes de las TIC en Colombia comunicacion, respeto por los derechos
1 E|« Creacion de carpetas en el drive y Pc. 603 para su buen uso y funcionamiento. de autor, Responsabilidad del uso de la
H R .' uormas_ ATA, fn unI Prpces.a;jor de tzxtod textos bésico: hoia d teulo bésico: 604 #*  Identificacion del teletrabajo como medio del fomento al cibernética.
(o) P y erramientas tecnolagicas: Frocesacor de texios basico; hoja de calculo basico; Matematicas: interpretacion de datos trabajo desde casa. Utilizara herramientas
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soporte en el actuar empleando
de manera oportuna las TIC
para beneficio en el contexto

OBJETIVO DE GRADO: Reconocer los avances cientificos utilizando herramientas tecnolégicas para generar informacién a partir de conocimientos adquiridos.




DIAGNOSTICO DEL AREA

El area, debe trabajarse desde primaria y en forma unificada sin separar tecnologia e informatica; teniendo en cuenta que la informética es parte de la tecnologia.

Unificacién de estrategias disciplinarias y administrativas, que permitan la conservacion del buen estado de los equipos. Contar con un auxiliar cuya funcién sea la vigilancia en el manejo de los equipos.
Contar con un presupuesto desde principio de afio, para un mantenimiento permanente (mensual de los equipos) Contar con material didactico para toda el area (laminas, textos, televisor, videos y
software).

Propender porque la informatica sea efectivamente un punto de apoyo que enlace las estructuras curriculares, pretendiendo unificar criterios pedagégicos y académicos.

Estos aspectos contribuirdn a la cualificacion de la educacion desde el trabajo cotidiano, estructurdndolo bajo criterio de unidad y participacion comunitaria.

Este disefio lo complementaremos de manera directa con los programas educativos, elementos indispensables en el compartir del conocimiento. Para un mejor aprovechamiento de la tecnologia
anteriormente nombrada, es indispensable enlazarla con las diferentes herramientas de informacion para que contribuyan de una manera directa y precisa en la transformacion de las estrategias
metodoldgicas en las diversas areas del conocimiento.

Poco conocimiento de los adelantos tecnolégicos y su utilidad en la vida del hombre y la necesidad de ser creativos, aprovechando los recursos del medio.

El area de Tecnologia e informatica cuenta con tres salas de informatica, sala 1: con 19 equipos de mesa, sala 2: con 10 equipos de mesa y 10 portatiles, la sala de Medellin digital con 21 equipos de
mesa y 34 portétiles.

IDENTIFICACION DEL PROBLEMA

La tecnologia como expresion de la realidad, facilita una comprension mas analitica y profunda de las partes, y por ende favorece las especializaciones y los descubrimientos de dichas fuentes para
explicar y transformar esa realidad.

Carecer de la educacién en tecnologia, implica desconocer una parte muy importante de la realidad, mirar con desprecio el desarrollo de la humanidad y sus valores.

La tecnologia requiere de cambios estructurales en la manera de interpretar el mundo, en la interaccion con los entornos y en los procesos de formacion de las personas para su desempefio socia. El
mundo al que nos estamos integrando es una realidad completa, caracterizada por el cambio permanente y la tendencia creciente a la globalizacién.

OBJETIVOS POR NIVELES.
e BASICA PRIMARIA.

La asimilacién de conceptos cientificos en las areas de conocimiento que sean objeto de estudio, de acuerdo con el desarrollo intelectual y la edad;
El fomento del deseo de saber, de la iniciativa personal frente al conocimiento y frente a la realidad social, asi como del espiritu critico
La asimilacién de conceptos cientificos en las areas de conocimiento que sean objeto de estudio, de acuerdo con el desarrollo intelectual y la edad.

e BASICA SECUNDARIA Y MEDIA
La iniciacién en los campos méas avanzados de la tecnologia moderna y el entrenamiento en disciplinas, procesos y técnicas que le permitan el ejercicio de una funcién socialmente (til;
e DE LA EDUCACION PARA ADULTOS: Segun la ley 115 de 1994 en el capitulo 2 articulo 51 son objetivos especificos de la educacion de adultos:

a) Adquirir y actualizar su formacion basica y facilitar el acceso a los distintos niveles educativos;

b) Erradicar el analfabetismo;

¢) Actualizar los conocimientos, segun el nivel de educacién, y

d) Desarrollar la capacidad de participacion en la vida econémica, politica, social, cultural y comunitaria.

OBJETIVOS GENERALES

e Reconocer la importancia de la informatica, la computacion y la Internet en el contexto educativo actual utilizando alternativas de informacion mediante la aplicacion de los medios electronicos.

e Vincular la informatica, la computacion y la Internet en el desarrollo de las diferentes areas del conocimiento; brindando apoyo en el manejo pedagogico de los programas educativos existentes y/o
en los recursos habidos en la red mundial.

Fortalecer el aprendizaje de las diferentes areas, apoyandose en el laboratorio de sistemas, utilizando los programas educativos y la Internet.

Promover formas sisteméaticas de busqueda y tratamientos de la informacion, utilizando lo diferentes medios electronicos para ampliar y fortalecer sus conocimientos

Fomentar el trabajo en grupo y la organizacién del trabajo por parte de los propios alumnos, desarrollando actividades de trabajos colectivos.

Trabajar conceptos propios del curriculo, en el marco de las areas propuestas, ampliando los horizontes de cada asignatura.

Impulsar una actitud participativa, critica y educativa de los diferentes sistemas electrénicos de la informacién, desarrollando conceptos de programas trabajados para una mejor utilizaciéon de los
mismos.

e Aprovechar los mejores recursos informaticos propiciados por los programas educativos.



Proyectar la tecnologia en informética como punto de partida de la transversalidad curricular en el Colegio de la Salle Campoamor.

Desarrollar espacios de investigacion a través de la informéatica, para el mejoramiento de las estrategias curriculares y procesos cognitivos

Distinguir problemas sociales que son objetos de soluciones tecnolégicas y propone opciones al respecto.

Utilizar de manera apropiada los recursos de su entorno, para la solucién de problemas tecnolégicos.

Organizar la informacion adquirida y procesarla con los medios a su alcance

Reconocer y valorar el impacto de la tecnologia sobre el medio ambiente.

Disefiar, elaborar y explicar simulaciones de sistemas tecnolégicos sencillos, mediante representaciones como maquetas, diagramas y modelos de prueba.
Detectar necesidades, problemas y posibles innovaciones, en aspectos como: forma, funcién y estructuras de instrumentos tecnolégicos.

Asumir actitud critica frente a la informacion que recibe a través de distintos medios de comunicacién, fundamentados en razones tecnolégicas.

METODOLOGIA C3: CARACTERISTICAS

La Metodologia C3, desarrolla competencias. La Competencia, se define como Saber qué hacer con lo que se sabe. En la Institucion educativa la Salle de Campoamor, utilizamos esta metodologia, como
herramienta de ensefianza-aprendizaje, donde por medio de Preceptos Basicos, pretendemos hacer al estudiante participe de su proceso de aprendizaje, ademas de que aprenda a usar su conocimiento
para la solucién de los diferentes requerimientos de la cotidianidad. Asimismo, potencializamos en él, valores de responsabilidad, autonomia, trabajo colaborativo, espiritu investigativo, solidaridad, entre
otros.

Nuestra Metodologia C3, consta de 3 etapas en el desarrollo de las actividades de aprendizaje: CONCIENTIZACION, CONCEPTUALIZACION, CONTEXTUALIZACION.

La metodologia se cimienta en las siguientes bases:

Motivante: Ubicada en un contexto que dé respuesta a la necesidad sentida del estudiante y/o grupo.

Constructivista: Producto de procesos co-creativos (concurso activo y concertado para realizar procesos que actlan conjuntamente con resultados superiores a la simple suma de las actuaciones
individuales).

Ecologista: involucra todos los sistemas relacionados.

Integral: integra las cuatro dimensiones humanas (fisicas, mentales, espirituales, social/emocional) y los dos hemisferios cerebrales.

Heuristica: usa la metodologia de reflexion-accién-reflexion.

Cuantica: reconoce la interconectividad de todo y de todos.

Co-evolutiva: reconoce que esta interconectividad requiere evolucién simultanea.

Esto exige un modelo algoritmico del proceso de aprendizaje y las estrategias correspondientes a cada etapa.
ETAPAS DEL METODOLOGIA C3

Se parte de un interés, expectativa o una necesidad sentida.

|

Y se utilizan nuevos recursos cognoscitivos de los hemisferios derecho e izquierdo, aun no siendo predominante en el estudiante, para optimizar los aprendizajes. Lo anterior nos da seis etapas en el
proceso:

ETAPA SUB-ETAPA CODIGO HEMISFERIO
C1. Concientizacién Vivenciar C1-D Derecho
' Reflexionar C1l- Izquierdo
L Descubrir C2-1 Izquierdo
C2. Conceptualizacion Visualizar C2-D Derecho
) o Ensayar C3-1 Izquierdo
C3: Contextualizacion Integrar 3D Derecho

Para lograr tener una Nueva actitud = Aprendizaje Holistico

Los componentes secuenciales y sus respectivos objetivos son los siguientes:

- C1-D (VIVENCIARY): facilitar, a través de una experiencia con significado y relevancia personal, una conciencia de las implicaciones de una necesidad sentida y de algunas opciones disponibles para
satisfacer dicha necesidad.




C1-I (REFLEXIONARY): facilitar una reflexion individual y grupal sobre la experiencia anterior, con el fin de analizar, priorizar y compartir sus reflexiones, escuchar, valorar y evaluar las de otros y
escoger una opcion para ensayar.

C2-1 (DESCUBRIR): facilitar la adquisicién y definiciéon de la informacion conceptual y las destrezas para poder ensayar la nueva opcién escogida.
C2-D (VISUALIZAR): facilitar la elaboracion de una vision en la cual las experiencias personales, la vivencia (C1-D) y lo descubierto (C2-1) se integran para formar un “norte” perceptual y estratégico.
C3-1 (ENSAYAR): facilitar un ensayo preliminar de una aplicacion de lo descubierto y de sus correspondientes destrezas, con el fin de evaluar individual y colectivamente los resultados y de introducir

modificaciones.

C3-D (INTEGRAR): facilitar la aplicacion del ensayo a la realidad vivida, y su sintesis con conocimientos, experiencias y necesidades actuales y nuevas, con el fin de lograr los objetivos trazados,
compartir lo aprendido y gozar el logro.

Los principios vy pautas del Diseiio Universal del Aprendizaje contemplan:

Principio I: PROPORCIONAR MULTIPLES FORMAS DE REPRESENTACION.

Pauta 1

Para reducir barreras en el aprendizaje es importante asegurar que la informacion clave sea igualmente perceptible por todos los estudiantes, por lo tanto, y teniendo claro que los
estudiantes perciben, captan y asimilan de diferente manera, el aprendizaje, la funcion del docente es estimular todos los canales posibles (visual, auditivo, kinestésico, emocional)
a través de los cuales todos los estudiantes pueden percibir de manera personal lo que han de aprender. (C2)

Pauta 2

Es responsabilidad del educador tener claridad sobre cuales son las caracteristicas de sus estudiantes, cual es el contexto en el que viven y se desenvuelven, pues de ello
dependerd el lenguaje que debe utilizar, el vocabulario que debe enriquecer, las experiencias que debe proponer, los ejemplos en los que se debe apoyar y del cédmo los lleva a
niveles de mayor comprension, por lo tanto, el docente debe: Asegurar gue se proporcionen representaciones alternativas para facilitar la accesibilidad, la claridad y la comprension
del lenguaje, las expresiones matematicas y los simbolos entre todos los estudiantes. (precepto de la metodologia de desarrollo de competencias)

Pauta 3

Teniendo presente que los estudiantes no aprenden al mismo tiempo ni de la misma manera el educador debe partir de lo que ya saben los estudiantes, de sus experiencias y
conocimientos previos, del poner en comln unos conocimientos basicos que serviran como punto de partida para seguir avanzando a partir de unas preguntas que movilicen los
intereses, motivaciones y expectativas de los estudiantes, para ello es importante apoyarse de palabras claves, categorias, diagramas, imagenes, mapas conceptuales, cuadros
sindpticos, representaciones, pues se tiene claro que el propdsito de la educaciéon no solo es hacer la informacién accesible al estudiante, sino, proporcionar _opciones para la
comprension, generalizacion y la transferencia de sus aprendizajes. (C1)

Principio Il: PROPORCIONAR MULTIPLES FORMAS DE ACCION Y EXPRESION

Pauta 4

Para reducir las barreras en el aprendizaje, el docente debe asequrar diferentes opciones para dar respuestas a las demandas educativas, permitiendo el uso de diferentes
herramientas educativas que les ayuden alcanzar a los estudiantes sus metas y les garanticen su participacién, por lo tanto, se deben utilizar variados recursos con los que todos
los estudiantes puedan interactuar y facilitar la experiencia directa en adecuadas condiciones, aprovechando las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC) como
una de las herramientas que facilitan el acceso a la informacion. (C2)

Pauta 5

Hay que posibilitar modalidades alternativas de comunicacion en los entornos de aula, donde se da el aprendizaje intencionado de la escuela, permitiendo que los estudiantes
aprendan a utilizar herramientas gue le permitan el mejor ajuste posible entre sus capacidades y lo gue demanda la tarea, pues el espacio de aula debe ser el lugar para aprender
a escuchar, a ser escuchado, para comunicar, argumentar, producir, escribir, redactar, resolver problemas vy llegar a nuevos niveles de comprensién valiéndose de diferentes
medios de comunicacién: Escritos, orales, representativos, virtuales o audiovisuales. (C2)

Pauta 6

Se deben tener unas metas claras de aprendizaje, unas competencias que desarrollar, las cuales deben ser conocidas por el estudiante y su familia desde el inicio del afio escolar,
sin embargo, se ha de tener presente que los procesos y tiempos para llegar a ellas varian. Por eso las estrategias deben ser motivantes, significativas y los procesos de valoracion
—evaluacion- deben ser variados, continuos y flexibles a los cuales se debe hacer retroalimentacion.



El estudiante debe aprender como planear su trabajo para alcanzar las competencias que se tienen previstas y poder actuar independientemente hasta alcanzar metas cada vez
mas complejas, por medio del apoyo gue va ofreciendo el maestro, los cuales en Ultima instancia lo llevan a darse cuenta de que manera aprende y como es mas asertivo. (C2)

Principio Ill: USAR MULTIPLES FORMAS DE MOTIVACION

Pauta 7

El educador debe reconocer como el componente afectivo es determinante en el aprendizaje y estd mediado por las condiciones cognitivas del estudiante, el interés personal, el
contexto, las experiencias previas, el valor y aporte que tengan para la vida, entre otros. Por lo tanto, tiene la responsabilidad de captar la atencion de los estudiantes por medio de
actividades y estrategias que los motiven y los lleven a desarrollar las competencias basicas de aprendizaje, para ello se debe tener: La edad, etapa de desarrollo, contexto,
elecciones personales, areas de interés, posibles temas de investigacion, que permitan atraer su gusto y participacion (C1)

Pauta 8

El educador debe tener presente que cuando los estudiantes estan motivados se regulan mas facilmente y su atencion pueda estar sostenida por periodos un poco mas largos, por
eso debe desafiar su conocimiento de manera certera y respetuosa; es una forma de captar su interés, su motivacion. De igual manera debe tener claro cuales estudiantes requieren
mayor regulacién sin lanzar expresiones despectivas o de subvaloracion hacia ellos y por el contrario ubicarlos estratégicamente e involucrarlos en los diferentes momentos de la
actividad y de la evaluacion,

Un objetivo que tiene la educacién es desarrollar habilidades individuales de auto-regulacion y auto-determinacion que permitan a todos los estudiantes la oportunidad de aprender
a partir de metas claras y precisas de alcance real, teniendo presente las diferencias individuales (C1)

Pauta 9

El estudiante debe aprender estrategias para auto regularse, reconocerse en sus posibilidades y limitaciones, por lo tanto, permita espacios dentro de su clase para que su estudiante
reflexione de qué manera aprende mas facilmente. Ademas, genere en ellos la autoconfianza que permita resolver situaciones problema, vencer la frustracion, reconocer y valorar
los avances de cada uno.

Permita al estudiante la valoracion de sus aprendizajes como medio para alcanzar las metas en su proyecto de vida. Por lo tanto, el educador debe ayudar a los estudiantes en el
como resolver de manera efectiva las dificultades que se le van presentando en su proceso de aprendizaje. (C2, C3)

ESPACIOS PARA LA LUDICA PEDAGOGICA.

Actualmente se cuenta con cuatro salas de informaticas actualizadas en Internet, Medellin Digital, portatiles, Escuela en la nube, Computadores para educar, ademas de laboratorios, patios, aula mdltiple,
entre otros.

PLAN DE APOYO AL ESTUDIANTE

e Visitar y conocer instituciones desde el punto de vista tecnoldgico: museos, fabricas de transporte, museo interactivo.
e Revision permanente de los trabajos realizados

e Asistencia a dudas permanentes

e Talleres de refuerzo y recuperacion.

e Uso del Internet como fuente de consulta y de estudio.

e Acompafiamiento permanente por parte de los docentes del area

e Nivelaciones, profundizaciones.

e PIAR. (Plan individual de ajustes razonables, para estudiantes que lo requieran)

e Flexibilidad curricular para estudiantes en situacion de vulnerabilidad.

METAS:

Desarrollar la transversalidad de las areas utilizando las salas de computadores. Participar en la feria de la creatividad con la exposicion de los trabajos realizados por los alumnos.
Realizar visitas pedagodgicas a los distintos sitios tales como: Museo Inter-activo de las Empresas Publicas de Medellin, Parque de los deseos, Planetario, Hidroeléctrica de las Empresas Puablicas

de Medellin.

Invitar a Profesionales de la escuela del maestro para conferencias sobre robética, electrénica y soldadura.
Realizar banco de datos de oficios y profesiones de padres, alumnos del nocturno y comunidad en general.
Iniciar contactos y ayuda para capacitar a los alumnos con la colaboracién de Instituciones como: Comfama, Comfenalco, Noel, Sena.



e Plan de Estudios a realizar por niveles: Transicion, Basica Primaria, Basica secundaria, Media Vocacional y técnica, Bachillerato Nocturno
ESTRATEGIAS PARA ALCANZAR LAS METAS

e Cada docente desde su area proponga temas de consulta y actividades para desarrollar en la clase de sistemas, con el objetivo de cumplir con la transversalidad de las areas.

Organizar lo referente al transporte.

Realizar la feria de la creatividad por etapas: grupal, gradual, colegial y nuclear.
e Organizar el cronograma de salidas programadas a sitios de caracter tecnoldgico y cientifico. Realizando cartas, llamadas a los diferentes sitios, ademas el permiso de rectoria e informacion a
coordinacion.

e Utilizar el recurso humano existente en la casa del maestro y profesionales que puedan asesorar y orientar. Solicitar la ayuda a soporte técnico a secretaria de Educacién Municipal y EPM.
e Solicitar a las secretarias de la institucion el documento impreso de alumnos y acudientes con su respectivo oficio.
e Realizar contactos con Instituciones de caracter no formal para realizar cursos a los estudiantes en diferentes areas.

ACCIONES EVALUATIVAS

Listas de cotejos.  Rdubricas

RECURSOS PARA EL DESARROLLO DEL AREA

e Para el desarrollo de la materia de tecnologia, la Institucion no cuenta con recursos propios, los recursos utilizados son los que los estudiantes traen desde su casa, para la materia de informatica
contamos con salas, Medellin Digital, Escuela en la nube, computadores para Educar, portatiles, tablero digital, Consulta tecnolégica, donde los estudiantes pueden desarrollar sus practicas con

software actualizados en Internet.
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SEGUIMIENTO A MODIFICACIONES, AJUSTES Y ACTUALIZACIONES.

FECHA

TEMA

RESPONSABLES

REVISO

APROBO

Julio de 2018

Lineamientos curriculares en el plan de la tercera jornada.

Docentes del area.

Lider Gestién Académico
Pedagdgica

Consejo académico - Consejo
Directivo

Febrero 28 de
2019

DBA, temética e indicadores de desempefio

Docentes del area.

Lider académica

Consejo académico - Consejo
Directivo

Marzo de 2020

Revision de temas e indicadores de desempefio.

Docentes del area.

Lider académica

Consejo académico - Consejo
Directivo

jornada, ajuste a los objetivos de grado.

Abril 20 de Se acuerda la planeacion de los temas de esta area en | Consejo académico Lider de proceso académico. Consejo académico-consejo
2020. Acta #1. | articulacion con el area de Emprendimiento, ajustando temas | Docentes de las areas directivo.
Consejo comunes en planeacion y desarrollo, durante el aprendizaje
académico: en casa.
Trabajo en casa
Febrero de 2021 | Ajuste en contenidos tematicos de algunos grados, | Docentes responsables del area en la béasica primaria y | Lider de proceso académico. Consejo académico-consejo
organizacion de contenidos teméticos del plan de la tercera | bachillerato. directivo.
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