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GRADO PRIMERO

INTERDISCIPLIN STA o
IH P CONTENIDOS TZ\E%EESE cODIGO INDICADORES DE DESEMPERO EDET'S“S\%;N%E PARASMETR
1. ¢Cémo los avances tecnolégicos han permitido el adelanto de mi ciudad? 601 & Reconocimiento de los avances tecnolégicos de mi barrio, de mi COMPETENCIAS
2. ¢Por qué son importantes las metas y los - suefios para lograr ser un gran emprendedor? colegio, de mi municipio para valorar el emprendimiento PROPIAS DEL AREA:
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA. teniendo en cuenta los suefios y las metas para suplir la
P «Construcciones en mi barrio. Templos-parques-colegios-Sedes Municipales; mi colegio: historia-dependencias-materiales; Construcciones en mi municipio: Lugares necesidad. Reconoceré los Conocimiento técnico.
R de importancia. Sede administrativa. . . 602 < Reconocimiento de los primeros inventos y su innovacién en lo avances
| <tos primeros inventos: El lenguaje, la agricultura y el arado, la rueda, la imprenta, el automévil, la ldmpara incandescente, la penicilina, la computadora, el internet, la Spmales: h'StOT[a la cotidiano para analizar y debatir los avances. tecnolégicos y Identificacion de las
1 M | rueda, la pélvora, la bombilla, la radio, la television, el automévil y su evolucién. ciudad, los barrios 603 & Utilizacion de la ofimética power point para realizar mis primeras | ge herramientas tecnolégicas.
3 E ~:C‘onceptos.de e‘mprendimiento y tecnqlog{a: Plan Qe negocio, emprender, creatividad, innovacion, ingenio, responsabilidad, liderazgo, pasién, emprendedor, chat, oy animaciones y aplicarlas en diferentes contextos. emprendimiento
H R ciberespacio, clic, emoticon, gamer, virus informatico, hashtag (#). municipios 604 &> Reconocimiento del mapa de los suefios para afianzar el mediante el uso | Aplicacion de los
o p 'USO Y?TROMACLON DELA LECNOLOQA YLA 'NFORMAFCA" o hard tricor icro i b . - ofimatica: /I-E\msn'cal' proyecto de vida e incentivar el espiritu del ahorro personal. de la conocimientos
R E ..Pa_rtf? lel computador a_tfa;/es e un prototipo, normas para visitar la sala, hardware periférico: impresora, micréfono, camara web, memoria USB; Ofimatica: Power spafiol: 605 ES Reconocimiento del uso y funcionamiento de un artefacto para creatividad y la tecnolégicos.
point {mi primera animacion). Emprendimiento: el incentivar la investigacion. i 6
2 'I:a #Juegos de la creatividad: definicion de la creatividad y manualidades. obras de arte con reciclaje; loteria cargos de empresas. ahorro " Reconocimiento de?uso y funcionamiento de un artefacto para innovacion. Desarrollo de actividades
SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA Etica y valor 606 * incentivar la investioacion propias del area.
O | ¢Proceso investigativo: ¢, Como disefiar en papel un proyecto tecnolégico? Selecciona un invento y hacerle seguimiento. es: proyecto de vida . . d Ig | iad | logi
D | <taimportancia de los suefios y las metas; definicion de innovacién, . 607 * Dlscernlmlentol e los Caneptos asoclados con 'a tegno ogiay Aplicacion de la Etica de la
h € P!
0 | TECNOLOGIA. INFORMATICA Y SOCIEDAD del emprendimiento, asi como momentos de la historia que le e h
. i comunicacién mediante el
N . . . han permitido al hombre transformar el entorno para resolver y "
« Transversalidad: proceso del ahorro, mapa de suefios, como ensefiar a los nifios a ahorrar. satisfacer necesidades. uso de herramientas
’ tecnolégicas.
“ Los nifios y el internet.
1. ,Cémo los avances y herramientas tecnolégicos han permitido mejorar la calidad de vida a través de la historia?, 608 o< Reconocimiento de los avances tecnolégicos en la historia para
2. ¢ Cémo creamos un negocio mediante el emprendimiento? 3 Sociales: fomentar la innovacién haciendo uso de materiales de la Respeto por los derechos
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA. Evolucién . proteccion del ambiente. de autor.
s | % Avances tecnolgicos: Edad de piedra, de cobre y bronce; de hierro, edad media y moderna. Artistica: Disefio 609 y Utlllzl_acmlm de La}foflm?tlca W;)r:(jt para presentar escritos sencillos R bilidad del d
) y B Espaiiol: normas, y aplicarlo en diferentes contextos. esponsabilidad del uso de
E < ¢Queé es la asociacion o cooperacion? ortografia, escritos 610 . Elaboracion de una maqueta de un proyecto tecnol6gico para Reconoceré los la
G | USO Y APROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA sencillos Ciencias: - hacer uso adecuado de las herramientas. avances Cibernética.
1 U | & ofimatica: Word: ortografia, escritos sencillos; Manejo del mouse y teclado. medio ambiente, 611 Reconocimiento de los aportes que hace la tecnologia al medio | tecnolégicos y de
N ) N o ) . proceso investigativo & ambiente para fomentar el uso adecuado de la misma. emprendimiento Responsabilidad social en el
3 D | ** Manualidades para la creacion del emprendimiento para proteger el medio ambiente. Proyecto PESCC: 612 Diferencia de lo que es negocio y emprender para motivar la en uso de la informacion
g O | «Sitios y objetos tecnoldgico del hogar La sexualidad. s creacion dfe' Iadidlea d:je_ negoc_io partiendo de empresas de la historiq que informatica.
R P | SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA 613 conservacion del medio ambiente. han permitido la
E N . N X N Comprende el empleo y uso adecuado de las normas de asociacion y el
A R « Proceso investigativo: Hacer una maqueta sencilla de su artefacto y sus funciones. <« seguridad cuando se interactda con las diferentes herramientas trabajo en
S i « Cuidados con los aparatos electronicos del hogar 614 y artefactos tecnolégicos. equipo.
DO « Definicién de emprender, negocio y sus diferencias, creacién de negocios. . gsgz?grl;r;??nzct:ﬁgig?:(l)?;g{]??rlg;gﬁtg(Ergzgrf;)rn(:legZ; para
o | TECNOLOGIA, INFORMATICA Y SOCIEDAD. ¢ construir, pintar, ensamblar)
“ Montaje de empresas mas reconocidas de la ciudad: nombres, actividad econémica, slogan, logo.
« La tecnologia y el medio ambiente en cuanto a sus causas y consecuencias.
“ Reconocimiento de las micro empresas de mi sector.
1. ¢Cémo las innovaciones y herramientas tecnoldgicas nos han permitido el adelanto en nuestro entorno en la comunicacién y medios de transporte? Sociales: medios de 615 3 Reconocimiento de los medios de transporte aéreo y terrestre en
2. ¢Por qué es importante el trabajo y como existe la economia en el hogar? transporte, ubicacion su entorno para su adecuado uso.
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA. geogréfica Artistica: r Utilizacién de diferentes piezas graficas en Word para una Reconocera
« Comparacion de artefacto de la casa y su funcionamiento; transporte aéreo. Modelos de aviones; Transporte en mi ciudad; Calles, carreras. z'u{'?f?rmai' 616 comunicacion visual acertada y principios basicos de Excel; !as .
N . L . . - N . I igitales, etica: N algoritmos cotidianos. Innovaciones y
. “ Medios de comunicacion: Evolucién de los medios de comunicacién; Comunicaciones en mi municipio proyecto de vida . 617 % Reconocimiento del uso adecuado de artefactos de la casa para herramientas
g | % Definicion de trabajo y a responsabilidad laboral. ETOVECtQ CEPAD: 619 . prevenir accidentes que h[ag |
R | USOYAPROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA aﬁéﬁ;ﬂgzg ILiJSSO Comparacién del proyecto tecnoldgico con lo que tiene y con lo 23;’:'6; 0 €
1 c | + Ofimatica: Piezas graficas en Word folleto; Word: autoformas; Internet: que es para qué sirve; Excel basico: que es para que sirve, filas, columnas y agregar artefactos . que le hace falta para su verdadero funcionamiento tecnolégico y
4 E | imagenes, reconocer la Plataforma de Excel; Cémo buscar imagenes en un motor de blsqueda. Proyecto de 619 Reconocimiento de cémo se lleva la economia en el hogar para | o |5
. ) o ) Educacion vial: realizar un presupuesto familiar teniendo en cuenta los ingresos y| ¢.onomia
H R | < Algoritmos cotidianos: desconectado . o o egresos ili
o P . Seguridad vial, 620 - - del dios d N familiar.
R c % Como elaborar un presupuesto familiar. senales de transito Reconocimiento de los medios de comunicacion para una
A R | SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA adecuada utilizacion en nuestro contexto.
S i “ Proceso investigativo: Guia de Andlisis del proyecto tecnoldgico y producto final; Camara digital o Tablet para grabar la exposicién del proyecto tecnolégico.
DO < Robética: definicion, leyes y andlisis de un robot.
o | * Que esla economia en el hogar
TECNOLOGIA, INFORMATICA Y SOCIEDAD.
« Cuidados del uso de artefacto en la casa.
“ Profesiones méas importantes en el mundo: rompecabezas de su tendencia profesional y de emprendedor.
Evolucién de mi barrio.

OBJETIVO DE GRADO: Reconocer los avances y herramientas tecnolégicas y en emprendimiento que se dan en nuestro entorno permitiendo una mejor calidad de vida




GRADO SEGUNDO

INTERDISCIPLINARIEDAD DE

IH CONTENIDOS LAS AREAS, proyectos y CcODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE DESEMPENO PARAMETROS
actividades.
1. ¢Como las herramientas elaboradas por el hombre me han ayudado en la realizacién de tareas cotidianas? 601 & Reconocimiento de herramientas basicas Reconocera las COMPETENCIAS
2. ¢Quién soy, ¢qué quiero y qué papel desempefi6 en mi familia? cotidianas para el desempefio escolar herramientas que PROPIAS DEL AREA:
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA 602 ., Valoracion de las utilidades del computador y los permiten el avance
< Autobiografia: ¢ Quién soy yo?, ¢ Qué me gusta?, ;Quiénes me rodean?, Lo que hago en mi casa, ¢ Con quién lo hago?, mis cualidades; La triple A: Autoconcepto, . dlferenteg spftwares para su desemp(-:\no. tecnolégico y sus - -
p ) A o , 5 Educacién 603 Reconocimiento del mapa de los suefios para cualidades para generar | Conocimiento técnico.
" a’utoestm_]a y autovaloracion: C_Com_o me veo, “C(.)fm_) me valoro y C6mo me acepto’ . B ) } artistica. El r afianzar el proyecto de vida e incentivar el espiritu cbietos do
<Herramientas de uso escolar: fabricacion y funcién: Borrador, regla, tijeras, cuadernos, lapiz, sacapuntas, plastilina, colbén, colores, sacudidor. color: Etica: del ahorro personal d o \dentificacién de las
1 | < Artefactos de ayer y de hoy. Artefactos para el uso de actividades humanas. Artefactos con elementos naturales explicando su funcionamiento normétividal 604 - Elaboracion de dibujo de un artefacto para ser emprgndlml_ento con herramientas tecnolégicas.
3 M | USO Y APROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA d *  investigado en funcionalidad y estructura. material reciclable.
H E | « Ofimética: Normas de visitar la sala de sistemas; historia y funciones de las partes del computador. Prendo y apago el computador, Manejo del Mouse, Abro y cierro | Ciencias Naturales: El 605 . Reconocimiento de si mismo y la importancia de Aplicacion de los
. o & i : - -
o R las ventanas de Windows, Las herramientas de Windows; herramientas digitales de juegos: para familiarizarse con el computador. proceso investigativo N la famlllalpf?lra cultivarlos valores del conocimientos tecnoldgicos.
R P finicion de famili idades: piramide d | Lengua castellana: emprendimiento. . ) B
A E | *Definicion de familia y sus necesidades: piramide de Maslow. Redaccion 606 . Utilizacion de artefactos que facilitan mis Desarrollo de actividades
s R | SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA Emprendimiento: el -~ actividades y satisfacen mis necesidades propias del area.
I «“ Proceso investigativo expositivo: Elaborar en hoja de block un artefacto que el nifio quiere analizar ahorro cotldlgnas_(depoﬂgg entretenimiento, salud, s .
o) estudio, alimentacién, comunicacion, Aplicacién de la Etica de la
D | * Manualidad con material reciclable de emprendimiento e identificar sus materiales y funcionalidad desplazamiento, entre otros). comunicacion mediante el
O | TECNOLOGIA, INFORMATICA Y SOCIEDAD. 607 Reconocimiento de la |mportan0|_a_de algunos uso lde herramientas
. N . artefactos en el desarrollo de actividades tecnolégicas.
< Transversalidad: proceso del ahorro, mapa de suefios, como ahorrar. cotidianas en mi entorno y en el de mis
« Cuidados en el uso del internet. . antepasados.
) ) . ) - Respeto por los derechos de
« Asume una actitud responsable frente al cuidado de su entorno mejorando su accionar. autor.
1. ¢ Coémo hago uso responsable y efectivo de las herramientas y artefactos creados por el hombre, para satisfacer mis necesidades? 608 & Observacion y descripcion de objetos de su Reconocera las
2. ¢ Como desarrollar la creatividad e innovacion y como las aplicamos? entorno para comprender su utilidad. herramientas y artefactos | Responsabilidad del uso de ||
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA. 609 & Comprensién de la funcién basica de objetos para creados por el hombre Cibernética.
< Elemento del aula de clase: fabricacién y funcién: Ventana; puerta, pupitre; escritorio; tablero, marcador, borrados de tablero, trapera, recogedor, escoba. Tecnologia: hacer un uso adecuado de ellos en su contexto. para - .
. - - - . - ) . ) ” ) Herramientas del Paint 610 % Identificacion de las herramientas de Paint. satisfacer las Responsabilidad social en el
s | < Concepto de emprendimiento y tecnologia: emprendimiento, lider, oficios, profesiones, emprendedor, creatividad, innovacion, Android, avatar, downloads, Bluetooth, para dibuijar figuras para realizar montajes graficos para necesidades latentes uso de la informacion
f; call center, lider, creatividad e innovacion. planas; aplicarlas en diferentes contextos e tanto en lo tecnolégico informatica.
U USO Y APROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA Etica: identidad y igualmente el procesador de textos para como en el
; N | % Ofimatica: Paint: Caja de herramientas; Las figuras geométricas en Paint, Paletas de colores y Otras herramientas, aplicativo en linea, Definiciones y funciones: El diferencias individuales .,  Presentacion de escritos sencillos emprendimiento teniendo
H D | computador; Monitor o pantalla, Teclado, C.P.U; impresora. Word: escribir el abecedario, nimeros, hacer planas cortas: dar color, tamafio y fuente a la letra. Matemapcas: las figuras 611 * Elaboracién de una maqueta de un proyecto cuen?a-Ia innovacion y la
o g « Juegos de desarrollo de la creatividad e innovacion en emprendimiento. geomet_rlrcas - tecnoldgico teniendo en cuenta el uso adecuado creatividad
R £ | SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA Educacién artistica. El de las herramientas.
A R |- ; ... : . color, dibujo. elaboracion 612 . Identificacion de los términos creatividad e
s F « Proceso investigativo: Hacer una maqueta sencilla de su artefacto y sus funciones. de maguetas R4 . " . I
i e maq innovacion para motivar el espiritu emprendedor
o | < Definicién de creatividad, innovacién y cémo desarrollar y aplicarlas a la vida diaria. ClenC|as_Natur_aIe§: El por ende generar ideas de negocio novedosas.
D | TECNOLOGIA, INFORMATICA Y SOCIEDAD. proceso investigativo 613 Elaboracién de kit de herramientas teniendo en
O [ & Cuidado en laidentidad en internet comparacién con: dar el nombre a desconocidos; dar una foto a desconocidos, dar el teléfono de la casa, la direccién, no Proyecto PESCC: La . cuenta el uso adecuado y funciones de cada una
recibir cosas a desconocidos: sexualidad. * de ellas a partir del oficio.
< Presentar ideas creativas e innovadoras: fabricacién de algunos productos de mi entorno. Comprension de la funcion basica de objetos para
< Crear kit de herramientas: explorar y comprender su funcionalidad en las diferentes profesiones u oficios. 614 hacer un uso adecuado de ellos en su contexto.
1. ¢Cémo las herramientas, materiales y maquinas han contribuido en el proceso de fabricacién de las viviendas de mi entorno y los artefactos que lo conforman? 615 < Reconocimiento del proceso de elaboracion de Reconocer
2. ¢ Cudles son los trabajos que me rodean y qué valores adquiero de ellos? Matematicas: las viviendas para identificar sus estructuras. materiales,
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA conteo, & Reconocimiento de la fabricacién y uso de herramientas y
< Sistemas simples: La casa: Fabricacion y uso: Teléfono, computador, Teatro en casa, celular, plasma, audifonos, Tablet, La vivienda; Primeras construcciones, célculo 616 artefactos esenciales en el hogar para mejorar la maquinas que
o LPosdevivenda. i | , - dad vial v ecoloaia: C6 | < coledio v mi casa: i calidad de vida. permiten la
3 Medl0§ de transporte; Diferentes elementos para transportarnos; Seguridad vial y ecologia; Cémo me desplazo por mi colegio y mi casa; Avances tecnoldgicos en N figuras 617 . Utilizacion de herramientas tecnolégicas para elaboracion de
X Medel_lm en materia de Frﬁﬂquﬁe. - geométricas _ * presentacion de trabajos. objetos para
;e Materlales de construccion: vivienda y su func;on. Eticay valores: mis 618 . Reconocimiento de robots Utiles en su entorno respuesta a
T | % ¢Quéeseltrabajoy cudles son y sus valores? . valores. Proyecto de vida % para utilizarlos adecuadamente en su contexto. necesidad en cuanto
E USO Y APROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA Tecnologia: - H : P
— - — — ; — o . . . - - . ’ - . " . Reconocimiento de los diferentes trabajos, su a lo tecnoldgico y en
R | < Mi primera diapositiva. Conocimiento de power point: color, animacién, transicion. Conocimiento basico de internet: visitas de paginas infantiles; aplicativo en linea: Herramientas del Paint & : : : o o
1 c ) Lo 619 " importancia y valor para motivar el espiritu emprendimiento.
sopa de letras, ahorcado, juego de palaras entre otros para dibujar figuras emprendedor teniendo en cuenta la inclusion en
.‘_" E < Manualidad de emprendimiento de oficios. geométricas. | P bai
° p | % Principios de algoritmos basicos cotidianos i PROYECTO PRAE: el trabajo. L '
R £ | SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA clasificacion de los 620 o  Diferenciacion entre los medios de transporte
A R | % Proceso investigativo: Guia de andlisis del proyecto tecnolégico y entrega del producto final. residuos para reconocer su funcionalidad y uso adecuado
s i | % Robética: Definicion de la robdtica; leyes de la robética, robot en casa Ciencias  Naturales: en su contexto.
g < Los valores sociales: la honestidad, la solidaridad, el respeto, la justicia y la responsabilidad Cuidado .
o | TECNOLOGIA. INFORMATICA Y SOCIEDAD _ del medio
< Cuidado con el medio ambiente: aporte de la tecnologia en la clasificacion de los residuos. ambiente,
< Oficios y profesiones de mi barrio. proceso
% Uso del celular, edad y uso adecuado investigativo
<« Trueque al dinero Clencias
: sociales: tipos de
viviendas

OBJETIVO DE GRADO: Reconocer los avances e innovaciones de las herramientas tecnoldgicas y del emprendimiento que ofrece mi entorno.




GRADO TERCERO

INTERDISCIPLIN <
IH P CONTENIDOS ARIEDAD DE cODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR~DE PARAMETRO
< DESEMPENO S
LAS AREAS
1. ¢(Cémo mejoro un artefacto o herramienta a partir de su evoluciéon? Sociales: lectura 601 & Identificacién de diferentes hechos protagonizados por COMPETENCIAS
. 2. ¢, C6mo se constituye un emprendimiento familiar? sobre soy el fuego, el ser humano para valorar la historia y tradicion. PROPIAS DEL AREA:
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA soy madera. Lengua
< Evolucion de la tecnologia: el fuego y la madera, Implicaciones tecnoldgicas disefio y construyo de un artefacto. tcastelllan’a. clencia 602 Reconocimiento de Windows para dar un uso adecuado . .
ecnologia tecnica <  ennuestro entorno, y Realiza presentaciones en power & Escribira | Conocimiento técnico.
< Concepto de emprendimiento y emprendimiento: emprendimiento, idea de negocio, emprendedor, plan de negocio, microempresa, famiempresa. Innovacion, creatividad, clister, creanwda}d . point, para utilizar diferentes animaciones en nuestro historias
cultura E, liderazgo, dinero, e-mail, motor de blsqueda, internet, blog, redes sociales, memoria USB, navegador, online, password Errpprendlmlenéo. el contexto.. ) ) y Identificacion de las
Pl Artefact 'h egi idad v el medi bient anhorro, mapa de 603 Reconocimiento del mapa de los suefios para afianzar narrara | herramientas tecnolégicas.
R | % Artefactos en el hogar, colegio y comunidad y el medio ambiente sELtl_enos | . % proyecto de vida e incentivar el espiritu del ahorro SUCes0S
I | % ¢Qué es una empresa familiar? prl)cyaezt\(;e:izrsii.a personal ) ) en los Aplicaciondelos
é EM USO Y APROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA 604 gjnff) ;l;?;“:pf:iJ:C'Eglrllznccéigcet:;nfncreog)ﬁ'r?uggtf; que pone | conocimientos tecnologicos.
i iti i N €en juego L
H R |® Partes del computador, Tablet, celular, dispositivos de almacenamiento. 605 medio. los Desarrollo de actividades
o) p | < Ofimética: Power point basico, Windows basico; uso de Blogger, redes sociales. < Identificacion de los pasos de la creaciéon de un procesos propias del area.
R E|. - emprendimiento familiar para generar empleo productivo de i
A R Como crear una empresa familiar. . ) y sostenible en el medio. pensami | Aplicacion de la Etica de la
s i SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA 606 ento comunicacién mediante el
0 | % Proceso investigativo: ¢ Como disefiar en papel un proyecto tecnolégico? .  ldentifico situaciones de rr)i entorno que afectan mi salud creativo, | Uso de herramientas
D . N y propongo soluciones practicas que involucran la tecnologi | tecnologicas.
+ Tecnologia y salud utilizacién de artefactos. coyde
o % :Como funciona una empresa familiar? 607 Reconozco que el uso de materiales ha cambiado a emprendi
T . p ) través de la historia y que este cambio ha tenido efectos miento Respeto por los derechos de
TECNOLOGIA, INFORMATICA Y SOCIEDAD .+  enlos estilos de vida y en el desarrollo de la sociedad. autor.
«Transversalidad: proceso del ahorro. Mapa de suefios, el ahorro en las entidades bancarias. "
Responsabilidad del uso de la
« Uso adecuado de los computadores para nifio. Cibernética.
« Ejemplo de empresa familiar e ideas de negocio familiar: construccion de artefactos. R bilidad ial |
esponsabilidad social en e
1. ¢Cémo influyen en los estilos de vida y el entorno, los materiales, herramientas y maquinas que se usan para elaborar las cosas? 608 < Utilizacion de los elementos tecnoldgicos de mi colegio uso de la informacién
2. ¢ Cémo detectar y resolver problemas en tu negocio? para beneficio propio. informatica.
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA 609 4 Utilizacion de la ofimatica Word para realizar escritos
- El h . 160 i colegio: Cuid breves y aplicarla en diferentes contextos.
g | % Elementos y herramientas tecnoldgicas en mi colegio; Cuido, conservar y reparar 610 .. Identificacion de los principales lugares de mi
E | “ Recorriendo mi ciudad a nivel tecnolégico. " ciudad para valorar su entorno y nuestra cultura
G | < ¢Qué es un problema y alternativas de solucién? - ancestral.
U | 4 Materia prima v producto Espafiol: lecturas 611 «  Realiza bisquedas sencillas en internet Google )
1 N | P ¥ proc P y escritos para desarrollar sus actividades académicas. ** Reconocerd|
3 D USO Y APROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA . 612 - Reconocimiento de los problemas que puede afrontar la | soluciones a las
g ol|* Definiciones: hardware y partes, software y programas, Internet, servicios y funciones, Ofimatica: Word basica: digitaciones sencillas. Clen(:|as_: Iectt:_rast,. ” idea de negocio en su creacién y posibl.es soluciones problematicas
R P | % ¢Qué problemas principales dificultan el emprendimiento? proceso investigativo para sostenerse en el mercado productivo. que se pueden
E | < Internet y redes sociales . ..  Clasificacion y descripcion de artefactos de mi entorno presentar en el
2 R SOLUCIC’)IYI DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA Proyecto PESCC: 613 “ seguin algunos criterios (uso, material, forma... ambito
S i - ——= - i La sexualidad. Identificacion de la robética y las leyes que la tecnolégico |
o « Proceso investigativo: Hacer una maqueta sencilla de su artefacto y sus funciones. 614 .. fundamenta y reconoce la robética en la aeronautica empresarial
D | ** Robotica: Definicion, leyes; robética en la aeronautica. N
O | + Como identificar problemas en una empresa, 4 pasos para resolver problemas de su emprendimiento.
TECNOLOGIA, INFORMATICA Y SOCIEDAD
« Consejo para el buen uso de las nuevas tecnologias.
<« Uso adecuado de la internet.
1. ¢Cémo la tecnologia nos permite el reconocimiento de las medidas de higiene y seguridad que ayuden a satisfacer las necesidades de mi entorno, preservando el ambiente? Espafiol: lectura, 615 <«  Reconocimiento de la funcionalidad e importancia de los
2. ¢(Cémo identificar las entidades que apoyo el emprendimiento a nivel mundial, nacional y local? sopas de letras sistemas operativos en los PC para el proceso de la
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA Sociales: lecturas informacion y herramientas tecnologicas de grafico,
<Evolucion de los inventos: calzado, vestido, alimentacion; Construcciones en mi departamento: Edificios, puentes, vias, Lugares turisticos; Higiene, seguridad y medio Ciencias Naturales: pensamiento computac_lonal algoritmica y hoja de
ambiente. proceso 616 - célculo para presentar informes.
T Definicién de artefacto, producto tecnoldgico e innovacion tecnoldgica. investigativo Identifica las diferentes construcciones importantes de
E | sConceptos de emprendimiento: Emprendimiento, emprendedor, idea de negocio, empresa, Ruta N, incubadora, banco de las oportunidades, Cultura E. Proyecto PESCC: - la ciudad para su valoracién y conservacion Identificara en el
R La higiene 617 * Reconocimiento de las entidades que apoyan el ambito
1 C | USO Y APROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA personal _ emprendimiento para la creacion de la idea de negocio | tecnoldgico y de
4 E | ssistema operativo Windows: su entorno, descargando imagenes, Ofimatica: piezas gréficas en Publisher: revista, carteles’, logotipo personal. 618 A4 amblg_ntalgs desde la creatividad e innovacion. emprendimiento
H R | 4plan de negocio basico: Ideas para que los nifios empiecen su propio negocio. Identificacion los pasos para fomentar el liderazgo en la | las normas de
o P | #«Conceptos basicos de programacién y algoritmo desconectado. creacion de idea de negocio teniendo en cuenta el seguridad en el
R E | <Herramienta tecnolégica de edicion gréfico. . 619 4  trabajo en equipo e individual. ] trabajo y
A R | SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA _Reconommlento Qe la importancia que tiene los grandes | satisfacer las
S i | “Proceso investigativo: Guia de analisis de su proyecto tecnolégico y entrega del trabajo final 620 inventos para mejorar la higiene, SeQU“da_q y . necesidades del
O | <Entidades de apoyan el emprendimiento mundial, nacional y local % satisfaccion de necesidades de preservacién del medio | entorno
D | “Reglas para ser lider emprendedor. amb|emg,. o preservando el
ol Evaluacion de un proyecto tecnoldgico en los que medio ambiente.
TECNOLOGIA, INFORMATICA Y SOCIEDAD expreso mis ideas, sentimientos y emociones para dar
<Emprendimiento de su barrio, emprendimiento que protegen el medio ambiente. soluciones a situaciones del contexto
«Trabajo individual y de equipo: caracteristicas, ventajas y desventajas.
“tmpacto de los artefactos en el medio ambiente.
<Los memes y clase, y que aportes da en la comunicacion.

OBJETIVO DE GRADO: Reconocer los avances tecnoldgicos y de emprendimiento de mi entorno en los aspectos de manejo y utilizacién de herramientas tecnolégicas para dar soluciones con tecnologia preservando el medio ambiente.




GRADO CUARTO

INTERDISCIPLINARIE

ESTANDAR DE

H CONTENIDOS DAD DE LAS AREAS CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO DESEMPERO PARAMETROS
1. ¢Coémo los manuales de instrucciones nos permiten comprender el funcionamiento de un producto tecnolégico? 601 & Reconocimiento de la terminologia de tecnologia, de TIC y el proceso de la COMPETENCIAS
2. ¢ Coémo trabajo en equipo y cémo cuido el ambiente? transformacion de un producto natural a tecnoldgico para sus clases. PROPIAS DEL AREA:
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA 602 s Identificacion de las partes esenciales de un computador y sus instrucciones para
«» Definiciones tecnolégicas: tecnologia, ciencia, artefacto, innovacién, avance, producto, proceso, insumo, TIC, Proceso de que _fun(:lone y Reconocimiento menus y comandos en Word para generar escritos c imiento técni
transformacién de un producto natural a tecnolégico y diferenciarlos. (Insumo-proceso-producto) o ES en dlferen_te_s contextos . . . onocimiento tecnico.
+ Manual de instrucciones de un producto tecnolégico. Educ_acm.n flsma:. 603 lRecolnommlento, (liel mapa de los suefios para afianzar el proyecto de vida e \dentificacién de las
. - B ) . . - . coordinacién motriz incentivar el espiritu del ahorro personal - -
P « Términos de emprendimiento y tecnologia: ambiente, emprender, idea de negocio, espiritu de emprendedor, incubadora, o I . ) . herramientas tecnoldgicas.
. . P - X . - . Espafiol: Lectura 604 Identificacién de las pautas del trabajo en equipo para formar grupos de trabajo
R emprendedor, ingreso, innovacion, Pymes, Drive, nube, PIN, sistema operativo, procesador de texto, hoja de célculo, presentador de <& an | tencias del | | i6n de la idea d .
| de ideas, Windows, accesorios, Sistema operativo. 3 . segun las compe en‘qas el personal en la creacion de [a idea de negocio Aplicacion de los
1 M USO Y APROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA Instrucciones. .  Preservando el ambiente. conocimientos tecnolégicos.
oc 105 d cad - Hard ) o | o h del tad Escritos » 605 * Seguimiento de instrucciones sobre el uso adecuado de artefactos y procesos, que
3 E % Conceptos de computadores: Hardware y partes, software y programas, elemento humano de la computadora Emprendimiento: estan en manuales y otros documentos. Desarrollo de actividades
g E + Ofiméatica: Word: herramientas basicas: definicién, entorno de la ventana Word y funciones; ordenes: guardar, copiar, pegar, procesdo del ahorro, 606 <> Reconocimiento de pautas de navegacion en internet para prevenir el ciber acoso a propias del area.
. - o mapa de suefios. i
cortar, nuevo, insertar formas, gréficos, imagenes, SmartArt. P los nnos. . : ) ; .
R E . o . o 607 Identificacién de empresas inclusivas que contratan personal discapacitas para una Aplicacién de la Etica de la
A R < Emprerldlmlento ambiental. ) ) Ciencias naturales: Py mejor calidad de vida. comunicacién mediante el
S | SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA _etapa_s de_l proceso uso de herramientas
o «“ Proceso investigativo: Proyecto tecnoldgico I: etapas para su elaboracion. Seleccionar el objeto tecnoldgico. investigativo. Reconocer los tecnoldgicas.
D . . . . . .
o “ Que es el trabajo en equipo y aprendiendo a trabajar en equipo. Etica y valores: el manuales de
«» Teléfono celular y la realidad virtual autocuidado y instrucciones que Respeto por los derechos
. . ) 5 . autocontrol. dan cuenta la de autor.
TECNOLOGIA, INFORMATICA Y SOCIEDAD. <« Transversalidad: proceso del ahorro, mapa de suefios econémico, deseos y transformacion y
felicidad, tips y recomendaciones para el ahorro. funcionamiento de Responsabilidad del uso de|
% Consejos para proteger a los nifios cuando navegan en internet y su pro para evitar ciber acoso. un producto natural | la .
preservando el Cibernética.
« Inclusién: empresas que contraten discapacitados. ambiente
1. ¢Cémo los instrumentos, herramientas y maquinas utilizadas por el hombre a través de los tiempos han permitido el avances e 608 E3 Reconocimiento de las primeras herramientas y maquinas utilizadas por el hombre Responsabilidad _50C|a| en 'el
innovacion tecnoldgica en la sociedad? através de la época y sus innovaciones en la actualidad para su valoracion. uso dfe la informacion
2. ¢Qué materiales utilizo para construir y presentar mi proceso productivo? 609 ES Reconocimiento de los diferentes sistemas operativos para dar funcionalidad a un informatica.
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA computador, celular y Tablet.
% La transformacion del mono en hombre y sus primeras instrumentos, herramientas y maquinas, Historia de las innovaciones 610 %  Elaboracion de una maqueta de un proyecto tecnoldgico teniendo en cuenta el uso
s tecnolégicas. adecuado de las herramientas
E < Que son los materiales, tipo y clases. 611 < Aplicacion de los consejos de como manipular los videojuegos para utilizarlos
P o Andlisi tech . - q ioulacion de al i . _ de elaboracié correctamente en su proceso educacional
e < Andlisis de un prodgcto. ‘echa de vencimiento, condiciones le manipulacion de almacenamiento, ingredientes de elaboracion. Sociales: historia 612 @ Reconacimiento de la creatividad emprendera para la construceién de un articulo
1 N USO Y APROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA de las de acuerdo al material a utilizar y finalmente comercializar el producto.
3 D « Windows: sistemas operativos; iconos, barra de tareas, archivos, carpetas, inicio, escritorio y sistemas operativos para celulares primeras viviendas. 613 . Identificacion de la 5R que facilita la informacion de una manera rapida y confiable.
H o inteligente y Tablet. Ciencias naturales: 614 Utilizacion de una herramienta tecnoldgica de presentador de ideas para generar
o o Ofimating- . £ proceso investigativo < trabajos y exposiciones claras y precisas.
R E + Ofiméatica: Power point basico. Proyecto  PESCC:
A R “ Que es la Creatividad emprendedora, tipos de creatividad, como ser un emprendedor creativo. La
S { | SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA sexualidad.
0 « Proceso investigativo: Como hacer una maqueta tecnolégica y uso adecuado de las herramientas. Reconocer la
D “ Manualidades con material reciclable para el emprendimiento. evolucién del hombre
0 TECNOLOGIA, INFORMATICA Y SOCIEDAD a través del tiempo
< Consejos para utilizar adecuadamente los videojuegos en los nifios y sacar provecho a esta herramienta. fn el la‘,m_t"t(’ g
. ecnoldgico y de
< Que es el proceso productivo; Que es un producto y como se presenta un producto. emprendimiento en el
< Ciber dependencia con la tecnologia y que consecuencias trae para la humanidad. uso de herramientas
< Red 5G y maquinas.
1. ¢ Qué impactos tiene o puede tener a nivel social y ambiental el uso de productos y procesos tecnolégicos? 615 & Reconocimiento de la evolucién del internet y la contribucién para la sociedad a
2. ¢ Por qué es importante valorar los diferentes artes, oficios y sus metas en escala personal, de proyectos y empresarial? través de los adelantos e innovaciones tecnolégicas., teniendo cuentas las pautas Reconocimiento de
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA para proteger a los menores de la red. % los avances de los
« Historia y evolucion de Internet y sus servicios; Artefactos actuales que han evolucionado la sociedad en 616 * Utilizacion de herramientas de accesorios como calculadora para realizar fv del
« Historiay ev " y VIEIOS, 8 =S que | operaciones basicas y Paint para disefiar imagenes; utiliza la logica para dar artefactos, de las
energia y medio ambiente; Inventos tecnoldgicos en energia y medio ambiente; respuestas a problemas del contexto a través de pasos algoritmicas artes y oficios, y la
T | % Construccion de prototipos: medicion, trazado, corte, doblado y union de materiales. 617 % Reconocimiento de utilidades de Publisher para la elaboracién de diferentes piezas robot_lga F_’a"ad|a|
Afi icacion vi contribucién del
E « Definicién de arte, oficio, diferencia, caracteristicas. N gréficas F_)ara una comunlc’a.uon visual. » . iento de |
R ) ) Lengua  Castellana: 618 “  Reconocimiento de la robética y sus leyes para la creacion de un robot que mejoramiento de la
1 c “Meta y tipos: personal, de proyecto y empresarial elaboracion ’ contribuyan a la proteccion del ambiente calidad de vida.
4 E USO Y APROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA de piezas 619 +  Reconocimiento de los inventos tecnol6gicos, la energia y medio ambiente para
H R | « Accesorio: Calculadora, Paint, WordPad. gréficas para una contribuir la proteccion de un contexto. o
e} P L L X . _ . comunicacion visual 620 - Reconocimiento de los pasos de como se traza una meta para lograr los objetivos
R E + Ofimatica: Disefio de piezas gréficas en Publisher, Excel basico. acertada Etica personales, empresariales o de un proyecto.
A R < Pensamiento computacién conceptos y practicas basicas desconectado. Informatica: seguridad
S I « Oficios artesanales. en »Ia mformar:lo.n.
o Etica y valores:
D SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA proyecto de vi
o | < Proceso investigativo: Andlisis del proyecto tecnol6gico y trabajo final

« Fundamentos de robética. Definicién, leyes; robética en el medio ambiente.
« Disefio de un arte u oficios como idea de negocio.
TECNOLOGIA, INFORMATICA Y SOCIEDAD.  Proteccién de los menores en la red.

< Emprendimiento artistico y cultural.

OBJETIVO DE GRADO: Reconocer los manuales de instrucciones para dar un uso adecuado a un producto tecnoldgico y elaborado por una herramienta ofimatica,
reconocer los pasos para lograr las metas personales, empresariales de un proyecto.




GRADO QUINTO

INTERDISCIPLINARIE - o ESTANDAR DE
IH P CONTENIDOS DAD DE LAS AREAS CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO DESEMPERO PARAMETROS
1. ¢Qué aportes innovadores ha hecho la tecnologia en los diversos campos de la industria y el conocimiento? 601 Reconocimiento de la tecnologia en la industria para reconocer sus COMPETENCIAS
2. ¢Cuél es mi proyecto de vida y mi papel en la sociedad emprendedora? avances. PROPIAS DEL AREA:
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA 602 Utilizacién de la ofiméatica para presentar trabajos escritos y un
+ Terminologia a: Tecnologia, Innovacién, industria, artefacto, invento, herramientas y equipos, la higiene en la industria, seguridad industrial, Sociales': Evolucion de 603 presentafjo_r de ideas para las exposiciones en clase . Conocimiento técnico.
funciones de la seguridad e higiene la energia y el uso de Reconoc!m!ento de las fases para ela~borar un lproygcto tecnolqglco. dentificacion de |
. X X . . X la Reconocimiento del mapa de los suefios para incentivar el espiritu del entincacion de las
p | “#Sector Industrial y tipos y uso de la tecnologia en la industria. Tecnologia en la 604 ahorro personal. herrarr]lgntas
R | % Términos de emprendimiento y tecnologia: emprender, emprendimiento, idea de negocio, mision, vision, slogan, logotipo, emprendedor, lider, industria Artisticas: 5005 Reconocimiento de la matriz DOFA o FODA personal o empresarial para tecnolégicas.
I | mouse, hardware, software, Pc, monitor, teclado, escritorio, archivo, web, dispositivos periféricos. Elaboracién de bocetos 607 dar splucnones a‘slltuamones no favorables que se presentan. . Aplicacion de |
M| USO Y APROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA y esquemas. Explica la evolucion que han tenido algunos artefactos hasta nuestros dias. plicacion de los
1 E = - - —— > . . ) . » Castellano: Utilizacién Reconocimiento de instrucciones para reparar un artefacto, dando solucién | Reconocer la matriz | conocimientos
3 R « Creacion de arbol carpetas en pc y drive, Ofimatica: Word: Manejo de herramientas para presentar un trabajo escrito: portada, introduccion, de normas con tecnologia. DOFA en el &mbito tecnolégicos.
HO P tabla de contenido, cuerpo del trabajo, webgrafia y/o bibliografia, Power Point basico. APA tecnolégico, personal
R " ‘ - . . ) Ciencias: procesos y empresarial para Desarrollo de
RA E | * Principios de mecanografia a través del programa Mecanografia: teclas guias, avances; componentes de un computador y redes sociales ¢ o .
de dar solucion a los actividades propias del
S F “+Que es’el emprendimiento social y ejemplo de id’eas de negocip con este enfoque. investigacion. problemas de su area.
o SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA Matematicas: entorno o .
«“ Proceso investigativo: Proyecto tecnoldgico I: Etapas de su elaboracién: seleccién de un objeto tecnolégico. X _ matematic Aplicacién de la E."Ca.‘,‘e
D as financieras la comunicacion
O | < DOFA O FODA (debilidad, oportunidad, fortaleza, amenaza) personal y de una idea de negocio del sector. mediante el uso de
< Instruccién de reparacion de artefactos caseros. herrarr]lgntas
i i tecnoldgicas.
TECNOLOGIA, INFORMATICA Y SOCIEDAD. « Transversalidad: proceso del ahorro, mapa de suefios.
«Claves para saber como utilizar el celular los nifios y su beneficio. Respeto por los
“ Préstamos y tipos. derechos de autor.
1. ¢Cémo las herramientas y las maquinas han permitido los avances en los objetos tecnolégicos mediante la calidad de un producto o servicio? 608 < Reconocimiento de la evolucién de las herramientas y maquinas que han -
2. ;Cudl es la historia del dinero y cudles han sido sus avances? . permitido la elaboracién de objetos tecnolégicos. (I;{efponsamhdad del uso
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA lengua  Castellana: 609 % Utilizacién del presentador de ideas para la elaboracién de diapositivas, el C?b:mética
S | « Historia y evolucion de las herramientas y maquinas. Realidad virtual y aumentada. elaboracion de textos entorno de un navegador para su utilizacion adecuada y herramienta de ’
E N programacion.
< ¢ Qué es el dinero? ¢Cémo era el comercio cuando no existia el dinero?; ¢, Por qué y como se invento el dinero? Evolucién del dinero en para presentar trabajos 610 N ) - - Responsabilidad social en
G COTOmeia ¢ ¢Porquey escritos. Ciencias 611 < lIdentificacion de los pasos para disefiar un proyecto tecnoldgico. Utilizar el uso de la informacion
u i . sociales: la historia del 612 <%  Reconocimiento del uso adecuado de los celulares en su quehacer diario. adecuadamente las | informatica.
1 N | < Embalaje de los productos de conservacion. hombre %  Reconocimiento de la evolucién de la moneda en Colombia pasando de la herramientas y las
3 D USO Y APROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA y mone_d_a al papel y del papel al plastico como fuente de trueque para maquinas en la
HO O | Herramientas Windows (atajos en teclado), navegadores y funciones  las adquirir un articulo. ) . ) ) elaboracién de la
RA P o ] ) o . o her,ramlentgs. . 613 Reconocimiento de los bienes y servicios que ofrece mi comunidad y vela moneda circulante;
s E | * Ofiméatica: PowerPoint medio, calculadora manual y cientifica. Herramienta de programacion basico. Artistica: disefio y 614 por su cuidado de un proyecto
R | & La moneda de Colombia: simbolo del dinero teoria del color para el Reconozco invenciones e innovaciones que han aportado al desarrollo. tecnolégico para
i ) : o P montaje de un i0
! | SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA d ) dar solucién a un
fo) - — — i producto. problema de su
D «“ Proceso investigativo: Como hacer una maqueta tecnolégica y uso adecuado de las herramientas. Ciencias naturales: el entorno
O | % De la moneda al papel, del papel al plastico y digital zi: humano como un
TECNOLOGIA, INFORMATICA Y SOCIEDAD. % Como reducir el uso de las pantallas en nifios y adolescentes.  + El dinero electrénico: que sexuado
es, tipos. « Bienes y servicios.
1. ¢C6mo los avances tecnoldgicos nos han permitido avanzar en las telecomunicaciones? 615 Reconocimiento de la historia y evolucién de las telecomunicaciones en
2. ,Como se formula y desarrolla un proyecto  mediante la financiacion? nuestro medio para efectuar un uso adecuado; y de reciclar residuos
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA tecnoldgicos para la proteccién del ambiente.
% Historia y evolucién de las telecomunicaciones. 616 Utilizacion de software de disefio para elaborar piezas graficas en una
; X . . comunicacion visual; utiliza la ofiméatica hoja de calculo para dar resultados
« Metrologia y clases; Unidades de almacenamiento de un PC y otras medidas 617 &  operativos.
Tl Qué es un proyecto, tipos, caracteristicas. Artistica:  creatividad Fundamen_tgciﬁn de la teoria de la robética como un avance tecnolégico
E | USO Y APROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA para 618 «  parasolucién un problema del contexto. _ 3
N . K . K K o . . L . X L - » . Identificacion de instrucciones bésicas a un algoritmo para dar una solucion
R | * Funcionamiento de motores de bisqueda y e-mail: enviar y recibir correos, adjuntar archivos e iméagenes, opcién configuracion, administracion elaborar e insertar . a una situacion problema. Reconocer los
C | de cuenta. imagenes de artefactos *  Reconocimiento de los pasos de como se hace un proyecto, de que tipoy | @vances cientificos,
1 E e . - ] . : . P - ) : tecnologicos. Ciencias 619 ) i 4 i tecnolégicos y
B R « Ofimética: Publisher para el disefio de piezas graficas: logotipo, slogan, folleto, Tecnologia Multimedia: caracteristicas, tipos, ventajas, Naturales: recursos como se puede financiar a través de entidades que apoyan el empresariales en el
desventajas; Excel basico. ) 1A emprendimiento. empr
HO Pl ! A . naturales y reciclaje. 620 Reconocimiento la estructura de una empresa y su obligacion con el ambito de la
RA E|l* Plan de negocio, como financiar un proyecto; empresa y clases Castellano: Utilizacion personal. financiacion de un
SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA adecuada de las proyecto que dé
S R normas ortogréficas. lucio
i | * Proceso investigativo: Andlisis del proyecto tecnoldgico y entrega del trabajo final I 9 ’ solucion a un
| - . Ciencias sociales: problema social
O| «Fundamentos de robética, Definicion, leyes, Robdtica en emprendimiento. historia de las teniendo en cuenta
D, P : ional: les: Algori bési d d do: microbi telecomunicaciones a los aspectos
o | * Pensamiento computacional: conceptos generales; Algoritmos bésicos (desconectado y conectado: microbit) través de la historia ambientales.
« Entidades que apoyan el emprendimiento en Colombia.
TECNOLOGIA, INFORMATICA Y SOCIEDAD
« cuidado de nuestro planeta y comienza a reciclar los residuos electrénicos y que beneficios da en nuestro contexto
“ Impacto social de un proyecto.
< Prevencion de desastres.

OBJETIVO DE GRADO: Reconocer la metrologia como la ciencia que permite medir la calidad de un producto y avances tecnolégicos en su contexto y reconocer la estructura de una organizacion para




GRADO SEXTO

INTERDISCIPLINARI PARAMETROS
EDAD DE LAS 5
H CONTENIDO AREAS, cob! INDICADORES DE DESEMPERO ESTANDAR DE
PROYECTOS Y GO DESEMPENO
ACTIVIDADES
1. ¢ Cémo han contribuido las técnicas, procesos, herramientas y materiales en la fabricacién de artefactos tecnolégicos, a través 601 & Reconocimiento de los avances tecnolégicos que han contribuido al desarrollo
de la historia? y delante de una sociedad COMPETENCIAS
2. ¢ Nociones preliminares del emprendimiento y del emprendedor? 602 % Utilizacion del procesador de texto para presentar trabajos escritos y a su vez PROPIAS DEL AREA:
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA el manejo de un presentador de ideas para mostrar exposiciones en el aula
< Evolucién de técnicas, procesos, herramientas y materiales y su contribucién para la fabricacién de artefactos y sistemas. 603 < Reconocimiento de los pasos de cémo se elabora un proyecto tecnoldgico y
. L o . s ‘ 4o ianci f . de emprendimiento.
++ Definiciones tecnologia y emprendimiento: invento, tecnologia de punta, artefacto, técnica, ciencia, E-mail, motores de blsqueda, o ’ . . P
. ” g . yemp - 9 P - o ) q 604 L3 Identificar las maneras del ciberacoso en la red proyectada a los infantes Conocimiento técnico.
nube; innovacion, creatividad, cultura del emprendimiento, empresa, objetivo, misién, vision, pymes, sociedad. Lengua castellana: Reconocimiento de los términos de emprendimiento para afianzar a la idea de
“»Filosofia del emprendimiento, objeto de trabajo. Caracteristicas del emprendedor capacidad lectora, 605 & negocio de forma innovadora, presupuestal y creativa a su vez para crear el Identificacién de las
il . . o . . - . gramatical, sintaxis. Phe . o herramientas tecnoldgicas.
R < Emprender, Qué es ser un emprendedor, caracteristicas, perfil, importancia, como cultivar el espiritu emprendedor en los jévenes. Sociales: impacto habito de ahorro para ser un futuro emprendedor éxito.
I | USO Y APROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA del desarrollo 606 _ Reconocimiento de los sistemas tecnolégicos * ljde”“ﬁcﬁ“éde' Aplicacién de los conacimientos
M < Manejo de Google drive: creacion y eliminacion de carpetas y subcarpetas, subir archivos e imagenes, dibujo en Google.drive. tecnoldgico en el * Utilizacion de las maquinas simples y complejas que hay permito la €sarroio 0e | tecnolggicos.
1 E L o ) _ N - o ambito social. 607 | & elaboracién de un objeto tecnoldgico. la tecnologia,
3 R < Disefio web: utilizacién de plataforma gratuita, Hardware y software, dispositivos adicionales. (disefio de blog) Castellano: normas del Desarrollo de actividades
HO p « Ofimatica: Principios de mecanografia a través del programa Mecanet: teclas guias, avances; Word: Normas APA; Power Point: para presentar ﬁ{gp"‘“;z‘i'm'e propias del area.
RA E Archivo: abrir, guardar, guardar como, cerrar, formatos de archivos: P.D.F, web, entre; otros, nuevo: fuente y parrafo, formato de trabajos .eslcnt"os. alcaynces en o .
S R diapositiva; insertar: Imagen, WordArt, ilustraciones, tabla. Artistica: disefio y |a sociedad Apllcaqon_’de la Etica de la
i & Térmi iales: Acti fiios. Fondos liquidos. Fond ionales. Exol i6n. Liguidez. R bilidad. liquid teoria del color comunicacion mediante el uso
o % Términos empresariales: Activos fijos, Fondos liquidos, Fondos, operacionales, Explotacion, Liquidez, Rentabilidad, liquidez, para elaborar de herramientas tecnolgicas.
D intereses, Materia prima, Producto, Marca, Publicidad, Logotipo, Eslogan, Mercadeo, economia, Presupuesto, Planeacion, ventas, piezas gréficas.
o + Disefio web: Unidades de almacenamiento, Internet, manejo e-mail, comunicacién sincrénica y asincrénica
SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA :j;‘:em por los derechos de
« Disefio tecnoldgico: definicién y fundamentos del disefio tecnolégico
< STEM+: El disefio tecnolégico, Como hacer una maqueta tecnolégica y uso adecuado de las herramientas. Eﬁfgﬂgzz‘gmdad del uso dela
<+ Plan de negocio y contenido y seguir una empresa.
TECNOLOGIA, INFORMATICA Y SOCIEDAD. + Transversalidad: El ahorro, proceso del ahorro, mapa de suefios; como ensefiar Responsabilidad social en el uso
de la informacion informatica.
a los nifios a ser emprendedor. « Tic y ciberacoso.
1. ¢ De qué manera los proyectos tecnolégicos contribuyen a la solucién de problemas del entorno? 608 < Reconocimiento de las unidades de almacenamiento que permiten registrar
2. ¢Cémo llevar el presupuesto para una buena finanzas personales, familiares y empresariales? e . 609 - |nf0rma0|_(2n. L
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA. lArtl;sttlca. Malnejo de g Elaboracion de la maqueta de un proyecto tecnolégico.
o P - e MAR R . as lineas, el Reconocimiento de las maneras del mal uso del internet que afecta a los
E % Sistemas tecnoldgicos: definicion, clases y tipos; Maquinas simples y complejas espacio y el color. 610 KX infantes
G < Sistemas de comunicacion tecnolégica, Blockchain Espafiol: _ % Reconocimiento del espiritu emprendedor para la creacién de idea de negocio #Reconocer los
U USO Y APROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA ad lectora. Capacid 611 . teniendo en cuenta el concepto de presupuesto para una buena finanzas Ii’neamientos dela
N < Motores de blsqueda, comando para la bisqueda, Tipos de mensajerias M sticas: y personales, familiares y empresarial. o i
1 D A:Eﬁn?a cas: 612 Identificacion de los diferentes sistemas de comunicacion. elaboracién de los
3 o <+ Ofimatica: Word: orientado a produccion de material de entretenimiento. (sopa de letras, ahorcado, adivinanzas, refranes. Entre int:r;r:t:cién de % Utilizacién de la comunicacién sincrénica y asincrénica en los medios de ggr):slcéts;os yde
HO p otros; tamafio, columnas; Insertar tabla, imagenes, formas, SmartArt; Disefio: Marca de agua, color de pagina, bordes de paginas; datos. 613 comunicacion de |nternet. o _ i idea de negocio para
RSA E Revisar: ortografia; inicio: color a la letra y fondo, bordes; Geometria: Figuras 614 % Reconocimiento de los principios de cmo se analiza un proyecto tecnolégico | | o cc 50"
R Excel: conceptos, ventana principal, libro, hoja, fila, columna, férmula, funciones, formato a la hoja., contrasefia a la hoja, geqmettrlcas, areas, objeto y definir el
I operaciones basicas, graficos sencillos; sacar porcentajes, descuentos, IVA en articulos, presupuesto personal y familiar. perimetros. ambito presupuestal.
(0] SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA Artistica: disefio y
g < STEM+: Andlisis del proyecto tecnolégico. < Definicion de presupuesto, elementos, caracteristica e importancia, tips y teoria del color I
recomendaciones para elaborar
TECNOLOGIA, INFORMATICA Y SOCIEDAD. + Sexting, Grooming y Ciberbullying y su implicacion en la comunidad digital. piezas graficas.
<+ Presupuesto personal, familiar, elementos y cémo se hace.
1. ¢C6émo han contribuido y cémo se implementan las innovaciones tecnolégicas de nuestro medio en la solucién a problemas 615 < Utilizacion del procesador de texto para elaborar piezas gréaficas para una
para satisfacer necesidades? comunicacion visual, la hoja de célculo para dar informes operativos y base de
2. ¢Qué son las artes y los oficios y como se pueden encaminar en los negocios y proyecto de vida ? ey datos para arrojar una informacion sistematizada
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA. 616 Reconocimiento y diferenciacién de los términos arte, oficio, profesion y
< Términos: disefio, implementacién, innovacién, tecnologia, herramientas, maquinas, equipos, factores que influyen en el desarrollo manualidad para encaminar la idea de negocio creativo e innovador para ser
tecnolégico 617 N sostenible en el mercado.
N . . - . N . . . N i Reconocimiento de los factores que influyen en el desarrollo e innovacién
< Qué son las artes manuales, artes mecanizadas, oficios y profesiones. < Laimportancia de trabajar con otros. @ tecnolégica y el impacto en la sociedad
T Materiales de construccion < Cultura de innovacién en los negocios Sociales: Historia R imiento de las h ient -b 20enl icaci6
ccion. 3 s neg X del desarrollo de la 618 N econocimiento de las herramientas web 2.0 en la comunicacion para una
E USO Y APROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA comunicacién. 619 % utilizacion adecuada en su contexto.
R + Ofimatica: Publicidad basica (piezas graficas): Banner, avisos luminosos, poster. Excel: operaciones basicas, formato a la hoja, Lengua Castellana: 620 * ﬁeconommlem% de los avar;)ces :_e(_:nologlcos que estan aportando a los % Conocerd las
¢ graficos sencillos. ACCESS: Conceptos basicos, elaboracion de una base de datos sencilla. Expresion, - oga_rgs para observar SL{S eneticios ) innovaciones
1 E e L - . . - . i . narracion, Identificar los pasos de cémo se elabora un plan de vida emprendedora para -
4 R < Ofiméatica: términos de programacion y précticas sencillas en la microbit; Access: practica de base de datos, Excel: operaciones lab iond . - : p " . | tecnolégicas como
- . ol g elaboracion de la creacion de una idea de negocio teniendo en cuenta el liderazgo y el trabajo di tib
HO P basicas y formato a la hoja, gréficos sencillos. textos. en equipo para sostenerse en el mercado y ser competitivo. medlio que contribuye
RA E < Las tic en las empresas < Manualidades para emprendedores. Civica y Urbanidad: ala elaboracion de
s R | SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA Tfat? addecué}do zt’l’;:i;::ga'es'
i [ ] A - ) o con los demés en
OI < STEM+: presentacion final del proceso de investigacion a través de una herramienta de publicaciéon web las relaciones industriales.
D “ Manejo adecuado de la cdmara: planos. < El liderazgo emprendedor, caracteristicas, tipos de liderazgos. comunicativas.
o) + Proyecto de vida: Plan de vida emprendedor. <+ Alcance de la domética en el hogar y sus beneficios. Mateméticas: El

«Trabajo en equipo: definicion, caracteristicas, 5C, importancia. Ejemplos de empresas que trabajan en equipo.
< Fundamentos de robética: historia, definicién, leyes y la robética en la agricultura.
« ¢ Qué son los medios de produccién?
TECNOLOGIA, INFORMATICA Y SOCIEDAD. « Diferenciar los conceptos de cibercultura y ciberbasura y que implicacion trae a la

comunidad digital “ Negocios creativos para emprendedores artisticos.

costo del servicio
comunicativo.

OBJETIVO DE GRADO: Utilizar herramientas tecnolégicas y de ofimatica como apoyo en procesos de investigacion para la solucién de problemas tecnolégicos y empresariales




GRADO SEPTIMO

INTERDISCIPLIN ESTANDAR DE
IH P CONTENIDOS ARIEDAD DE LAS CcODIGO INDICADORES DE DESEMPENO < PARAMETROS
< DESEMPENO
AREAS
1. ¢De qué manera las TIC han contribuido en el proceso de la bisqueda y validacion de la informacién utilizando herramientas < Reconocimiento de innovaciones en los inventos y su COMPETENCIAS
tecnoldgicas y recursos de la web? trascendencia en nuestro contexto PROPIAS DEL AREA:
2. ¢, Como innovamos el mercado mediante la sostenibilidad ambiental? 601 < Utilizacién de ofimatica para la presentaciéon de trabajos
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA Y EL EMPRENDIMIENTO escritos y de exposiciones y elaboracién de un sitio web
< Innovaciones e inventos trascendentales. Sistema 10T 602 como cuaderno digital para subir informacion. Conocimiento técnico.
o ) o . ) Lengua & Reconocimiento del enfoque Ser +STEM: Investigacion
< Conceptos de emprendimiento y tecnologia: emprendimiento, emprendedor, emprender, comisién, interés, Castellana e tecnoldgica: proyecto tecnoldgico: Etapas de la elaboracion \dentificacion de las
bancos, cooperativas, Google Ads, ciencia, tecnologia, técnica, artefacto, innovacion, sistemas, invencion, inglés: de la innovacién tecnoldgica para dar respuesta a una herramientas tecnoldgicas.
descubrimiento, disefio. elaboracién de 603 necesidad del contexto.
% Precio, valor y calidad textos y & Reconocimiento de los delitos informaticos para evitar| Aplicacion de los
' P P correccion de riesgo en lared. conocimientos tecnolégicos.
USO Y APROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA Y EL EMPRENDIMIENTO . . ‘ . ortografia, & Reconocimiento de los diferentes mercados y tipos de
«+Disefio web en una aplicacion libre: creacion de paginas, subpaginas, modificar encabezado, ingresar videos, imagenes, archivos, seccion | singnimos. clientes para la creacion de la idea de negocio teniendo en Desarrollo de actividades
1 PRI en la pagina, compartir pagina, Fundamentos de computacion: TIC, Glosario, Windows (google sites) Civicay 604 cuenta la sostenibilidad empresarial, ambiental y social. Utilizaré las TIC para propias del area.
3 ME | 4 Manejo de OneDrive: creacion de carpetas y subcarpetas, subir archivos, urbanidad: d Diferenciacion de precio, valor y calidad para el valor validar la informacion N .
H R L ” ) ) o ) ) ) Modos de adquisitivo del articulo Ambi Aplicacién de la Etica de la
o) PE «Ofimatica: Word: presentacion de trabajos escritos (APA), digitacién. Power Point como herramientas; formatos de archivos: P.D.F, web, expresion 605 < Utilizacién de la ofimatica para dar una comunicacion fn € {a'm. ito comunicacién mediante el
R RIi entre otros. correcta. asertiva a la comunidad y piezas graficas para la oer;r;iggcciggal uso de  herramientas
g %D <Definicién de mercado y los clientes e incidencia en el emprendimiento. Idngles: traduccion 606 comunicacién visual. ambiental tecnologicas.
SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA Y EL EMPRENDIMIENTO Eﬁ;:";"vsélores,
«“STEM+: Investigacion tecnolégica: proyecto tecnolégico: seguimiento a un objeto tecnoldgico. Los buenos ' Respeto por los derechos
“Fundamentos del disefio tecnolégico: definicién y fundamentos del disefio tecnolégic modales. 607 de autor.
Artistica: teoria
<+ Recursos naturales y rentabilidad en el emprendimiento. del color y Responsabilidad del uso de|
TECNOLOGIA, INFORMATICA Y SOCIEDAD Y ELEMPRENDIMIENTO disefio para la la
< Transversalidad: proceso del ahorro, mapa de suefios, razones para ahorrar construccion de Cibernética.
o N presentaciones
* Delitos informaticos. de arte digital Responsabilidad social en el
“+Que es la sostenibilidad empresarial, ambiental y social. uso de la informacién
< Herramientas tecnolégicas: Mapas mentales, mapas conceptuales y cuadro sinéptico. informatica.
1. ¢ Cémo propongo innovacion de un artefacto o producto tecnoldgico a partir de su funcionamiento? 608 < Reconocimientos de los principios de un artefacto para
2. ¢ Cudl es la relacion entre precio, valor y calidad y su relacion con el manejo contable? observar su funcionamiento
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA Y EL EMPRENDIMIENTO 609 < Utilizacién de la hoja de célculo para reconocer su
< Sistemas tecnologicos Artistica: disefio . funcionamiento y aplicabilidad en su quehacer diario
% Disefio e i ion d truct t 16qi de artefactos t 160 de artefactos 610 < Andlisis y elaboracion del prototipo teniendo en cuenta el
< Disefio e innovacion de estructuras tecnolégicas y de artefactos tecnoldgicos toenoldgicos Enfoque STEM+ en la innovacion tecnolégica dar
« Energia y clases; Recursos energéticos e hidricos. Ciencias respuesta a una necesidad del contexto, incluyendo el
USO Y APROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA Y EL EMPRENDIMIENTO natur plan de negocios o » )
1 SE % Definicion de TIC y profesionales en TIC; servicios de internet y e-mail ales: 611 s fec((j)noumlento de |§ privacidad digital para evitar robos o
3 ND < Qué son las finanzas personales y empresariales. fuerz . raudes por este me 0. i
H % Ofimatica: Word orientado a digitacion de textos Revisar: ortografia, comentarios, Inicio: negrita, cursiva, tipo de letra a, flexion, torsion, * Jtlizacion de Ia ofimatica para dar una comunicacion
o o * n - ’ 9 . 9! 4 S, - g o » Up g s 612 asertiva a la comunidad y piezas gréficas para la
PE tamafio, mindscula, mayuscula, color a la letra y fondo, bordes. Insertar: tabla, imagenes, hipervinculo, marcador, compresion. - comunicacion visual.
i Ri cuadro de texto, V\{o_rdA'rt. Archivo: nuevo, abrir, guardar, guardar como, tipo de guafdgdo. P_ieza's graficgs: afiche y mz;‘?gg'ca& . Reconocimiento de los tipos de emprendimiento
s oD br_ochurv_s; Excql _Basu:o. forme_lt’o de cgldas, base de datos, comentarios, formulas basicas, pie pagina, margenes, Geometr.l’a' 613 empresarial y las normas de seguridad en el uso de
(e] orientacion, graficos, facturacion, pedidos, comprobantes. o : herramientas para el progreso de una empresa o
SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA Y EL EMPRENDIMIENTO ' g ricas 4+ Reconocimiento de las energias y clases utilizadas en su | Utlizara ~ las
« STEM+: Investigacion tecnoldgica: proyecto tecnolégico: prototipo del objeto tecnoldgico. Anélisis del prototipo del g tadistica: . 614 contexto competencias basicas
objeto tecnoldgica para hacer modificaciones oportunas. Plan de negocio. diss:ﬁfl)ss ica: para construir objetos
< Normas de seguridad en uso de herramientas en las empresas. €enos y tecnoldgicos utilizando
: imi : andlisis de el sistema marketin
% Tipos de emprendimiento empresarial Istema ing
n t ] ) datos. para fijacién de precios
TECNOLOGIA, INFORMATICA Y SOCIEDAD Y EMPRENDIMIENTO. % Bloqueos, cookies, datos privados en un navegador y su 2 los productos para
alcance en la comunidad digital. < Proyectos socialmente responsables su comercializacion.
1. ¢Cémo han contribuido las innovaciones tecnoldgicas de nuestro medio en la solucién a problemas para satisfacer necesidades? Sociales: 615 < Reconocimiento de la cultura del emprendimiento
2. ¢ Cultura del emprendimiento en proyectos de negocio y sus formas contables? Desarrollo e basado en la creatividad e innovacién para la creacién
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA.Y EL disefio de de la idea de negocio productivo y sostenible en el
EMPRENDIMIENTO estructuras mercado.
+ Cultura del emprendimiento, innovacién y creatividad. Emprendimiento digital. tecnoldgicas. 616 % Reconocimiento de las leyes de la robdtica y su aporte
L L L . Matematicas: a la humanidad.
«Definicién trabajo y tipos vs Definicion de empleo y tipos. Politicas para 617 R Reconocimiento de las politicas para establecer
USO Y APROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA Y EL EMPRENDIMIENTO caracteres contrasefias a los datos personales y comerciales;
« Ofimatica: Publisher: Elaboracién de piezas graficas: logotipo, avatares. Excel medio: Funciones promedio, méaximo, alfanumerica ademas, formas y herramientas para prevenir
minimo, suma, filtrar, graficos, formato, formas; base de datos de los clientes, filtros, planilla de caja. Que es una Ciencias inseguridad en la red para los nifios.
1 TE com| utédora | ro re{rﬁador 'ro ramar' ro ra}na lenguaje de pro ramacién" len uyape maquina PJrc; ramas en bloc de naturales: 618 * Procedimiento final de Ia innovacion tecnolégica bajo el
4 RC notag, microb}tp 9 » Prog + prog » lenguaj prog »lenguay a 9 Materiales para Enfoque STEM+: como respuesta a una necesidad del
H ER o A ! . d f_' icién de térmi b de datos bési const contexto, utilizando una herramienta de la web 2.0, para
o PE “ Access: definicion de terminos y bases de datos basicos. ruir realizar documentos o libros digitales
R Ri « Qué es el trabajo informal y formal; y como se presenta en Colombia artef 619 < Utilizacién de herramientas de programacion para dar
A oD | SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA Y EL EMPRENDIMIENTO actos solucion de problemas con tecnologia.
S o «» STEM+: Investigacion tecnoldgico: proyecto tecnoldgico. producto final de la idea de negocio tecnolégicos. * Reconocimiento de los tipos de trabajo para generar
N . 9 gico: proy gico. p g Geometria: 620 empleo cumpliendo con la normatividad legal evitando
< Fundamentos de robética: historia, definicion, leyes y robética espacial. Manejo de la asi el trabajo informal
«» Uso de la cdmara en el proceso educativo: planos lineas y figuras Aplicara los diferentes
" P ‘P ! para disefiar desarrollos
“ Qué es el reciclaje y empresa que generan empleo. aparatos tecnolégicos para la
TECNOLOGIA, INFORMATICA Y SOCIEDAD Y EMPRENDIMIENTO tecnoldgicos utilizacion adecuada
& Politi de b N - Etica y valores: de los avances en
* Politicas de buenas contrasenas. Forma adecuada disefios tecnoldgicos y
« Seguridad informatica para nifios. de utilizar las organizacionales para
. L “ . normas satisfacer
« Definicién del empleo “El rebusque y el rebusque en Colombia informaticas necesidades.

OBJETIVO DE GRADO: Reconocer los fundamentos del disefio para elaboracién de innovaciones tecnolégicas y empresariales utilizando las TIC




GRADO OCTAVO

INTERDISCIPLINARI . A
: P CONTENIDOS EDAD DE LAS cobic INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE PARAMETROS
H AREAS [e] DESEMPENO
1. ¢ De qué manera las TIC han contribuido a solucionar los problemas y satisfacer las necesidades del hombre? 601 & Utilizacion de la ofiméatica para presentar trabajos escritos y de presentacion COMPETENCIAS PROPIAS DEL
2 ¢ Proyectos sociales implementando el cuidado ambiental teniendo en cuenta la creatividad e innovacion? Matematicas: . segun las normas. Resolver problemas AREA:
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA Y LA INFORMATICA Medidas 602 < Reconoce los virus informaticos que perjudican la comunicacion digital. utilizando conocimientos
< Conceptos de tecnologia y emprendimiento: procesos, productos, sistemas, servicios, artefactos, herramientas, materiales, técnica, Reconocimiento de la evolucion de las telecomunicaciones para tecnollégigos y .
fabricacion y produccién, emprendimiento, emprendedor, innovacion, creatividad, plan de negocio, Dummies, Engagement, requently-| calculos. 603 %  observar los avances y aportes que da a la sociedad. organizacionales teniendo | ~onocimiento técnico.
P asked questions (FAQ), la red de las cosas. Artistica: teoria del Elaboracién del prototipo de proyectos sociales y tecnolégicos orientados a | €N cuenta algunas
R <« Historia de las telecomunicaciones. color. 604 *  la proteccion del ambiente para generar ideas de negocio productivo y restcr;pglones y i Identificacién de las herramientas
1 I\lll < Historia y evolucion del emprendimiento Lengua castellana: . sostenible teniendo en cuenta el Enfoque STEM+: en la innovacion ;(r?r:]bi:ec:t’gliz no:;rz 'I\;as tecnologicas.
3 . . e o elaboracién de “* 60 i <
H £ < Empresa, tipo y clasificacién. Plan de negocio basico. pérrafos, tarjetas 605 te(_:rlolo.g'lca para dar r.esp.ulesta auna rlecesmad_dgl contexto. solucién de problemas del Apjicacion de | imient
USO Y APROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA - ’ & Utilizacién de una aplicacion para disefiar y administrar su contexto. plcacion ce fos conocimientos
g R % Disefio web en una aplicacién libre, aplicaciones méviles y equipos peresentta’cu.)nDe_s. " 606 N contenido teniendo en cuenta la normatividad de publicacion de informacion. tecnolégicos.
P . L - . ' - . : . . s eometria: DIseno & Manejo adecuado de un espacio en la nube para guardar y . .
A E < Administracién de un espacio en la nube: creacion de arboles de carpetas y subir archivos. Ofimatica: Procesador de texto: normas de 607 * administrar la informacién Desarrollo de actividades propias del
s i autoformas. S y - . area.
R APA., Presentador de ideas. i i Ei Reconocimiento del proceso del ahorro familiar para proyectar su el espiritu area
| SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA ica y . B
—— - ; ” ' - valores: ahorrado en su vida Aplicacién de la Etica de la
o <« STEM+: Investigacion tecnoldgico: proyecto social: Etapas de la elaboracién de un proyecto social y exposicion. buenos. cgmunicacién mediante el uso de
D " . . . - . . i ; . : . [ liar
o 2 Tecnologlg ambiental o limpia: proyectos sociales ambientales; generacion de ideas utilizando materiales reciclados modales. herramientas tecnoldgicas.
TECNOLOGIA, INFORMATICA Y SOCIEDAD Religion:
« Transversalidad: proceso del ahorro, ahorro familiar. Mensaje
<« Virus informético y sus implicaciones en la comunidad digital. s de Respeto por los derechos de autor.
<+ Emprendimiento ambiental. acompafiamiento. .
Responsabilidad del uso de la
1. ¢ De qué manera los materiales, herramientas y maquinas han contribuido a solucionar los problemas y satisfacer las necesidades| 608 & Utilizacion de procesador de textos para elaborar informes comerciales y en Utilizara herramientas y Cibernetica.
del hombre a través del proceso de fabricacién de un producto: insumo, proceso, producto? hoja de célculo informes financieros. estructuras para elaborar R bilidad ial | de |
2. ¢ De qué manera la constitucion de empresa virtuales modifica la venta y compra de producto a través de pagos electrénicos? Matematicas: 609 %  Reconocimiento de las comunidades virtuales para ver su proy contraenla | y comercializar un Responsabilidad social en el uso de la
s NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA calculos. 610 | ¢ comunidad digital y las amenazas en los datos para proteger la informacion. | proyecto tecnologico, de | "ormacion informatica.
E < Proceso de la elaboracién de un producto natural o tecnoldgico: insumo, procesoy  producto. Sociales: Historia Proceso investigacion de prototipo teniendo en cuenta el enfoque STEM+: emprendimiento y
G < Conceptos y estrategias de Mercadeo y ventas: Marketing para emprendedores. de las . %  para para aplicarlo en el contexto. aplicarlo a la vida diaria.
U < Estructuras y clasificacion construcciones. 611 < Reconocimiento de las leyes de la robética y sus alcances en la humanidad
1 N USO Y APROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA Educacion vial. 612 Reconocimiento de los tipos de empresa en su constitucion ya sea fisica o
Ei D < Comunidad virtual: redes sociales, foros, conferencias web, chat, juegos en linea, entre otros. I(iz::arge}irgl;i'r:;ms' 613 &  Virtual para ofrecer sus productos.
o o] < Ofimatica: Hoja de célculo: formulas, funciones, gréfico, formato a la hoja; Procesador de texto: actas y tipos. Estética: orden en 614 Reconocimiento de la seguridad biométrica y su alcance en la sociedad
R P < Pensamiento computacion basico conectado y desconectado utilizando lenguaje de programacion. Ejemplos basicos |os trabajos d'g't_al_ € |g'1’1almente los codigos de -barra para la lectura de objetos. -
A E SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA Ciencias Naturales: CIaS|f!caC|on'Qe las estructuras resistentes y estables para la construccion
R <« STEM+: Investigacién tecnolégico social: Proceso de investigacién uso adecuado de de objetos sdlidos
é < Fundamentos de robética: Definicién, leyes y robot en la construccién, drones en emprendimiento y tecnologia. me_neriales y .
D « Seguridad biométrica y sus alcances; cddigos de barras y tipos. cuidado del medio
o TECNOLOGIA, INFORMATICA Y SOCIEDAD E?Eg;‘i; fisica:
< Amenazas para los datos ){su_lrnpllcamon en la comunidad digital desplazamiento.
< Empresas virtuales y constitucion.
< Compras por internet y Medios de pagos electrénicos para emprendedores.
. ¢De qué manera las an contribuido a solucionar los problemas de comunicacién masiva y satisfacer las necesidades del ES rocedimiento final de la investigacion e innovacién tecnolégica o social bajo econocer la
1. (D & las TIC h ibuid luci I bl d icacio i isf | idades del 615 Procedimiento final de la i tigacion e i ion t 16gi ial baj R al
hombre? el Enfoque STEM+: como respuesta a una necesidad del contexto. normatividad para el uso
2. ¢Como la informalidad en el trabajo y en las empresas afectan las obligaciones organizacionales y financieras? 616 % Reconocimiento de los cuidados que se deben tener en la utilizacion de las de las TIC, de las
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA 617 & redes inalambricas para evitar dafios en la informacion. obligaciones
“ Productos naturales o tecnologicos que aportan a la sociedad. Reconocimiento de los movimientos mecanicos para el razonamiento de empresariales para
@ Informalidad y formalidad en una empresa. - L 618 % coémo funcionan las cosas. fomentar las
% Contabilidad basica Ciencias sociales: Utilizacion de la ofimatica para presentacion de trabajos, teniendo en cuenta | organizaciones formales.
T USO Y APROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA LF}V;ES!'QZC'?” dz_'a 619 + sy aplicabilidad '
E -  Aficn : - P . X . i istoria de la radio, licabilidad. o _ _
R ::: _(I_)flmatllca: Publlsher_. tatrjetas, pps_ter, brocharé, PowerPoint: videos, Bases de datos: consultas; Excel: contabilidad telegrafia, Identificacién de la normatividad en emprendimiento en cuanto a la formalidad
M ecnologiay mf)\{lmlen 0S Mecanicos. telefonia, television 620 & e informalidad de las organizaciones para evadir responsabilidad social y
1 C <> aplicaciones méviles y equipos. y transmision de financiera.
4 E W . . . . datos Reconocimiento de los productos naturales como medio de conservacion de|
H R - STEM +: Investigacion: Andlisis y tabulacion de resultados de la investigacion social o tecnoldgica Civica y su proteccién medio ambiental.
(e] P < Empleo, tipos y clases. urbanidal
R E < Tecnologia emergente vs emprendimiento emergente. d: La
A R TECNOI_.OGIA INFO_RM%TIC.A Y SOCIEDAD comunicacién social.
| « Seguridad a la red inalambrica. Ciencias naturales:
o < Clasificacién nacional de ocupaciones. las ondas, optica.
D < Utilizando lenguaje de programacioén: elaboracién de circuitos sencillos. Matematicas:
o elaboraci6n de
TECNOLOGIA, INFORMATICA Y SOCIEDAD férmulas de calculo.
< Seguridad a la red inalambrica.
<« Clasificacion nacional de ocupaciones.
< La tecnologia y el emprendimiento en Colombia

OBJETIVO DE GRADO: Identificar la normatividad del uso de las TIC en la creacién de producto tecnolégicos para la formacién de empresas formales satisfaciendo las necesidades del sector




GRADO NOVENO

INTERDISCIPLIN

ESTANDAR DE

PARAMETROS

IH P CONTENIDOS ARIEDAD DE CcODIGO INDICADORES DE DESEMPENO DESEMPENO
LAS AREAS
P 1. ¢ Cémo solucionar problemas de mi entorno utilizando la tecnologia? 601 & Propone varias soluciones a problemas de otras disciplinas para ser resueltas con COMPETENCIAS
R 2. ¢Qué es lainnovacion en el negocio y puesto de trabajo; dinero circulante? la tecnologia. PROPIAS DEL
| NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA 602 & Hace uso de herramientas tecnoldgicas y recursos de las webs para buscar y AREA:
M « Emprendimiento, plan de negocio, arte, oficio, profesion, medios de produccion, innovacion, creatividad. Empresa, entidad financiera, valldar informacion. . .
1 | E | dinero, puesto de trabajo, negocio, moneda, procesos, productos, sistemas, servicios, artefactos, herramientas, materiales, técnica, 603 & Participa de procesos colaborativos para fomentar uso ético, responsable y legal
3 |R fabricacion y produccién, Business to Client (B2C), Digito Binario (Bit), Fintech, Servicio de streaming, Malware, Phishing, Ransomware24 de las TIC_.’ i . . L L
ule pasos para un emprendimiento exitoso. Elaboracion del prototipo teniendo en cuenta el Enfoque STEM+: en la creacion de Conocimiento técnico.
o | E | * Inteligencia artificial: concepto, alcance y usos Castellano: 604 S Ir?eléjs:i‘dda?ir:jee?(():‘(:)lr?tgxfsgmmlemo aplicando tecnologia para dar respuesta a una Relacionar los dentificacion de las
RIR [* Responsabilidad social de la empresa. . f{?’agmolnt, . Reconocimiento de los términos de emprendimiento y dinero circundante parala | conocimientos cientificos, | herramientas
Al Usoy APROP'AC'Q’N DELA T'_EFNOLOG'A Y LA INFORMATICA _ _ - 4 IIS ||ca.‘ eorla 605 < implementacion de la idea de negocio. tecnolégicos y de tecnoldgicas.
S | O | * Google drive: creacion, eliminacion de carpetas, subcarpetas y aimacenamiento de la informacion el color; Reconocimiento de la inteligencia artificial como el medio del avance tecnolégico | emprendimiento que se
D | < Disefio web: administracion de plataforma gratuitas; Evolucion de la web 1.0-7.0; ﬁzﬂ?ﬁzs_ 606 .  enlasociedad para satisfacer necesidad del contexto. o han empleado en Aplicacion de los
O | % Ofimatica: Word: digitacion aplicando formato al documento, normas APA. etapas de una ’ Re_(f:_op(immlento de la evolucion de la web hasta el avance de la inteligencia diversas culturas y conocimientos
< Power Point como herramienta; formatos de archivos: P.D.F, web, entre otros. investigacion 607 . artificial. regiones del mundo a tecnolégicos.
+ Innovacién en el negocio y puesto de trabajo Fisica: leyes de - través de la historia para
SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOL OGIA E INFORMATICA la naturaleza resolver problemas y e opias
< STEM+: seguimiento a una idea de negocio del sector. Aplicando tecnologia: plan de negocio; Imagen corporativa del negocio transformar el entorno del area. prop
seleccionado: logo, colores original, invertido, slogan. ’
<« Fundamentos del disefio tecnolégico: Disefio ergonémico Aplicacién de la Etica
TECNOLOGIA, INFORMATICA Y SOCIEDAD de la comunicacién
<Transversalidad: proceso del ahorro: ahorro formal e informal, plan de ahorros. mediante el uso de
< Dinero circundante y electrénico: moneda metalica, billetes y depésitos bancarios: tarjeta crédito y débito. P:J;Z?;gz:‘:
<« Seguridad informéatica en la comunidad digital: Redes sociales y medios digitales, una oportunidad para los jévenes. ’
1. ¢ Cudl es lainfluencia de las técnicas y conceptos de otras disciplinas en la generacién y evolucién de sistemas tecnolégicos y viceversa? 608 3 Reconocimiento de las estrategias que utilizan las organizaciones para sostenerse
2. ¢,Coémo los tipos de estrat(-;gias benefician a una 0[ganizacién enel [nercado? en el mercado. Respeto por los
s NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA 609 - Utilizacién de la ofimatica para presentar trabajos en linea derechos de autor.
c <« Principios cientificos aplicados a artefactos, sistemas, productos, procesos, servicios tecnolégicos. 610 " Hace uso de herramientas tecnoldgicas y recursos de las webs para buscar y B
G | * Mecanismo basico: poleas, engranajes, ruedas, motores reductores, N validar informacion. Responsabilidad  del
U < metaverso: conceptos, tipos y alcance en !HS empresas B Castell.atno: < Utilizacion de Netiquetas en una comunicacion sincrénica y asincrénica para Presentgra apllcailcm.)n'es y Ui(: de’la_l
1|\ |USOYAPROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA redaccion 611 actuar con ética en el ciberespacio. estrategias de principios | Cibermnetica.
3 | b | ¢ Netiquetas en e-mail, Facebook, WhatsApp, chat, foros, disefio de Formularios en Google drive Artistica: disefio, % Elaboracion del prototipo del perfil o cultura organizacional teniendo en cuenta el tecnolégicos y de las Responsabiidad social
"(‘) o <« Ofimatica: Excel Basico: férmulas basicas, formatos de la hoja, funciones estadisticas. Eltgnqs, 612 Enfoque STEM + en la innovacién tecnolégica para dar respuesta a una necesidad orgalj:%auones quedhalm on pel uso de la
R P < Pensamiento l6gico computacional. ica: normas y & del contexto. perrpl o avances E 0s informacién
R | E | SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA g?mpf_on’l“tsos-, 613 Reconocimiento de la robética en la medicina como avance en el bienestar de la arte lactos szstenlen o0se informética
s | R | % STEM+: Investigacion de campo a un emprendimiento del sector: elaborar la filosofia o cultura organizacional lenclas: teorlas 614 o  Personayvida saludable. ) _ €n el mercado. )
I < Estrategias para detectar problemas: arbol de problemas, espina de pescado, DOFA o FODA. Utlllza(,:lqn de estrategias para dete(;tar problen}ag para dar soluciones aplicando la
o < Roboética: definicion, leyes y la robética en la medicina. tecnoldgicas en el campo empresarial o tecnolgico.
D TECNOLOGIA, INFORMATICA Y SOCIEDAD
o <+ Transversalidad: Proyecto de vida personal y de emprendimiento.
< Robo de identidad y sus implicaciones: Delitos informaticos
< Estrategia del Sandwich: nuevos productos y servicios para crear y capturar valor.
1. ¢Qué aporte hace a mi vida el saber interpretar graficos, registros y modelos? 615 & Descripcion del sistema de funcionamiento de algunos artefactos digitales y
2. ¢Coémo las entidades financieras contribuyen a la constitucion de las ideas de negocio? mecanicos para establecer su ciclo de vida y la influencia de su prolongacion en la
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA calidad de ellos.
< Proyectos y tipos. 616 KS Utilizacion de la ofimética para presentacion de trabajos, teniendo en cuenta su
T < Bancos, cooperativas tipos y fuentes de financiacion 617 aplicabilidad, Utiliza la inteligencia artificial para la elaboracion de videoclip dando
E < Tecnologia Digital y mecanica. . solucién a una problemética del contexto. Presentaré aplicaciones
R USO Y APROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA Castellano: Reconocimiento de la educacion en linea y sus alcances en la sociedad para de la cienciay la
1 | ¢ | % Definicién de TIC y productividad e innovacion en el sector TIC y su aporte a la sociedad normas 618 s  validarlainformacion. ] o tecnologiaenla
4 |E <« Creacion de video clip; Ofimatica Excel funciones estadisticos y financiera ortogréaficas y 1 s Recorjoc@lento de que es un proyecto y tipos para el alcance del objetivo en la mte_rpretamon gelgraﬂcos,
H | R < Disefio web: administracién de plataforma gratuitas, Piezas gréficas. redaccion. 619 - grganljz_aqorl. final de lai i6nt 6ai filosofi izacional baio el reglsttrosdy mo E 0s fici
o[ P | SoLUCONDE PROBLEVAS CON TECNOLOGIA E NFORUATICA priicaboseos| | ¢ EEedmiie e o eyen o fosofe senasconai ol | ostanto s ereioos
o . io fi i iqacio imi i6 i i i disefio. ’
i E M _STEM+' Trabajo final de la investigacién de campo a un emprendimiento o creacién de idea de negocio, evaluacion )(ltienciaS' Valoracién de la contribucién de las TIC en el desarrollo y los cambios sociales de fuentes de financiamiento
i aplicando el DOFA o FODA. _ electricidad su entorno para participar en ellos. para generar empresa y
S < Avances ecolégicos en Colombia. creacion de objetos para
8 TECNOLOGIA, INFORMATICA Y SOCIEDAD satisfacer necesidades en
pS < tipos de emprendimiento el contexto.

< No puedo vivir sin internet.

<« Transversalidad: De desastres: Ciudadanos digitales protegiendo el medio ambiente
alcance en la sociedad. Mooc

<« Capacitacion laboral.

La educacién en linea 'y su

OBJETIVO DE GRADO: Utilizar las TIC para la presentacion de proyectos tecnolégicos y empresariales que contribuyan al avance de la sociedad.



http://cibertecnologia98.blogspot.com/2012/02/principios-cientificos-aplicados.html
http://aulavirtual.ciudadaniadigital.gov.co/course/view.php?id=23
http://aulavirtual.ciudadaniadigital.gov.co/course/view.php?id=23
http://aulavirtual.ciudadaniadigital.gov.co/course/view.php?id=19

GRADO

DECIMO

INTERDISCIPLINARIEDA ) . ESTANDAR DE PARAMETROS
H CONTENIDOS D DE LAS AREAS CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO DESEMPERNO
1. ¢Cémo ha influido la tecnologia y la innovacion en las diferentes disciplinas que se relacionan con el hombre a través de la historia? 601 ES Utilizacién de las tecnologias y los recursos digitales COMPETENCIAS PROPIAS
2. ¢ Qué tipo de empresa conviene constituir segun nuestro objeto social y cual seria la idea de marketing? para disefiar contenidos de aprendizaje. DEL AREA:
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA 602 Reconocimiento de aporte de la tecnologia a las
< Aporte de la tecnologia con relacién a diferentes disciplinas: Medicina, fisica, biologia y empresa. Ciencia, tecnologia, nanotecnologia, automatizacion, <> diferente§ ciencias . o
1A, robética, metaverso, alimentos transgénicos) 603 Elabor’ac_lon de un proyecto de investigacion Conocimiento técnico.
% Conceptos de tecnologia y emprendimiento: IA, Big data, mineria de datos, cadena de bloques, emprendimiento, emprendedor, plan de negocio, lider " tecnolbgica para dar respuesta a una necesidad de
emprendedor, ley de emprendimiento, aprendizaje automatico, crowdfunding, coworking. 604 y su entorno de las| | Identificacién de las
P | < Avances tecnoldgicos en los procesos de innovacion e investigacion, la innovacion y la tecnologia en el emprendimiento. Recqnourmento e las leyes que amparan 1a herramientas tecnolégicas.
. . . . - - A . ) ) o propiedad intelectual y los derechos de autor para
R | % Qué es la empresa y tipos de empresa. Empresas Exitosas Como constituir una empresa: pasos generales, registro camara de comercio; Industria y 605 - ; ; : i
. . evitar la copia o la ilegalidad convirtiéndose en un Aplicacion de |
| comercio; Patentes de sanidad y de marca y Rut iudad digital . plicacion de los
1 M| @ i q oG - Cludadano digital. S Reconocera los aportes | conocimientos tecnolégicos.
+ Beneficios para las empresas segin su clasificacion. Matematicas: S Reconocimiento de los pasos de la constitucion de de la tecnologia a las
Si E % ¢Qué es una sociedad? tipos de sociedades ) interpretacion de datos una empresa sostenible en el mercado. diferentes ciencias para | Desarrollo de actividades
USO Y APROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA Castellano: Normas para 606 Utilizacion adecuada de herramientas colaborativas | dar respuesta a una propias del area.
o] Pl Computacion en la nube, y en los negocios. la Pf“ljse”taC|9" de de uso comun para la basqueda y procesamiento de| necesidad de su entorno
R E | 4 Ofimatica: Manejo de Microsoft 365: e-mail, one drive, creacién de arbol de carpetas, subir y bajar archivos y carpetas; Procesador de texto: Normas tcrgbajps escntoT‘. L “ lainformacion y la comunicacion. alaparlos aporte de la | Aplicacién de la Etica de la
A R | APA, hoja de vida, contrato de trabajo, Tipos de cartas; tipos de excusa. It?nocéadsen::gra ie‘as' clases Utilizacion de la programacion en bloque para el innovacién a las comunicacién mediante el uso
S I | ¢ Presentador de ideas. como herramienta; formatos de archivos: P.D.F, web, entre otros; Hoja de célculo funciones logicas. y tipo: gla. 607 desarrollo del pensamiento computacional para dar organizaciones de herramientas tecnoldgicas.
O | w Princini i ; ; Etica: normas. solucién con tecnologia.
< Principios de programacioén en bloques orientado a objetos
g + Disefio web: administracion de plataforma gratuitas, TIC y nativos digitales, plataforma YouTube.
SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA ) Respeto por los derechos de
< STEM+: proceso de investigaciéon de campo 1. proyecto de organizacién de un evento: observar ejemplos y seleccionar el tipo de evento a desarrollar. - autor.
l?resentar el bngflng Responsabilidad del uso de la
< Pymes- Famiempresas. Cibernética
< Propiedad intelectual en Colombia y Derechos de Autor; plagio informatico, Patente en Colombia. )
TECNOLOGI’A, INFORMATICA Y SOCIEDAD. < Rela;i(’)n d_e la tecnologia con otras disciplinas pa.ra Ia. produccion de un artefacto Responsabilidad social en el
« Transversalidad: proceso del ahorro, tipos, caracter financiero < Personas: naturales, juridicas. uso de la informacion
% ¢Qué impacto genera en el desarrollo tecnoldgico, los procesos productivos de innovacion e investigacion y los nuevos materiales? 608 o Reconocimiento de los avances tecnologicos en los informatica.
< ¢Cudles procesos debemos realizar para una eficiente construccién de la empresa? pRrocesos_ d_e |ntno(\j/a(|:|0n et|r}vetst|gaC|or’11. dafio al
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA 609 econocimiento de fos artetactos que hacen dano a
N . - - | medio ambiente y proponer solucién a la
< Componentes: sistema mecanico, sistema de control. 610 problematica de su entorno.
S | % Procesado e interpretacion de los datos, ejecucion de la accion. Reconocimiento de las entidades que regulan la
E | < Operaciones industriales de mecanizacion, Inspecciones en lugares inaccesibles 611 constitucién de una empresa de acuerdo a la
G | % Manipulacién de residuos toxicos o peligrosos < n(_)rmatlv_lda_q vigente. N )
1 u < Manipuladores en la industria alimentaria, Limpieza de rios y puertos Matematicas: D|f§renuacmn de las eras digitales como nativos y Reconocera el desarrollo
N | . . P e N emigrantes para observar el alcance en su entorno P . .
3 D < Nuevas tecnologias y transferencias tecnoldgicas. Interpretacion de datos < Reconocimiento de las nuevas tecnologias y qué tecnolégico e industrial
o A ienci . 612 . jiti
H o USO Y APROPIACION DE LA TEC.NOLOGIA,Y LA INFQRMATICA Ciencias Naturale§. o aportes han brindado en nuestro entorno. permitiendo el,avance del
o) p < Tablas de datos BD, Encuestas e interpretacion de graficos en Excel. . _I_a energia o1 Utilizacién de la ofimética: en trabajos escritos; entorno a travt-?s d_el
R g | * Ofimatica: Word avanzado, Excel: Gréficos dinamicos. Artistica: Utilizacion del & piezas gréficas y registros contables proceso investigativo en
A R | * Lenguaje de programacion: conceptos basicos EQ'OF Reconocimiento de las leyes de la robética y la creacion de objet_os en
s i | % Profundizacion en programacién en blogues orientado a objetos tica: normas "' su ZP“??!’OZ en laindustria para mejorar la un proceso productivo.
O | % Ofimatica: Presentador de ideas medio, hoja de calculo medio: funciones. - productividad.
D | SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA
O | % STEM+: proceso de investigacién de campo 2: desarrollo del evento.
« Las herramientas colaborativas y utilizadas en las empresas.
TECNOLOGIA, INFORMATICA Y SOCIEDAD
< Emprendimiento y tecnologia social. . Emprendimiento Digital y tradicional. Politicas del emprendimiento
« Transversalidad: Proyecto de vida; DOFA O FODA personal.
1. ¢Cémo integrar aspectos relacionados con la seguridad, comodidad y calidad al proponer y disefiar soluciones tecnol6gicas? 614 - Reconocimiento de las herramientas colaborativas
2. ¢como reciclar y reutilizar para minimizar los dafios ambientales? para la comunicacién y el trabajo en equipo.
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA 615 X Reconocimiento del cldster en Colombia y las
< Metales: Propiedades, Clasificacion: El hierro. Extraccion y fundicion, El acero: tipos, El aluminio: metalurgia, El cobre: metalurgia. - entidades que aportan a la constitucién de ideas de
< Electricidad y electronica: Operadores Diodos, Transistores, Condensadores, resistencias, Semiconductores: Intrinsecos, extrinsecos, Conductores, 616 negocio ambiental para el proceso sostenible y
Aislantes. - producto en la sociedad.
< Qué son los cluster y cluster en Colombia. Utilizacién de ofimatica para optimizar, automatizar
% Las herramientas tecnolégicas, clasificacion y uso 617 y mejorar los procedimientos y tareas relacionados.
& ;0ué > - - .
T ¥ (_,Que, es e: merEaQeo ital v o - 618 Reconocimiento de la tecnologia con otras
E | % ¢Qué es el marketing digital y ejemplos? disciplinas para la produccién de un artefacto.
R | < Tendencias: Nichos y segmentacién del mercado, demanda, oferta, 619
1 C | entorno, elementos del mercado. <> Reconocimientos de las leyes que protegen al
4 E USO Y APROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA Matematlcg§: gfblecl)]grdin la mano de obra calificado sin ser Diseffara y creara objetos
H < Programacion en visual basic (macros de Excel) Interpretacion de datos " P : tecnolégicos e ideas de
o Pl R Etica: normas y leyes. 620 * o desde el punt
E|* Of'mat_'ca- AC_cgss. principios dg bases de datos. ) ) ) Ciencias Naturales: Reconocimiento de la utilizacién de la electricidad negocio desde el punto
R R | **Comunidad Digital: Administracion responsable de interaccion en linea, netiquetas materiales y la electrénica en la industria. de Ia_L proteccion del medio
A i | * Fundamentos del disefio tecnolégico: Disefio editorial: periédico, revistas, sitios web. Identificacion de términos que mercadeo que ambiente mediante
S O | * Produccioén artesanal, en serie, tecnificado Es permiten la promocién de la idea de negocio a normas que las regulan.
D | SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA través del lanzamiento del producto al mercado
O | % Robética: Concepto, leyes Aplicacion de los robots en la industria: Almacenamiento, carga y descarga de objetos, Clasificacién de los robots
industriales: Secuenciales, Computarizados, Inteligentes
“STEM+: proceso de investigacion de campo 3: Disefio de la web del evento; evaluacién del evento.
TECNOLOGIA, INFORMATICA Y SOCIEDAD
« Entidades promotoras para el emprendimiento: Cultura E, Ruta N, Banco de las oportunidades y entidades financieras.
< Beneficios para las empresas que ayuden al cuidado ambiental.
< Constitucion Politica de Colombia, art 53; Leyes 100/ 93: Seguridad Social, ley 50 /90: Cddigo sustantivo del trabajo fundamentos
« Experiencias digitales seguras.

OBJETIVO DE GRADO: Tener en cuenta principios de funcionamiento y criterios de seleccién, para la utilizacion eficiente y segura de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnolégicos para ser comercializado

en el entorno.




GRADO UNDECIMO

INTERDISCIPLINARIE

PARAMETROS

IH CONTENIDOS DAD DE LAS AREAS CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE DESEMPENO
1. ¢ Qué efectos generan las soluciones tecnol6gicas en un proceso o sistema? 601 « ldentificacion de las principales caracteristicas de un lider COMPETENCIAS PROPIAS
2. ¢Cémo elaborar un plan de negocio social, ambiental y econémicamente viable? empresarial para ser lider emprendedor. DEL AREA:
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA Y EL EMPRENDIMIENTO 602 Reconocimiento de la ley de las tecnologias de la comunicacion y la|
< Conceptos de emprendimiento y tecnologia: tecnologia digital, emprendimiento, emprender, visién, misién, slogan, logotipo, « informacién (TIC) y del emprendimiento que opera en Colombia
Advertising (Ads); Email Marketing, fibra éptica, Hashtag; Webinar, Trafico Web, Protocolo de Internet (IP), lenguaje de 603 Utilizacion de procesador de texto para elaborar trabajos escritos Conocimiento técnico.
programacion. guiados y generador de presentaciones para elaborar trabajos y|
< Ley de TIC en Colombia, ley de emprendimiento. 604 < E‘XPO.S'.C'OH.(?S - Identificacion de las herramientas
R S . entificacion del pro y contra que trae los avances tecnolégicos a la| tecnoldgicas.
<La ética en el emprendimiento y la tecnologia. comunidad digital.
P | *% Sistema tgcnologlco eléctricos: Hidroeléctricas, Térmicas, Solares- fotovoltaicas, Edlicas, Mareomotrices. Y sus 605 . Reconocimiento de las etapas de la creatividad e innovacién bajo el Aplicacion de los conocimientos
R| consecuencias. ) Ciencias: centrales * enfoque STEM + para la idea de negocio. tecnolégicos.
I | % Persona, Autoridad y liderazgo eléctricas 606 % Identificacion de los avances tecnoldgicos, y su relacién con la ética..
1 M| < Caracteristicas de un lider empresarial Matematicas: . Reconocimiento de mecanismos tecnologicos y su utilizacion en la vida| - Reconocera las soluciones Desarrollo de actividades propias
3 E [ < Sistema tecnoldgico mecanicos: cisterna del inodoro, agujas del reloj, y los molinos de viento célculos, ahorro 607 ** cotidiana tecnoldgicas en la tecnologiay la | del area.
H R| USO Y APROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA Y EL EMPRENDIMIENTO artistico: & creacion de ideas de negocios )
] P| & Herramientas tecnologicas en el uso del emprendimiento; Almacenamiento en la nube: creacién y eliminacién de carpetas, | Presentaciones = mediante la innovacion y Aplicacion - de la Etica de la
R E| subcarpetas comprimir archivos y carpetas en Google drive. Todas las dreas: creatividad para dar respuestaa | comunicacion mediante el uso de
A R & ofimatica: Word: Practica de digitacién y Word basico. Normas de presentacién de trabajos para la idea de negocio; Power Todas I;g\;zgg?uon las necesidades del contexto herramientas tecnolgicas.
S | Point como herramienta; formatos de archivos: P.D.F, web, entre otros disefio web !
8 SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA Y EL EMPRENDIMIENTO Respeto por los derechos de autor.
< STEM+: |dea de negocio: requisitos y plan.
o < Pensamiento computacional: definicién, datos, informacién, légica computacional, algoritmo, evento informatico, partes de un Responsabilidad del uso de la
algoritmo, estructura de un algoritmo; Programacion desconectada: pasos para realizar un algoritmo cotidiano. Cibernética.
<Creatividad e innovacién en el emprendimiento y tecnoldgica.
< Inversiones y financiacién Responsabilidad social en el uso de
TECNOLOGIA, INFORMATICA Y SOCIEDAD Y EMPRENIDIMIENTO la informacion informatica.
< Teletrabajo, trabajo en casa, trabajo remoto: cambio cultural y transformacién digital.
< Transversalidad: proceso del ahorro: mapa de suefios, practicas para ahorrar.
< Delitos informaticos, contrasefias a documentos, hoja de célculos, e-mail, entre otros.
1. ¢Coémo aportan los procesos de innovacion e investigacion al desarrollo tecnolégico? 608 + Reconocimiento de los sistemas tecnol6gicos y su utilizacion en la vida
2. {Qué cualidades debe cultivar para ser un gran lider empresarial? cotidiana
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA Y EL EMPRENDIMIENTO 609 Reconocimiento de los aportes de la relacion existente entre la biologia
< Manejo de conflicto ** y la tecnologia
& Politica de reutilizacién 610 Utilizacién de ofimética para presentacion de informes y resultados de
S| «Tecnologia en los negocios. «» las operaciones. 3
E | % Sistemas tecnoldgicos: Neumaticos: compresor, cilindros neumaticos, motores neumaticos;Hidraulicos: bomba hidraulica, valvuj L 611 Re(.:onoc.|m|entu de los aportes_,de la tecnol(_)g_la a las empresas para
G| hidraulica. Matematicas: < mejorarn!entu dg la prestacion del servicio de acuerdo a las
1 U| « La biotecnologfa y los avances en nuestro medio. ) catelos. : o1z * B%T:Ezgi\gga%? wgﬁrs];er:ilento computacional para dar solucién de 4
3 N| USO Y APROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA Y EL EMPRENDIMIENTO R‘g Ia:c if:‘j'r:fas- 613 problemas con tgcnologia P P mg?/gglcoenfz 'I?]SV s;zczscfgnd;
H g go'gg;na;t:)(;ao_r\t/::réjén(f:&:pondenC|a, como hacer una hoja de vida, documentos de oficina; Excel: funciones légicas, contabilidad Todas?as areas: Utilizacion (_je piezas gréfic_as. Ia ofime:1tica y disefio de la pagina web| desarrollo tecnol(’)gigo enel
o Pl e Forr’nularios en linea : disefio web Fisica: como _m(-_)dlos 0_1e comunicacion bajo el ) enfoque STEM + para| ambito tecnoldgico e industrial
R £ : R AN B ) » . - . N mecanismos + comercializar su idea de negocio a la comunidad demandante. para el beneficio de una sociedad
A “Piezas graficas: afiche, folleto, boletin, tarjeta de presentacion de la idea de negocio; marketing digital: Facebook, WhatsApp Emprendimiento: 614 Reconocimiento de las tecnologias que han llegado a las empresas| demandante.
s R Business, Instagram correspondencia para afianzar su organizacién y prestacién del servicio con eficiencia y
[ Dispositivos de accesibilidad tecnoldgica, administrador de un navegador. PESCC: proyecto de eficacia.
O| SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA Y EL EMPRENDIMIENTO vida
D| « STEM+: Disefio web del Plan y desarrollo de la idea de negocio. &
O| < Pensamiento computacional: desconectado: algoritmo con la estructura adecuada.
TECNOLOGIA, INFORMATICA Y SOCIEDAD Y EMPRENDIMIENTO
< Consumo de bienes y servicios a través del comercio electrénico.
< Transversalidad: Proyecto de vida: personal, emprendedor. <+ Organizacion de un stand de eventos de venta.
< Presupuesto, recurso y rentabilidad
T| 1. ¢Coémo influyen los avances tecnolégicos y cientificos en el desarrollo de un pais? 615 + Reconocimiento del papel del empresario en las organizaciones
2. ¢ Cémo lograr ser un director ejecutivo (ceo) para gestionar proyectos estratégicos y liderar cambios exitosos? modernas.
E NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA Y EL EMPRENDIMIENTO 616 Reconocimiento de los sistemas tecnolégicos en la elaboracién de
R| <« Visién histérica del empresario; o elemlentos te&:nflégicoz b Len 4
N . ) . ’ - ) " 617 ' Evaluacion de la idea de negocio bajo el enfoque STEM + a través de
C| < Definicion y mitos del empresario; El empresario moderno (Caracteristicas, capacidades y habilidades) y la empresa DOFA O FODA para reconoger su sgstenimier?to en el mercado.
E| modema. 618 Utilizacién de la ofimatica para procesar informacién y recoleccién de
= +“ Sistemas tecnoldgicos: los materiales; fibras; lana; algodén; Lino, Cafiamo, Nailon, Poliéster, E lastan. Materiales reciclables; ** datos de la idea de negocio.
los compusiste: Agrupacién de metales, Agrupacion de plasticos, Agrupacién de maderas, Agrupacion de cementos. 619 « Utilizacion del internet para realizar tramites teniendo en cuenta la
Pl USO Y APROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA Y EL EMPRENDIMIENTO seguridad informatica. _ ) o
1 E| .+ Bases de datos Access: conceptos generales y practicas. 620 Reconocimiento de la robética en la industria y la inteligencia artificial
. . . para detectar el mejoramiento en el proceso productivo. Reconocera la importancia del
f' Rl . ofimatica: Excel avanzado. Matematicas: grafica, “* Identificacién de los proceso y procedimiento para la atencién al control de calidad en la creacién
o I < Seguridad social: salud, pensién, riesgos profesionales, cajas de compensacion $ﬂ§§°]§2§eag 4 clienteyy la manipulacion de alimentos de Obife“’s Y _de la ide? .de ”
R O SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA Y EL EMPRENDIMIENTO Investigacion l"egoc'o mediante la utilizacién de
— - N - . . as TIC para ser competitivos en
A D| < STEM+: Evaluacion de la idea de negocio a través de DOFA O FODA PESCC: sexualidad el mercado
S Q| + Pensamiento computacional: programacion.

< Robo6tica: Eléctricos: interruptores, pulsadores, contactores; Electronicos: sistemas de légica cableada,

« Inteligencia artificial: conceptos, herramientas de IA

« Disefio aerodinamico

TECNOLOGIA, INFORMATICA Y SOCIEDAD Y EMPRENDIMIENTO.  Relacionamiento virtual con el estado: hacer tramites

y servicios por internet «“ Ingenieria social y sus implicaciones.

“ Responsabilidad empresarial

« Liderazgo y toma de decisiones. « Atencion al cliente: presencial y virtual. < Manipulacion de alimentos.

OBJETIVO DE GRADO: Reconocer los avances tecnolégicos y cientificos que han contribuido al desarrollo del pais a través de lo tecnolégico y de emprendimiento.




CLEI 3

INTERDISCIPLINARI ESTANDAR DE DESEMPENO PARAMETROS
IH P CONTENIDOS ED:’EEIZESLYAS cODIGO INDICADORES DE DESEMPENO
PROYECTOS
1. ¢ Qué efectos generan las soluciones tecnolégicas en un proceso o sistema en la innovacion e investigacion al desarrollo 601 L3 Utilizacién de la ofiméatica para la elaboracién de documentos COMPETENCIAS
tecnolégico? escritos. PROPIAS DEL AREA:
2. ¢ Proyectos sociales implementando el cuidado ambiental y la motivacion? 602 & Reconocimiento de la tecnologia y su relacion con diferentes
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA objetos que se encuentran en el entorno.
Pl Definiciones de tecpglogia: Tecnologia, |nvent0_, |_nn0va(:|()n, tecnologia de punta, artefacto, entre otros, 603 & Reconocimiento de los servicios de Internet para conocer c L L
R| Alcance de la domética en el hogar y sus beneficios. avances tecnolégicos onocimiento técnico.
| | < Conceptos de emprendimiento: Emprendimiento, creatividad, innovacion, cultura emprendedora, plan de negocio, misién, Lengua Castellana e 604 - c o del d : I 16 der | L
M vision, DOFA, proyecto, proyecto ambiental. inglés: elaboracién % onocimiento del desarrollo tecnolégico para comprender la ) ) ) Identificacion de las
E de textos y 605 sociedad. Reconocera la importancia de los | herramientas tecnolégicas.
2 R| USO Y APROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA correccion de % Reconocimiento de conceptos de emprendimiento para general| Proyectos Soc'a:?s_ brindados deSF‘el Aplicacion de los
R pl < Creacion de carpetas en pc y drive en Google.drive; Procesador de texto: La ventana principal; formato de texto: alinear el| ortografia, ideas de negocio orientados a la proteccion del medio el am 'tg tecrllo 0gico )I, (;empreslTrla cgnocimientos tecnolégicos
E texto, sangria y espacial las lineas; numeracion y vifietas, bordes y sombreado, encabeza y pie de pagina; normas APA; sménlm_qs. Inglés: ambiente. generando solucion al desarrolio y .
S R Disefio web: administracion de plataformas gratuitas; Presentador de ideas basico. traduccion de textos. adelanto en el entorno. Desarrollo de actividades
i < Generacion de ideas y como funciona; proyectos de emprendimiento para la proteccién ambiental, manualidad. Etica y valores: Los propias del area.
o| SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA buenos modales.
p| * Andlisis de un objeto tecnolégico e innovacion. Aplicacion de la Etica de la
o] Que es un emprendedor, tipos de emprendedores, caracteristicas, perfil, diferencia de emprendedor y empresario. comunicacién mediante el uso
TECNOLOGIA, INFORMATICA Y SOCIEDAD de herramientas tecnoldgicas.
< Sexting, grooming, ciberbullying y su implicacién en la comunidad digital.
- Empresarismo y motivacion.
< El ahorro, proceso del ahorro, mapa de suefios. Respeto por los derechos de
S| 1. ¢Qué efectos generan las soluciones tecnoldgicas en un proceso o sistema mediadas por TIC? 606 < Identificacion de las diferentes estructuras y sus funciones autor.
E| 2. ¢Plan de negocioy su proceso documental ? ) 607 . pa_r_a Ia_c’onstrucmc_)n de objetos sélidos. ) Responsabilidad del uso de la
G| NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA'Y LA INFORMATICA. < Utilizacion de la ofiméatica para elaborar figuras que Cibernética
U| Estructura: funciones, fuerzas que soportan las estructuras: Compresién, Traccién, Flexion, Torsién, Cizallamiento; . ) 608 representen el diario vivir y aplicacion de las herramientas :
N Magquinas simples y complejas; Herramientas para construir: Torno, Perfiladora, Lijadora, Fresadora, Taladradora y Artistica: disefio de informaticas para construir estructuras. R bilidad al |
D Eilérfotrjadora, P_ulid’;)ra, Prensa. i an d ! estructuras. 609 % Conocimiento de las diferentes herramientas utilizadas en la u:osponzz . f; Sci)r?fzrmznciéi
< an de negocio; Proceso para construir un plan de negocios. Ciencias naturales: t i0 ilizara
20 o ” A " construccion. Utilizara las TIC en el proceso de : £
Ho p| USOYAPROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA fuerza, flexion, 610 #  Reconocimiento de la robstica y leyes que aportan al avance | solucionar problemas on of morco informatica.
£ < Procesador de texto: Insertar: Imagenes predisefiadas, Desde archivo, Autoformas, WordArt. torsién, compresion. en la sociedad o -
RA Rl # Excel: Documentos comerciales (factura, cotizacion, cheque, letra) Matematicas: tecnol6gico y de emprendimiento
s | SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA medidas. mediante el disefio de un proyecto
o .E. Innoya_lcpn a un objeto tfe;nologlco. . . Geometria: figuras que mejore la calidad de vida.
b < Robodtica: leyes y la robética en la agricultura y espacial. geométricas.
o < Empleo sus clases y diferencias. Empleos mas exitosos.
TECNOLOGIA, INFORMATICA Y SOCIEDAD
< Tic y ciber acoso.
< “Rebusque’-informalidad.
T | 1.¢Qué efectos generan las soluciones tecnolégicas en un proceso o sistema mediante la innovacion? Sociales: Desarrollo e 610 L3 Utilizacién de la ofimatica para elaborar operaciones
E| 2.¢Qué prestaciones ofrece una empresay qué  es el dinero? historia de la 611 matematicas.
R| NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA telefonia. < Utilizacion de la ofiméatica para disefiar publicaciones, para una
c| < Energiay clases; Proceso de transformacién de un producto natural en tecnolégico. Matematicas: Costo 612 comunicacion visual asertiva.
E| < El dineroy el comercio. de una conexion a B3 Identificacion de los pasos de la transformacion de un producto
R| SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA :;?Jpaelgsgencuas 613 natural en tecnolégico.
P| el — 0 I obi - on. les: . .
el abora_cmn de a maqueta del objeto de innovacién Materiales para 614 < Reconocnmlento dg las prestamopes que ofrece una empresay| |qeniiicara las innovaciones que
20 «“Prestaciones sociales de una empresa. . construir aparatos cémo funciona el dinero electrénico para la adquisicion del permiten generar soluciones a
HO ’R USO Y APROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA de comunicacion articulo blemati frent I
I | <Hoja de célculo basico: ventana principal, formulas, funciones, bordes, sombreados, entre otros; Software disefio: Folleto, P " N o L - . provlematicas que se enfrenta en la
RA ol boletin Geometria: Manejo L3 Reconocimiento de los delitos informaticos cometidos en la tecnologia y en la creacion de
: de lalineas y figuras icion criti i
S D| €l valor del dinero. Clases de monedas. para diseﬁaryapgaratos web argumentando posicion critica frente a ellos. g(r;ﬁ:jzzs dando oportunidad a la
O| TECNOLOGIA, INFORMATICA Y SOCIEDAD de comunicacion.
«Delitos informaticos. Etica y
<El PIB-PNB Ingreso per cépita Inflacion-deflacion Devaluacion- Revaluacion. valores:
Forma
adecuada
de
comunicarse.
C| 1. ¢C6émo aportan los procesos de innovacion e investigacion al desarrollo tecnol6gico? 614 L3 Conocimiento del desarrollo de los diferentes materiales para
U| 2. ¢(Gestion de proyectos y su financiacion? 3 3 ser utilizados en el diario vivir.
A| NATURALEZAY EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA. 615 <« Clasificacién de las diferentes herramientas manuales para la
R < Clasificacion de los diferentes materiales: Segun su origen: Naturales, Mineral, Vegetal, Animal, Sintéticos, construccion de estructuras.
T Compuestos; Herramientas manuales Para: clavar o golpear, apretar o aflojar, sujetar, aserrar y cortar, taladrar y Ciencias naturales: 616 @ Reconocimiento de cdmo se gestiona un proyecto y
(e] atornillar, cepillar y limar, agujerear, afilar, encolar, medir, pinta. Materiales ’ financiacién para implementar una idea de negocio productivo.
P < Que es la gestion de proyecto empresarial, etapas, financiacion. resistencia’ 617 R4 Utilizacion de herramientas tecnolégicas para la elaboracion de
E movimiento. material visual y contable en el proceso de informacion. i
20 R| USO Y APROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA Estadistica: analisis 618 % Diferenciacion de los términos de cibercultura y ciberbasura Reconocera los aportes de la
HO I + Hoja de calculo: medio; Software disefio: tarjetas, afiche. de datos. para la proteccion del medio ambiente. g]r;l]iizgtz(zsglgglir::rc]uovz‘r:rlw%r:eilreigl
RA O| & Presupuesto familiar y empresarial Ahorro, tipos de ahorro Educacion fisica: q M de disefi
D h : P Ejercicios presentando proyectos de disefio y
S SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA ) X s
o Educacion fisica: financiacion.

< Manual del uso del objeto de innovacién en un procesador de texto.
<  Productividad-relacién costo beneficio.

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD.
<~ Cibercultura y ciberbasura
<~ Crédito. Tipos de

crédito

desplazamiento.
Geometria: Lineas y
figuras.

OBJETIVO DE GRADO: Utilizar los sistemas de comunicacién como elemento para el conocimiento de las maquinas y herramientas, utilizando la ofimatica como un medio para plasmar los conocimientos adquiridos en el marco de la tecnologia y emprendimiento.




CLEI 4.

INTERDISCIPLINAR PARAMETROS
|
IH CONTENIDOS EDAD DE LAS CcODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE DESEMPENO
AREAS Y
PROYECTOS
1. ¢ De qué manera las TIC han contribuido a solucionar los problemas y satisfacer las necesidades 601 <~ Reconocimiento de la evolucién de las telecomunicaciones como medio COMPETENCIAS
del hombre? Mateméaticas: 602 para la transmisién de informacion. Identificara las artes y oficios como medio de PROPIAS DEL AREA:
2. ¢Qué son las artes y los oficios y cémo lo podemos liderar? Medidas < Reconocimiento de los virus informaticos que perjudican en la| expresion artistica disefiando objetos
NATURALES Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA. 603 comunicacion digital, e identificacion de formas de proteger la| tecnol6gicos innovadores que superen Conocimiento técnico.
< Telecomunicaciones: Historia de las telecomunicaciones, Clases de comunicaciones, célculos. informacion. necesidades del entorno.
Tipos de comunicaciones Y Empresas que prestan el servicio de telecomunicaciones Artistica: teoria del 604 - Utilizacién de ofimatica para la elaboracion de documentos | Identificacion de las
p|* Conceptos de emprendimiento y tecnologia: Emprendimiento, plan de negocio, arte, oficio, color. presentaciones en el proceso de informacion y Manejo de Google. Drive| herramientas tecnolgicas.
R profesion, medios de produccion, innovacion, creatividad. Empresa, entidad financiera, dinero, | |engua 605 para subir informacién de una manera organizada.
| moneda, procesos, productos, sistemas, servicios, artefactos, herramientas, materiales, castellan £ Solucién de problemas a través de un andlisis de un objeto tecnolégico| Aplicacion de los
M técnica, fabricacién y produccion. ‘ o . a: elaboracién segun la necesidad del contexto. conocimientos
E * Qué son las artes manuales, artes mecanizadas, oficios y profesiones. de - Reconocimiento y diferenciacién de los términos arte, oficio, profesion y| tecnolégicos.
20 USO Y APROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA parrafos, manualidad para encaminar la idea de negocio creativo e innovador para
HO R £ Manejo de Google.drive: creacién de carpetas, eliminacién, subir archivos y carpetas. tarjetas, ser sostenible en el mercado. Desarrollo de actividades
RA Pl Disefio web: administracion de plataformas gratuitas; Procesador de texto: Normas APA, presentaciones. propias del area.
s E formato y organizacion del documento; Presentador de ideas: Partes de la ventana; Geometria: Disefio L .
R Presentaciones en PowerPoint.: A partir de las plantillas, A partir de una presentacién en de Apllcaqon .de la E“Pa de la
| blanco; Formato: Estilo de la diapositiva, Fondo, Insertar: Nueva diapositiva, Objeto, autoformas. comunicacion med|ar_1te el
o Animaciones y Efectos a las diapositivas. Etica y uso de  herramientas
D |« Manualidades para emprendedores; valores: tecnoldgicas.
[¢] SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA buenos
< Andlisis de un objeto tecnolégico e idea de negocio. modales. los d h
< ¢ Qué son los medios de produccién? Religion: ggz%?(t)? por fos derechos
TECNOLOGIA, INFORMATICA Y SOCIEDAD Mensaje '
RS T_rans_versalidad: el aho_rro i_nforr_nal y formal, plan Qe ahqrr_o s B _de Responsabilidad del uso de
< Virus informatico y sus implicaciones en la comunidad digital. acomparamiento. la
< Negocios creativos para emprendedores artisticos. Cibernética.
1. ¢De qué manera los materiale§, herramientas y maquinas han contribuido a solucionar los 606 3 Utilizacién de las herramientas tecnolégicas como medio para la Utilizara herramientas tecnol6gicas para
problen:las y s_atlsfacer,las necesMadgs del hgmbre? presentacion de determinados informes. proponer un proyecto tecnoldgico y plan de Responsabilidad social en el
2. ¢Qué es laiinnovacion en el negocio y el dinero circulante? 607 o L e - negocio de una manera innovadora teniendo uso de la informacion
S | NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA. Matematicas: % Identificacion de las caracteristicas de los elementos tecnol6gicos en cuenta la moneda circulante para su informatica.
E e Las estructuras: Identificacion de los cimientos, y diferentes estructuras:(arcos, vigas, tirantes).| calculos. 608 presentes en las instalaciones de servicios plblicos en ciudades y financiacion.
G Clasificacion de las estructuras resistentes y estables; Estructuras en puentes, torres y edificios.| Sociales:  Historia viviendas.
u Instalaciones de servicios pblicos en ciudades y viviendas. de < Identificacién de las leyes de la robética aplicada en la medicina y la
N < Empresas y tipos de empresas. i las 609 construccién
20 D USO Y APROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA construcciones.
HO (9] < Presentaciones en ideas: creacién de material didactico; Procesador de textos: digitaciéon de un| Geometria: arcos, 610 < Identificacion de la seguridad biométrica en un proceso de
ocumento; Excel basico. Conceptos generales. ineas, identificacion.
RA P d Excel béasico. C ptos g { lii identificacio
N = : (A )
S E | % Cultural dela creatividad e innovacion. figuras. ) < Reconocimiento de proyectos orientados a la proteccién del ambiente
R Ciencias Naturales: para generar ideas de negocio productivo y sostenible.
i SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA uso adecuado de &
o | Robética: Definicion, leyes y la robética en la medicina y la construccion; Innovacion a un materiales y cuidado
D objeto tecnoldgico. (Prototipo)  Elaboracién del plan de negocios. del medio ambiente.
O | TECNOLOGIA, INFORMATICA Y SOCIEDAD
- Seguridad biométrica y sus alcances. Dinero circundante y electrénico: moneda metalica,
billetes y dep6sitos bancarios: tarjeta crédito y débito.
1. (;(_:uél esla influgnpia de Ie_xs técnicas y conceptos de otras disciplinas en la generacioén y evolucién 611 <> Utilizacién de herramientas tecnolégicas para la realizacion tareas
de sistemas tecnoldgicos y viceversa? especificas Contemplara los aportes de la tecnologia a
2. ¢ Cémo las entidades financieras contribuyen a la constitucién de las ideas de negocio? 612 N - L S . otras disciplinas en los avances que se dan en
T | NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA Y LA INFORMATICA Matematicas: % Reconocimiento de los principios cientificos aplicados a artefactos, la sociedad a través de los sistemas
E |3 = " - . Alcul sistemas, productos, procesos, servicios tecnoldégicos o
< Principios cientificos aplicados a artefactos, sistemas, productos, procesos, servicios calculos, 613 tecnolégicos
R tecnolégicos; Disefio ergonémico. operaciones. 614 < Andlisis de un objeto tecnolégico para dar respuesta a una necesidad permitiendo los adelantos en la sociedad.
CE <& ¢Quéesla financiacién, tipos y entidades promotoras? Etica y del contexto.
20 R USO Y APROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA X urbanida 615 < Reconocimiento de la educacion en linea como medio de avance en el
HO b % Formulario con Google; Publisher: boletin, folleto; Excel medio. ﬁ;sclomgg;am';'_‘égse” aprendizaje auténomo.
RA g | ®  Emprendimientos digitales. Cienuc?as na‘t)LlJJralles: ’ < Reconocimiento del disefio ergonémico en los objetos tecnolégicos
S R la ecologia y medio para brindar una mejor comodidad en el uso.
i | SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA ambiente sano.
o < Andlisis de un c_ijeto tecnoldgico. ) Artistica: elaboracion
o | * Cémo se constituye una empresa virtual. de maquetas.
o TECNOLOGIA Y SOCIEDAD.
- Seguridad informatica; educacion en linea y su alcance a la comunidad.
< Empleos formales e informales.
1. ¢Cémo aportan los procesos de innovacién e investigacion al desarrollo tecnolégico? 616 < Reconocimiento del término TIC y sus avances y alcances en el Reconoceré las TIC como un medio que facilita
c | 2. ¢Mercadeo y ventas en la fijacion de objetivos teniendo en cuenta la creatividad e 617 contexto. el proceso de innovacion en el &mbito
innovacién? 618 tecnolégico y empresarial para sostenerse en
UA NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA % Utilizacién de herramientas tecnolégica para la presentacion de trabajos| o mercado.
R | INEORMATICA 619 de acuerdo a la necesidad.
20 T ':: Lgnguajet tecnol(zgut:o;‘Ev(;Iuc’l\;)n dedla web 1.t0 - web.7.0 Ciencias naturales: %  Identificacion de los tipos de herramientas para el uso adecuado en la
o < Conceptos y estrategias de Mercadeo y ventas. ) rriente eléctri 620 construccién de objetos tecnolégicos.
HO 5 | USO Y APROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA Somene electca, ! 9
RA E - Netiquetas: redes sociales, correos electrénicos, WhatsApp, meet; Definicion de Tic y profesiones Matematicas: % Elaboracién de un manual de un objeto tecnolégico para su uso
S R TIC, Herramientas tecnolégicas: Excel y piezas gréficas. elaboracion de adecuado.
“Marketing para emprendedores. i 3 . . & P i f .
('J SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA formulas de calculo. v Ee;f]zzfccggf::n‘i%ﬁice;'ﬂ”;;?n”c?;!?aweb para el mejoramiento de la
< Herramientas y clases; Manual del uso del objeto de innovacién en un procesador de texto. .
([; Medios de pagos electronicos para emprendedores.

& TECNOLOGIA Y SOCIEDAD. No puedo vivir sin internet.
< Innovacion en el negocio y puesto de trabajo

OBJETIVO DE GRADO: Identificar el lenguaje tecnolégico y herramientas tecnoldgicas que facilitan la innovacion y creatividad en la constitucién de una organizacion.



http://cibertecnologia98.blogspot.com/2012/02/principios-cientificos-aplicados.html
http://cibertecnologia98.blogspot.com/2012/02/principios-cientificos-aplicados.html
http://cibertecnologia98.blogspot.com/2012/02/principios-cientificos-aplicados.html
http://cibertecnologia98.blogspot.com/2012/02/principios-cientificos-aplicados.html

CLEI5

INTERDISCIPLINARI

PARAMETROS

< Ciudadano digital protegiendo el medio ambiente: Reciclado: la ley de las tres R, seleccion y recuperacion,
reciclado.
< Persona y liderazgo

el pais.

EDAD . - A
P CONTENIDOS DE LAS AREAS Y CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESE@EEAgENDCE
PROYECTOS
P| 1 ¢Coémo influyen las innovaciones tecnoldgicas en las diferentes disciplinas y campos del saber? 601 < Manejo adecuado de Google. Drive para subir COMPETENCIAS PROPIAS DEL
R| 2. ¢Como elaborar un plan de negocio social, ambiental y econémicamente viable? informacién de una manera organizada y AREA:
| NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA 602 utilizacién del correo electrénico como medio de
M * Nuevas tecnologia y transferencias tecnolégicas; Avances tecnolégicos en los procesos de innovacion e consumo de bienes y servicios.
E investigacion. 603 < Reconocimiento de un objeto tecnolégico para
Rl % Conceptos de emprendimiento: Plan de negocio, emprender, emprendedor, mision, vision, slogan, logotipo, dar solucién a través de la innovacién Conocimiento técnico.
= innovacion, creatividad, 604 tecnoldgica.
gl * Ley de TIC en Colombia, ley de emprendimiento. . E3 Utilizacién de herramientas tecnolégicas para Identificacion de las herramientas
1 Rl USOY APROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA Matematicas: brindar informacién de resultados. tecnol6gicas.
1 i Manejo de descargar archivos y carpetas. Google. Drive: creacién de carpetas, subir archivos y carpetas, eliminar interpretaciéﬁ de 605 < Reconocimiento de las transferencias o .
H o  carpetas, Procesador de textos: Normas APA; hoja de vida, contrato de trabajo, tipos de carta: memorando, circular, datos Todas las tecnolégicas que ayudan al adelanto y AP||Ca§|9n de los conocimientos
o D certificado. Hoja de célculo basico: ventana principal; conceptos basicos; aplicacién de formato, formulas, insertar: areas: Investigacion desarrollo del entorno. tecnol6gicos.
R Factura, base de datos, célculos de notas, graficar. Presentador de ideas basico. 3 9 3 Reconocimiento de la estructura del plan de , X
g . 5 p . . de temas de las N ) X ple Reconocera las soluciones | Desarrollo de actividades propias del area.
A % Qué sonlos cluster y clister en Colombia. diferentes Areas en negocio para crear su idea su idea teniendo en teenoléai | :
s B3 Creatividad e innovacion en el emprendimiento y tecnolégica. cuenta la creatividad e innovacion. ecnologicas enfa o L o
SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA Internet tecnologia y la creacién de | Aplicacién de la Etica de la comunicacion
3 STEM+: Idea de negocio: requisitos y plan. ideas de negocios mediante el uso de herramientas
< Como constituir una empresa: pasos generales, registro camara de comercio; Industria y comercio; Patentes de mediante la innovaciony | tecnologicas.
sanidad, de marca y Rut; creatividad en el contexto
TECNOLOGIA, INFORMATICA Y SOCIEDAD ambiental para dar R los d hos d
< Transversalidad: proceso del ahorro, tipos, caracter financiero respuesta a las espeto por los derechos de autor.
< ansumo de b!enes y.serV|C|os aFraves del correo electrpnlco. necesidades del contexto Responsabilidad del uso de la
< ¢Qué es una sociedad, tipos de sociedades?; Pymes- Famiempresas. Cibernética.
%. (;gér]‘lo hall_(ijnﬂduidcalabtecn?!ogia en las diferentesl,,gisciplinas que Iie relacionan con el hombre a través de la historia? 606 < Reconocimiento de los aportes de la tecnologia a| « .
. ¢Qué cualidades debe cultivar para ser un gran lider empresarial? las diversas ciencias aplicadas. - .
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA. 607 P Rfs‘m“s‘.a,‘b".'dfd S,?.C'a' en el uso de la
% Aporte de la tecnologia a las ciencias: medicina, fisica, biologia y empresa. % Utilizacion de herramientas tecnolégicas paral informacion informatica.
S| 608 brindar informacién de resultados e igualmente
E| <> La ética, ciencia y la tecnologia. hace uso de recursos de la web para buscar vy
G| USO Y APROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA 609 validar informacion.
1 E < Proc_esador de textos: docymentos cpmerciales; Hoja de célculo basico: Nomina, datos estadisticos, <& Reconocimiento de la robética en la industria para Reconoce_r:él la
1 b funciones Presentador de ideas medio. Matematicas: 610 detectar el mejoramiento en el proceso investigacion en las
H *» Entidades promotoras para el emprendimiento: Cultura E, Ruta N, Banco de las oportunidades y entidades atematicas: productivo. diferentes disciplinas
o 9 financieras. Interpretacion de que han facilitado el
R Pl sOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA datos Artistica: < Reconocimiento de la tecnologia en la proteccion avance de una sociedad
A E| E3 STEM+: exposicion de la idea de negocio y muestra. Utilizacién del color del medio ambiente. fn el Ielnt_orno
& btica: Definicié i i - ' ecnolégico
s |'R % Roboética: Definicion, leyes. Robot en la industria <& Reconocimiento de las cualidades que debe empresg\rial.),.
. o i L . ) i . poseer un lider empresarial en la construccion
O < Vision hlst_érlca del empresario; Definicién y mitos del empresario; El empresario moderno (Caracteristicas, de ideas de negocio innovadoras haciendo uso
g TECNOL o%ﬁﬂafﬁggﬁd Aiﬁ?;kd\a{tdgg)&éf;\)zrgpresa moderna. de entidades que apoyan el emprendimiento en

OBJETIVO DE GRADO: Reconocer las transferencias y herramientas tecnolégicas como un apoyo al desarrollo y adelanto del contexto a nivel tecnolégico y
empresarial.




CLEI 6.

INTERDISCIPLINARI

PARAMETROS

EDAD DE LAS ) - . -
CONTENIDOS AREAS Y CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE DESEMPENO
PROYECTOS
P| < ¢Cémo aportan los procesos de innovacion e investigacion al desarrollo tecnolégico? 601 K Utilizacion de herramientas tecnoldgicas para COMPETENCIAS PROPIAS DEL
Rl 2. (Como generar cambios sustanciales para permanecer actualizados y vigentes en este mundo globalizado? presentaf:ién de informes. . AREA:
1 NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA. 602 5 Reconocimiento de las leyes de la robética para ser
M Historia de la tecnologia. “ aplicado en la robdtica militar
E| < Inversiones y financiacion y entidades que apoyan este proceso. Utilizacion de plataformas en la nube para guardar
R USO Y APROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA «  informacién organizadamente. ) Conocimiento técnico.
1 Pl "¢ plataf drive basico: ofimati dni Reconocimiento de las leyes de las TIC en Colombia
: g . .N al at(‘)r:;ad rive aSICO.',O |g1a icay drive ituion Paliica de Colombi isaL 100/ 63 Matematicas: 603 5 para su buen uso y funcionamiento. Identificacién de las herramientas
“« . 3 . i e “ .o ;2 . . 4 i Aqi
H Rl ormatividad para creacion ‘e empresa: constitucion Pofitica de Colombia, art 53, Leyes . interpretacion de Identificacion del teletrabajo como medio del fomento al| Reconocera las normativas tecnoldgicas.
h Seguridad Social, ley 50 /90: Cédigo sustantivo del trabajo fundamentos. datos Todas las . t l6aicas de i i
i - f p d las 604 trabajo desde casa. ecnolégicas de innovacion y e -
CR) a SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA areas: Investigacion 605 . empresariales de la Aplicacion de los conocimientos
A 5 ~:~ La RObC-)tICa. de_;fmlglon,’le_yes, rc:)bsnela p;hta(rj. ) de temas de N creatividad que han permitido | tecnolégicos.
a . STEM+: Creacitn de pagina web de la idea de negocio. ) ) las diferentes areas en los avances en una sociedad » i )
S @ Piezas gréficas: afiche, folleto, boletin, tarjeta de presentacion de la idea de negocio Internet Desarrollo de actividades propias del area.
TECNOLOGIA, INFORMATICA Y SOCIEDAD
< Teletrabajo: cambio cultural y transformacion digital. Aplicacion de la Etica de la comunicacion
@ Manipulacién de alimentos mediante el uso de herramientas
< Atencién al cliente. tecnolégicas.
& Transversalidad: proceso del ahorro: mapa de suefios, practicas para ahorrar.
- - — - — — - — Respeto por los derechos de autor.
1. ¢Cémo influyen los avances tecnolégicos y cientificos en el desarrollo de un pais? Matematicas: 606 ES Utilizacion de herramientas tecnolégicas para petop
2. ¢Cémo equiparar mis capacidades con las diferentes profesiones que el mercado laboral me ofrece? Interpretacion de datos presentacion de informes en procesos avanzados. Responsabilidad del uso de la
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA Y LA Ciencias Naturales: la . Reconocimiento de los aportes de la relacion existente Cibernética
INFORMATICA. energia 607 o entre la biologia y la tecnologia }
<& i i i L e, Reconocimiento de los aportes de la relacién existente " X
gl * ’La biotecnologia y los avanf:es er.1 nuestro medio 3 Artistica: Utilizacion del X entre la ética y la tecnologia Responsabilidad social en el uso de Ia
E ¢ Qué es el mercadeo?; Tendencias: Nichos y segmentacion del mercado, demanda, oferta, entorno, | 608 K4 et N . L i idn i At
color informacion informatica.
g elementos del mercado Identificacion de los peligros que sufre a la ingenieria
Ul USO Y APROPIACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA 609 .  Socialenel proceso de la informacion digital o
1 N * Aplicacion de procesos en el prototipo de un objeto Utilizar4 la ética en
E D| Herramientas tecnolégicas: Procesador de textos medio; hoja de célculo medio. 610 . innovador. LEC%OIOQ'? y en I§ creacion
O * Las herramientas colaborativas y utilizadas en las empresas. * ¢ ideas de rl1egtm|0 como un
o p| SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA E INFORMATICA soporte en el actuar
R | “STEM+: Evaluacion de la idea de negocio a través de DOFA O FODA empleando de manera
A Rl * Propiedad intelectual en Colombia y Derechos de Autor; plagio informatico, Patente en Colombia. oportuna las TIC para
S i < presentador de idea medio. beneficio en el contexto.
o TECNOLOGIA, INFORMATICA Y SOCIEDAD
D < Ingenieria social y sus implicaciones.
o < Emprendimiento y tecnologia social.

OBJETIVO DE GRADO: Reconocer las normas que fundamentan los avances cientificos utilizando herramientas tecnoldgicas para generar desarrollo tecnolégico

y organizacional.




DIAGNOSTICO DEL AREA

Actualmente se observa el poco conocimiento de los adelantos tecnoldgicos y su utilidad en la vida del hombre, lo que lleva a la reflexion sobre la necesidad de ser
creativos y aprovechar los recursos del medio. El mundo de hoy requiere de hombres y mujeres competentes con habilidades para interactuar en el mundo
académico y laboral, por lo tanto es necesario incentivar el desarrollo de las competencias del siglo XXI: creatividad, innovacion, pensamientos critico, resolucion
de problemas y comunicacion, para dar respuesta a esta necesidad es necesaria la integracién de los saberes del area de tecnologia e informética con educacién
para el emprendimiento, trabajo que debe desarrollarse desde la educacion basica primaria hasta la educacion para adultos, lo que da respuesta a las propuestas
qgue buscan la integracion de areas y la transversalidad de los programas; de este modo, se da respuesta al planteamiento de proyectos enfocados al uso de las
TIC, de las herramientas tecnoldgicas y la creacion de ideas de negocio.

Con la nueva fusion de areas se pretende que el conocimiento informatico sea efectivamente un punto de apoyo que enlace las estructuras curriculares, pretendiendo
unificar criterios pedagoégicos y académicos. Estos aspectos contribuiran a la cualificacion de la educacion desde el trabajo cotidiano, estructurando bajo criterio de
unidad y participacién comunitaria.

Este disefio lo complementaremos de manera directa con los programas educativos, elementos indispensables en el compartir del conocimiento. Para un mejor
aprovechamiento de la tecnologia anteriormente nombrada, es indispensable enlazarla con las diferentes herramientas de informacién para que contribuyan de una
manera directa y precisa en la transformacion de las estrategias metodolégicas en las diversas areas del conocimiento.

El marco legal que sustenta este plan de estudios se apoya en la Ley 115 del 8 de febrero de 1994, que precisa con sus fines y objetivos, la formacién en tecnologia e
informatica a la vez que la incorpora como un area comun, basica y fundamental, a continuacién, enunciamos los articulos que hacen referencia a la tecnologia e
informatica en la ley:

Articulo 5: Fines de la Educacion, numerales 5, 7, 10,11y 13.

Articulo 13: Objetivos comunes de todos los niveles, literales e y f.

Articulo 21: Obijetivos especificos de la educacion basica en el ciclo de primaria, literal e.

Articulo 22: Objetivos especificos de la educacion basica en el ciclo de secundaria, Literales c, fy g.

Articulo 23: Areas obligatorias fundamentales, numeral 9, Tecnologia e Informatica.

Articulo 26: Creacién del servicio especial de educacion laboral.

Articulo 28: Establecimiento de la educacion media técnica.

Articulo 31: Incorporacién del area de tecnologia e informatica como fundamental y obligatoria en la educacion media académica.

A través de esta serie de articulos de la ley 115, el Estado, por medio del MEN, crea un nicho propio para la Tecnologia e Informatica y muestra su importancia en el
plan de estudios.

De manera similar se enuncia el marco legal que respalda la transversalidad de los saberes del Emprendimiento en el area de tecnologia e informética, se trata de la
ley 1014 de 2006 de “Fomento a la cultura del emprendimiento”, que pretende fomentar dicha cultura en todos los establecimientos educativos del pais, obliga a las
instituciones educativas a reflexionar y plantear nuevas estrategias dentro del modelo pedagogico, con el fin de desarrollar la creatividad y la innovacion.

En cuanto a las herramientas con las que cuenta el area, se mencionan tres salas de informéatica, sala 1: 20 portatiles denominados computadores para educar,
sala 2: con 20 equipos de mesa denominado colegio en la nube y 15 computadores de mesa.



IDENTIFICACION DEL PROBLEMA

La tecnologia requiere de cambios estructurales en la manera de interpretar el mundo, en la interaccién con los entornos y en los procesos de formacion de las personas
para su desempefio social, emprendedor y econémico. El mundo al que nos estamos integrando es una realidad compleja, caracterizada por el cambio permanente y
la tendencia creciente a la globalizacion.

En el cambiante mundo las necesidades en materia de empleo se hacen cada vez mayores, ahora los técnicos y profesionales, tienen que ser personas dedicadas
desarrollar talentos y competencias encaminados a la creacion y al direccionamiento de empresas sélidas que permitan satisfacer las necesidades de orden social,
econdmico y tecnoldgico.

Por otro lado, se incluye en el area de tecnologia e informatica el area de emprendimiento con el fin de que la institucién educativa a este en continua transformacion y
desarrollo competencias en los estudiantes para responder a las necesidades de calidad de un mercado cada vez mas competitivo.

Estamos en un proceso de evolucion en la tecnologia, la informatica; las cuales, contribuyen con el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes. Por lo tanto,
es importante que las instituciones educativas cuenten con herramientas, que posibilite el conocimiento, mediante el uso de metodologias que benefician al estudiante
en el desarrollo tecnolégico y del espiritu emprendedor; y por ende, favorece las especializaciones y los descubrimientos, para transformar su entorno.

Carecer de la educacion en emprendimiento, tecnologia e informatica, implica desconocer una parte muy importante de la realidad; y desestimar el desarrollo de la
humanidad y sus valores.

OBJETIVOS POR NIVELES.
BASICA PRIMARIA.

- Asimilar los conceptos cientificos en las areas de conocimiento de emprendimiento y tecnologia que sean objeto de estudio, de acuerdo con el desarrollo
intelectual y la edad.

- Mantener el interés de los estudiantes en el buen manejo de las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion a través de procesos flexibles y creativos
ejecutables en su entorno real.

- Promover en los estudiantes el desarrollo de habilidades y capacidades que les permitan la aplicacion de conceptos basicos en el planteamiento y resolucion de
problemas tecnoldgicos y cientificos que se presentan en la actualidad utilizando los adelantos que se presentan en la actualidad.

- Identificar algunos programas y aplicaciones que permiten utilizar el computador o la Tablet en pro de mejorar nuestro trabajo académico.

- La asimilacion de conocimiento y conceptos de emprendimiento para el desarrollo del espiritu emprendedor.



BASICA SECUNDARIA Y MEDIA

La iniciaciéon en los campos més avanzados de la tecnologia moderna y el entrenamiento en disciplinas, procesos y técnicas que le permitan el ejercicio de una
funcién socialmente (util;

DE LA EDUCACION PARA ADULTOS:

- Adquirir la capacidad de manejar herramientas informéticas en la formacion académica; relacionados con las necesidades del mundo, y el avance del
emprendimiento

- Fomentar la formacién tecnologica y emprendedora, mediante el acceso a los distintos niveles educativos, con el uso de herramientas de software.

- Desarrollar las competencias basicas que permitan el manejo de herramientas tecnoldgicas, mediante las cuales, adquieren la capacidad de participar en el mundo
global y responder a las necesidades de calidad de un mercado cada vez mas competitivo.

- Contribuir mediante el uso de herramientas tecnoldgicas, la adquisicion de habilidades que faciliten el desarrollo de la cultura del emprendimiento.

OBJETIVOS GENERALES

. Reconocer la importancia de la informatica, la computacion y la Internet en el contexto educativo actual utilizando alternativas de informacion mediante la
aplicaciéon de los medios electrénicos.

. Promover en todos los grados el espiritu emprendedor que conlleve al trabajo sobre principios y valores que requiere el mundo actual

3 Vincular la informatica, la computacion y la Internet en el desarrollo de las diferentes areas del conocimiento; brindando apoyo en el manejo pedagdgico de
los programas educativos existentes y/o en los recursos habidos en la red mundial.

3 Fortalecer el aprendizaje de las diferentes areas, apoyandose en el laboratorio de sistemas, utilizando los programas educativos y la Internet.

3 Promover formas sisteméaticas de busqueda y tratamientos de la informacion, utilizando lo diferentes medios electrénicos para ampliar y fortalecer sus
conocimientos.

3 Fomentar el trabajo en grupo y la organizacion del trabajo por parte de los propios alumnos, desarrollando actividades de trabajos colectivos.

3 Reconocer las TIC como herramientas de comunicacion en las organizaciones propiciando el comercio electronico.

. Trabajar conceptos propios del curriculo, en el marco de las areas propuestas, ampliando los horizontes de cada asignatura.

. Impulsar una actitud participativa, critica y educativa de los diferentes sistemas electronicos de la informacién, desarrollando conceptos de programas
trabajados para una mejor utilizacion de los mismos.

o Identificar los pasos de cdmo elaborar un plan de idea de negocio sostenible y productivo en el mercado.

o Reconocer la normatividad que rige en Colombia para dar via libre a la creacion de empresas innovadoras.

o Contribuir al mejoramiento de las capacidades, habilidades y destrezas en las personas, que les permiten emprender iniciativas para la generacion de

ingresos por cuenta propia
3 Aprovechar los mejores recursos informaticos propiciados por los programas educativos.



Lograr el desarrollo de personas integrales en sus aspectos personales, civicos, sociales y como seres productivos

Identificar las ideas de negocio que se dan en el medio favoreciendo la proteccion del medio ambiente.

Proyectar la tecnologia en informatica como punto de partida de la transversalidad curricular en el Colegio de la Salle Campoamor.

Desarrollar espacios de investigacion a través de la informatica, para el mejoramiento de las estrategias curriculares y procesos cognitivos
Distinguir problemas sociales que son objetos de soluciones tecnoldgicas y propone opciones al respecto.

Utilizar de manera apropiada los recursos de su entorno, para la solucion de problemas tecnolégicos.

Organizar la informacién adquirida y procesarla con los medios a su alcance

Reconocer y valorar el impacto de la tecnologia sobre el medio ambiente.

Fortaleciendo el sistema productivo y la creacion de una red de instrumentos para el desarrollo de la creatividad.

Disefiar, elaborar y explicar simulaciones de sistemas tecnolédgicos sencillos, mediante representaciones como maquetas, diagramas y modelos de prueba.
Detectar necesidades, problemas y posibles innovaciones, en aspectos como: forma, funcion y estructuras de instrumentos tecnoldgicos.
Fomentar la cultura de la cooperacién y el ahorro, asi como orientar las distintas formas de asociacion.

Asumir actitud critica frente a la informacion que recibe a través de distintos medios de comunicacion, fundamentados en razones tecnoldgicas.
Promover alternativas que permitan al acercamiento de la institucion Educativa al mundo productivo

METODOLOGIA C3: CARACTERISTICAS

La Metodologia C3, desarrolla competencias. La Competencia, se define como Saber qué hacer con lo que se sabe. En la Institucion educativa la Salle de
Campoamor, utilizamos esta metodologia, como herramienta de ensefianza-aprendizaje, donde por medio de Preceptos Basicos, pretendemos hacer al estudiante
participe de su proceso de aprendizaje, ademas de que aprenda a usar su conocimiento para la solucion de los diferentes requerimientos de la cotidianidad.
Asimismo, potencializamos en él, valores de responsabilidad, autonomia, trabajo colaborativo, espiritu investigativo, solidaridad, entre otros.

Nuestra Metodologia C3, consta de 3 etapas en el desarrollo de las actividades de aprendizaje: CONCIENTIZACION, CONCEPTUALIZACION,
CONTEXTUALIZACION.

La metodologia se cimienta en las siguientes bases:

Motivante: Ubicada en un contexto que dé respuesta a la necesidad sentida del estudiante y/o grupo.

Constructivista: Producto de procesos co-creativos (concurso activo y concertado para realizar procesos que actlan conjuntamente con resultados superiores a
la simple suma de las actuaciones individuales).

Ecologista: involucra todos los sistemas relacionados.

Integral: integra las cuatro dimensiones humanas (fisicas, mentales, espirituales, social/emocional) y los dos
hemisferios cerebrales. Heuristica: usa la metodologia de reflexién-accion-reflexion.

Cuantica: reconoce la interconectividad de todo y de todos.

Co-evolutiva: reconoce que esta interconectividad requiere evolucion simultanea.

Esto exige un modelo algoritmico del proceso de aprendizaje y las estrategias correspondientes a cada etapa.



ETAPAS DEL METODOLOGIA C3

Se parte de un interés, expectativa o una necesidad sentida.

Y se utilizan nuevos recursos cognoscitivos de los hemisferios derecho e izquierdo, aun no siendo predominante en el estudiante, para optimizar los aprendizajes.

Lo anterior nos da seis etapas en el proceso:

ETAPA SUB-ETAPA CcODIGO HEMISFERIO
C1. Concientizacion Vivenciar Ci1-D Derecho
' Reflexionar C1-l Izquierdo
L Descubrir C2-1 Izquierdo
C2. Conceptualizacion Visualizar C2-D Derecho
L Ensayar C3-l Izquierdo

C3: Contextual

ontextualizacion Integrar C3-D Derecho

Para lograr tener una Nueva actitud = Aprendizaje Holistico

Los componentes secuenciales y sus respectivos objetivos son los siguientes:

- C1-D (VIVENCIAR): facilitar, a través de una experiencia con significado y relevancia personal, una conciencia de las implicaciones de una necesidad sentida

y de algunas opciones disponibles para satisfacer dicha necesidad.

- C1-1 (REFLEXIONAR): facilitar una reflexion individual y grupal sobre la experiencia anterior, con el fin de analizar, priorizar y compartir sus reflexiones,

escuchar, valorar y evaluar las de otros y escoger una opcién para ensayar.

- C2-1 (DESCUBRIR): facilitar la adquisicion y definicion de la informacién conceptual y las destrezas para poder ensayar la nueva opcién escogida.

- C2-D (VISUALIZAR): facilitar la elaboracion de una vision en la cual las experiencias personales, la vivencia (C1-D) y lo descubierto (C2-1) se integran para

formar un “norte” perceptual y estratégico.

- C3-I (ENSAYAR): facilitar un ensayo preliminar de una aplicacién de lo descubierto y de sus correspondientes destrezas, con el fin de evaluar individual y

colectivamente los resultados y de introducir modificaciones.

- C3-D (INTEGRAR): facilitar la aplicacion del ensayo a la realidad vivida, y su sintesis con conocimientos, experiencias y necesidades actuales y nuevas, con

el fin de lograr los objetivos trazados, compartir lo aprendido y gozar el logro.

Los principios y pautas del Diseiio Universal del Aprendizaje contemplan:




Principio I: PROPORCIONAR MULTIPLES FORMAS DE REPRESENTACION.

Pauta 1

Para reducir barreras en el aprendizaje es importante asegurar que la informacién clave sea igualmente perceptible por todos los estudiantes, por lo tanto, y teniendo
claro que los estudiantes perciben, captan y asimilan de diferente manera, el aprendizaje, la funcién del docente es estimular todos los canales posibles (visual,
auditivo, kinestésico, emocional) a través de los cuales todos los estudiantes pueden percibir de manera personal lo que han de aprender. (C2)

Pauta 2

Es responsabilidad del educador tener claridad sobre cuéles son las caracteristicas de sus estudiantes, cual es el contexto en el que viven y se desenvuelven,
pues de ello dependera el lenguaje que debe utilizar, el vocabulario que debe enriquecer, las experiencias que debe proponer, los ejemplos en los que se debe
apoyar Yy del cdmo los lleva a niveles de mayor comprension, por lo tanto, el docente debe: Asegurar que se proporcionen representaciones alternativas para
facilitar la accesibilidad, la claridad y la comprension del lenguaje, las expresiones mateméaticas y los simbolos entre todos los estudiantes. (precepto de la
metodologia de desarrollo de competencias)

Pauta 3

Teniendo presente que los estudiantes no aprenden al mismo tiempo ni de la misma manera el educador debe partir de lo que ya saben los estudiantes, de sus
experiencias y conocimientos previos, del poner en comun unos conocimientos basicos que servirdn como punto de partida para seguir avanzando a partir de unas
preguntas que movilicen los intereses, motivaciones y expectativas de los estudiantes, para ello es importante apoyarse de palabras claves, categorias, diagramas,
imagenes, mapas conceptuales, cuadros sindpticos, representaciones, pues se tiene claro que el propdsito de la educacion no solo es hacer la informacion accesible
al estudiante, sino, proporcionar_opciones para la comprensién, generalizaciéon y la transferencia de sus aprendizajes. (C1)

Principio Il: PROPORCIONAR MULTIPLES FORMAS DE ACCION Y EXPRESION Pauta 4

Para reducir las barreras en el aprendizaje, el docente debe aseqgurar diferentes opciones para dar respuestas a las demandas educativas, permitiendo el uso de
diferentes herramientas educativas que les ayuden alcanzar a los estudiantes sus metas y les garanticen su participacion, por lo tanto, se deben utilizar variados
recursos con los que todos los estudiantes puedan interactuar Yy facilitar la experiencia directa en adecuadas condiciones, aprovechando las nuevas tecnologias de
la informacién y la comunicacién (TIC) como una de las herramientas que facilitan el acceso a la informacion. (C2)

Pauta 5

Hay que posibilitar modalidades alternativas de comunicacion en los entornos de aula, donde se da el aprendizaje intencionado de la escuela, permitiendo que los
estudiantes aprendan a utilizar herramientas que le permitan el mejor ajuste posible entre sus capacidades y lo que demanda la tarea, pues el espacio de aula
debe ser el lugar para aprender a escuchar, a ser escuchado, para comunicar, argumentar, producir, escribir, redactar, resolver problemas vy llegar a nuevos
niveles de comprension valiéndose de diferentes medios de comunicacion: Escritos, orales, representativos, virtuales o audiovisuales. (C2)

Pauta 6

Se deben tener unas metas claras de aprendizaje, unas competencias que desarrollar, las cuales deben ser conocidas por el estudiante y su familia desde el inicio
del afio escolar, sin embargo, se ha de tener presente que los procesos y tiempos para llegar a ellas varian. Por eso las estrategias deben ser motivantes,
significativas y los procesos de valoracién —evaluacion- deben ser variados, continuos y flexibles a los cuales se debe hacer retroalimentacion.



El estudiante debe aprender como planear su trabajo para alcanzar las competencias gue se tienen previstas v poder actuar independientemente hasta alcanzar
metas cada vez mas complejas, por medio del apoyo que va ofreciendo el maestro, los cuales en uUltima instancia lo llevan a darse cuenta de que manera aprende y
Ccomo es mas asertivo. (C2)

Principio Ill: USAR MULTIPLES FORMAS DE MOTIVACION Pauta 7

El educador debe reconocer como el componente afectivo es determinante en el aprendizaje y estd mediado por las condiciones cognitivas del estudiante, el interés personal,
el contexto, las experiencias previas, el valor y aporte que tengan para la vida, entre otros. Por lo tanto, tiene la responsabilidad de captar la atencion de los estudiantes por
medio de actividades y estrategias que los motiven y los lleven a desarrollar las competencias basicas de aprendizaje, para ello se debe tener: La edad, etapa de desarrollo,
contexto, elecciones personales, areas de interés, posibles temas de investigacion, que permitan atraer su gusto y participacion (C1)

Pauta 8

El educador debe tener presente que cuando los estudiantes estdn motivados se regulan més facilmente y su atencién pueda estar sostenida por periodos un poco
mas largos, por eso debe desafiar su conocimiento de manera certera y respetuosa; es una forma de captar su interés, su motivacién. De igual manera debe tener
claro cuales estudiantes requieren mayor regulacién sin lanzar expresiones despectivas o de subvaloracién hacia ellos y por el contrario ubicarlos estratégicamente
e involucrarlos en los diferentes momentos de la actividad y de la evaluacion,

Un objetivo gue tiene la educacion es desarrollar habilidades individuales de auto-requlacion y auto-determinacién que permitan a todos los estudiantes la oportunidad
de aprender a partir de metas claras y precisas de alcance real, teniendo presente las diferencias individuales (C1)

Pauta 9

El estudiante debe aprender estrategias para auto regularse, reconocerse en sus posibilidades y limitaciones, por lo tanto, permita espacios dentro de su clase para
gue su estudiante reflexione de qué manera aprende mas facilmente. Ademas, genere en ellos la autoconfianza que permita resolver situaciones problema, vencer
la frustracion, reconocer y valorar los avances de cada uno.

Permita al estudiante la valoracion de sus aprendizajes como medio para alcanzar las metas en su proyecto de vida. Por lo tanto, el educador debe ayudar a los
estudiantes en el cémo resolver de manera efectiva las dificultades que se le van presentando en su proceso de aprendizaje. (C2, C3)

ESPACIOS PARA LA LUDICA PEDAGOGICA.
Actualmente se cuenta con tres salas de informatica actualizadas en Internet, portatiles, Escuela en la nube, Computadores para educar, ademas de laboratorios,
patios, aula multiple, entre otros.

PLAN DE APOYO AL ESTUDIANTE

Visitar y conocer instituciones desde el punto de vista tecnoldgico: museos, fabricas de transporte, museo interactivo.
Revision permanente de los trabajos realizados e Asistencia a dudas permanentes

Talleres de refuerzo y recuperacion.

Uso del Internet como fuente de consulta y de estudio.

Acompafiamiento permanente por parte de los docentes del area

Nivelaciones, profundizaciones.



° PIAR. (Plan individual de ajustes razonables, para estudiantes que lo requieran) e Flexibilidad curricular para estudiantes en situacion de vulnerabilidad.

METAS:

° Desarrollar la transversalidad de las areas utilizando las salas de computadores. Participar en la feria de la creatividad e innovacion con la exposicion de los
trabajos realizados por los estudiantes.

° Realizar visitas pedagdgicas a los distintos sitios tales como: Museo Inter-activo de las Empresas Publicas de Medellin, Parque de los deseos, Planetario,
Hidroeléctrica de las Empresas Publicas de Medellin, metro de Medellin.

° Invitar a Profesionales del vivero del software, Ruta N, MOVA para conferencias sobre roboética, electronica, emprendimiento y soldadura.

° Realizar banco de datos de oficios y profesiones de padres, estudiantes del nocturno y comunidad en general.

° Iniciar contactos y ayuda para capacitar a los estudiantes con la colaboracién de Instituciones como: Comfama, Comfenalco, Noel, Sena.

° Plan de Estudios a realizar por niveles: Transicion, Basica Primaria, Basica secundaria, Media Vocacional y técnica, Bachillerato Nocturno

ESTRATEGIAS PARA ALCANZAR LAS METAS

° Cada docente desde su area proponga temas de consulta y actividades para desarrollar en la clase de sistemas, con el objetivo de cumplir con la
transversalidad de las areas.

° Realizar la feria de la creatividad por etapas: grupal, gradual, colegial y nuclear.

° Integrar el enfoque Ser + STEM para incentivar el espiritu investigativo y creacion de ideas de negocio teniendo en cuenta la innovacion y la creatividad.

° Utilizar el recurso humano existente en el vivero del software, Ruta N, MOVA y profesionales que puedan asesorar y orientar. Solicitar la ayuda a soporte
técnico a secretaria de Educacion Municipal y EPM.

° Solicitar a las secretarias de la institucién el documento impreso de estudiantes y acudientes con su respectivo oficio.

° Realizar contactos con Instituciones de caracter no formal para realizar cursos a los estudiantes en diferentes areas.

ACCIONES EVALUATIVAS

Consultas y exposiciones. Evaluacion escrita y oral. Seminarios-talleres

Sentido de pertenencia. Trabajos en equipo. Cumplimiento del manual del uso de la sala de sistemas.
Creatividad en la solucién de problemas presentados. Actividad de refuerzo y recuperacion.
Presentacion de portafolios de evidencias. Presentacion de la bitacora

Andlisis de reflexiones tecnolégicas. Listas de cotejos. Rubricas.

Estrategia didactica gamificacion que se da a través del juego mediante retos.

Estrategia de simulaciones permitiendo la evidencia de su proyecto tecnoldgico y la idea de negocio.
Estrategia de storytelling hacer narraciones de aprendizaje a través de storyboard o desplegables.
Metodologia C3: Antes, durante y después.

Flipped Learning o aprendizaje invertido

Metodologia STEM+ en el proceso investigativo y creacion de innovaciones a través de proyectos de aula.

RECURSOS PARA EL DESARROLLO DEL AREA



° Para el desarrollo de la materia de tecnologia, la Institucidn no cuenta con recursos propios, los recursos utilizados son los que los estudiantes traen desde
su casa, para la materia de informética contamos con salas: Escuela en la nube, computadores para Educar, portatiles, tablero digital, Consulta tecnoldgica, donde
los estudiantes pueden desarrollar sus practicas con software actualizados en Internet.

SEGUIMIENTO A MODIFICACIONES, AJUSTES Y ACTUALIZACIONES.
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