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GRADO DECIMO

IH P NUCLEO TEMATICO- PREGUNTA PROBLEMATIZADORA INTERDISCIPLINARI CODIGO INDICADORES DE DESEMPERNO ESTANDAR DE | PARAMETROS
EDAD DE LAS DESEMPERNO
AREAS,
PROYECTOS Y
ACTIVIDADES
¢,Coémo utilizar herramientas informaticas para atender Lengua castellana: 601 Identificacion de los conceptos COMPETENC
requerimientos de un cliente? Habilidades para el béasicos del software (Sw) y el | Identificara IAS PROPIAS
lenguaje oral y escrito. Ciclo de Vida del software para la | estructuras del | DEL AREA:
CICLO DE VIDA DEL SOFTWARE Tecnologia e 602 gestion de proyectos pensamiento Aplicara
° Induccién informatica: Gestion Identificacion de las fases del ciclo | analitico por | herramientas
o Explicacion generalidades del Proyecto Pedagogico en sistemas de de vida del software, y su | medio de la | informaticasy
Integrador (PPI) informacion para 603 importancia para el desarrollo de | identificacion de | técnicas para
o Integracion del PPI con los médulos operar herramientas un proyecto problemas del | el disefio del
. Introduccién a Gestion de Proyectos ofimaticas Conocimiento de las tareas | entorno, software,
o Definicion de proyecto Etica y valores: especificas que se realizan en las | mediante el uso | mediante la
o Importancia de desarrollar un proyecto Formacion en valores 604 fases del ciclo de vida del | de algoritmos y | bUsqueda,
o Componentes de un proyecto para la vida, software para el desarrollo de | lenguajes de | procesamient
- Descripcion del problema, interés o necesidad renovacion personal. productos programacion. oy
- Alcance Educacién artistica: Participacion en el uso de perpetracién
- Objetivos Habilidades 605 herramientas de trabajo dela
- Pregunta de Investigacién o Hipoétesis conversacionales colaborativo para fomentar uso informacion.
- Cronograma desde el cuerpo y las ético, responsable y legal de las
- Recoleccién de Informacion. emociones. 606 TIC
. Identificacion de requisitos del sistema Emprendimiento. Manipulacion de las herramientas
PR . Desarrollo o implementacion informaticas para el
M . Conclusiones procesamiento de informacion.
. Bibliografia Reconocimiento de las politicas
ER ) ;
102 PE . Gestion de un proygcto _de uso de herramlenta_s
HORAS Ri . Mapa de _l\]avege_tcmn N _ |nfor_mat|c_as para el manejo
o ° Introo_iuccmn béasica a Requisitos del sistema confidencial de la informacion.
D o Funcionales
o No Funcionales
0] e '
. Historias de usuario
. Conceptos basicos de disefio y CRUD y taller MN
. Introduccién a la Ingenieria de Software
. Introduccién etapas de un proyecto
o Etapas de un proceso de desarrollo
- Etapas de un proyecto
- Fases del desarrollo.
. Roles que participan en el desarrollo
- Definicion de roles
- Fabula de la granja
. Compromiso Vs. Participacion
. Conceptos basicos del desarrollo de software
o Definicion de software
o Dominios de aplicacion del software
o Software heredado
o Ingenieria de software
o Visién de la Ingenieria de Software
o El proceso software

° Modelo de Proceso de Desarrollo de Software




. Modelo General del proceso o Qué es?, o Por qué es
importante?, o Cudles son los pasos?, o Quién lo hace?, o Cual es
el producto final?

. Ciclo de Vida del Software o Modelos de Desarrollo de
Software Tradicional

Ciclo de vida del software

Importancia y aplicabilidad

Desarrollo de productos

Fases y componentes

Modelos de desarrollo de software
Lineal

Cascada o ciclo de vida clasico
Modelo en V

Sashimi

Ejemplos de aplicabilidad de cada Modelo
Modelo de desarrollo de Software
Modelo de Prototipos

Modelo Evolutivo

Modelo incremental

Modelo iterativo

Modelo en Espiral

Desarrollo Réapido de Aplicaciones (DRA)
Introduccion a la especificacion formal
Introduccién a UML

. Fundamentos de Casos de Uso

. Diagramacién de Casos de Uso
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HERRAMIENTAS INFORMATICAS

. Herramientas de trabajo Colaborativo: Caracteristicas,
Usos, Redes Sociales
° Herramientas ofimaticas: Hojas de célculo,

Procesadores de texto, Paquetes integrados, Programas graficos
y de autoedicién, Gestores de correo electronico.

. Herramientas ofimaticas en la nube
. Internet: Caracteristicas, Uso, Aplicacién, Servicios
° Politicas de uso de herramientas informaticas:

Normatividad. Licenciamiento. Confidencialidad de la Informacion.

102
HORAS
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¢ Coémo gestionar la informacion a través de los procesadores de
datos?

DESARROLLO DEL PENSAMIENTO ANALITICO Y SISTEMICO

. Introduccion al Médulo

Razonamiento l6gico matematico

Ejercicios de razonamiento I6gico y matematico.
- Definiciones.

Pasos para resolver un problema.

Definicion del problema /herramienta didactica
Pasos légicos para resolver un problema

Pasos para identificar la mejor alternativa de seleccién
Tipos de Datos y Operadores

Tipos Primitivos

- Operadores Aritméticos

- Operadores Relacionales

- Operadores Ldgicos.

Lengua castellana:
Habilidades para el

lenguaje oral y escrito.

Etica y valores:
Formacién en valores
para la vida.
Tecnologia e
informatica: Gestion
en sistemas de
informacioén para
operar herramientas
ofimaticas.
Educacién artistica:
Habilidades
conversacionales
desde el cuerpo y las
emociones.

Ciencias Sociales:
Cétedra de la Paz.

607

608

609

610

611

612

Identificacion de  estructuras
propias para el disefio de
algoritmos que den respuesta a
un problema determinado.
Construccion de Software para el
sistema de acuerdo con la
metodologia de desarrollo
seleccionada, la arquitectura y las
especificaciones dadas por el
cliente.

Identificacion de los pasos l6gicos
para resolver un problema de
razonamiento légico.

Elaboracion de actividades de
autogestion para el mejoramiento
personal

Desarrollo  del pensamiento
creativo para la generacién de

Interpretara
requerimientos
funcionales y no
funcionales de
un sistema de
informacion,
para generar
una solucién
acorde a o
solicitado por el
cliente,




° Estructuras de Control/herramienta didactica

- Secuencial

- Estructura de control Condicional simple/ Herramienta
didactica

- Estructuras de control: condicional doble / herramientas
didacticas.

- Estructuras de control: condicional mdltiple/
herramientas didacticas

- Estructura de control: seleccién miltiple/ herramientas
didacticas.

COMPETENCIAS CIUDADANAS- PROYECTO DE VIDA
. Principios y valores éticos universales.
Normas de convivencia.

Pensamiento creativo.

Toma de decisiones.

Autonomia

ideas y solucion de problemas en
una organizacion

Conocimiento del proceso de
toma de decisiones para resolver
situaciones en diferentes
contextos

102
HORAS

¢,Coémo procesar la informacion?
PENSAMIENTO ANALITICO Y SISTEMICO II

° Estructuras Ciclicas

- Estructura de control Ciclo Mientras/Herramienta
didactica

- Estructura de control Ciclo Haga Mientras/Herramienta
didactica

- Estructura de control Para/Herramienta didactica.
. Arreglos y Matrices

- Arreglos Unidimensionales:

Definicién

Declaracion,

Acceso,

Asignacion y tipos

Arreglos Multidimensionales:

Definicion,

declaracion,

acceso,

asignacion y tipos
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COMUNICACION

. Gestion documental: estructura de documentos, tipos y
clases de documentos, guia técnica, norma técnica.

. Documento administrativo: tipo, caracteristicas.

° Redaccion: caracteristicas, coherencia textual, normas
de cortesia, estilos.

. Comunicacion escrita: elementos, caracteristicas,

composicion, estilos, clasificacion de género, tipos de fuentes,
normativa sobre confidencialidad de informacion.

. Oraciones: elementos, clasificacion.

. Parrafos: caracteristicas, tipos

ORGANIZAR SOPORTES

. Registro: definicion, tipos de registro manual y digitales,
normativa, guia técnica.

Lengua castellana:
Habilidades para el

lenguaje oral y escrito.

Etica y valores:
Formacién en valores
para la vida.
Tecnologia e
informatica: Gestion
en sistemas de
informacién para
operar herramientas
ofimaticas.

613

614

615

616

617

618

Desarrollo del pensamiento
analitico sistémico mediante la
construccién de un proyecto
integrador para la solucién de
problemas.

Reconocimiento de estructuras
ciclicas, arreglos y matrices para
llevar a cabo la creacion de un
programa.

Recopilacién de informacién
teniendo en cuenta los
requerimientos y procedimiento
técnico para ser utilizadas
teniendo en cuenta el contexto.
Seleccion del tipo de documento
que cumple con guia técnica y
procedimiento técnico para la
organizacion de la informacion.
Recoleccién de datos de acuerdo
con la guia técnica y normativa
para el registro de informacion

Realizara
proyectos que
facilitan la
construccion de
elementos de un
software




Procedimiento de registro: caracteristicas, técnicas,

manuales, normativa.

Herramientas ofimaticas: celdas, sistema de

informacion.

[ )
técnico.
[ ]

Informacién: definicion, tipos de acceso, lenguaje

Datos: definicién, caracteristicas, estructura

102
HORAS

¢Coémo solucionar conflicto de software y hardware en los
servicios de computo?

INTERPRETACION DE
REQUERIMIENTOS

solucién

Introduccion a la Ingenieria de Software
Actividades para solucionar problemas de software
Definicién de la Ingenieria de Software
Aplicaciones de Software

Etapas para desarrollo de aplicativos de software
Andlisis del Problema

Definicién del espacio del problema y espacio de la

Definicién del discurso del problema a frontar
Diagrama de espina de pescado

Cuadro de vision

Andlisis de Requisitos

Definicion de las metodologias tradicionales
Requerimientos VS Requisitos

Formas de levantar — elicitar - requisitos

Definicién y clasificacion de requisitos funcionales y no

funcionales

L]
agil Scrum

Especificacion de requisitos en entornos tradicionales
Definicién de un caso de uso — Ejemplos de casos de

Identificacion de actores y casos de uso
Como nombrar casos de uso - Diagrama de casos de

Especificacion de casos de uso
Especificacion de requisitos en entornos agiles
Identificacion de elementos y actores en la metodologia

Definicion y especificacion de historias de usuario
Definicion y especificacion de criterios de aceptacion
Fundamentos para la creacion de Prototipos
Introduccion a las interfaces de usuario

Definicién de prototipar y beneficios de prototipar
Definicion de grados de fidelidad

Producto Minimo Viable — Formas de prototipar
Patrones de disefio

Definicion de un patron de disefio

Modelo mental de los usuarios

Tipos de Patrones

Experiencia de Usuario Orientada a Objetos

Lengua castellana:
Habilidades para el
lenguaje oral y escrito.
Etica y valores:
Formacién en valores
para la vida
Tecnologia e
informética: Control de
equipos
Emprendimiento
Ciencias sociales
Matematicas
financieras basicas

619

620

621

622

623

624

Conocimiento de métodos que
permiten la interpretacién de
requerimientos para crear
soluciones en el desarrollo de
aplicativos

Ejecucién de procesos de disefio
y apoyo del proceso de
programacion para el analisis del
problemay solucion.
Conocimiento  de  conceptos
acerca de interpretacion de
requerimientos para el desarrollo
del software.

Desarrollo de actividades de
autogestion para el mejoramiento
personal

Andlisis de la importancia del
liderazgo, y situaciones; para el
progreso de una empresa y la
resolucion de conflictos
Desarrollo del proyecto de vida de

manera innovadora para
desarrollar iniciativas
emprendedoras.

Disefiara de
aplicaciones
web orientadas
al requerimiento
del lado del
cliente




- Definicion de la experiencia de usuario orientada a
objetos
- Disefio de interacciones y Arquitectura del Sistema

- Identificacion de Objetos del sistema

. Correlacion de requisitos con los prototipos

Identificar requisitos en los prototipos realizados

« Identificar los objetos del sistema de acuerdo con la metodologia
de UX orientado a Objetos.

. Prototipos de Alta Fidelidad

- Generar prototipos de alta fidelidad para disefio
responsivo (Movil — Escritorio)

- Evidenciar toda la navegabilidad he identificacion de los
requisitos en los prototipos de alta fidelidad

INSERCION LABORAL

. Alteridad
. Autogestion
° Proyecto de vida

EMPRENDIMIENTO

. Ley de emprendimiento
° Resolucién de conflictos
. Liderazgo

° Trabajo colaborativo

OBJETIVO: Desarrollar habilidades y competencias permitiendo a los estudiantes aplicar el conocimiento adquirido en el desarrollo y disefio de software; para contribuir con el progreso de una empresa.




GRADO UNDECIMO

NUCLEO TEMATICO- PREGUNTA PROBLEMATIZADORA INTERDISCIPLINARI CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR PARAMETR
EDAD DE LAS DE oS
IH P AREAS, DESEMPENO
PROYECTOS Y
ACTIVIDADES
¢ Cémo aporta la gestién de contenidos y el uso de herramientas Lengua castellana: 601 Creacion de aplicaciones web COMPETEN
tecnoldgicas al desarrollo de una empresa? Habilidades para el para sacar datos y elaborar CIAS
lenguaje oral y escrito. 602 informes en la Web Identificara PROPIAS
CONSTRUCCION DE ELEMENTOS DE SOFTWARE WEB 1 Etica y valores: Utilizacibn de un lenguaje de | herramientas DEL AREA:
Formacion en valores programacion para identificar los | informaticas
- Fundamentos del desarrollo Web para la vida, 603 elementos claves dentro de una | que facilitanla | Aplicar
* Introduccién al internet y como funciona renovacion personal. aplicacion web. elaboracion de | Herramienta
* Introduccion al desarrollo web , estructura de una pagina web Educacion artistica: Desarrollo de aplicaciones web | informes s
* Principales lenguajes en el desarrollo web Habilidades 604 para crear herramientas que | teniendo en tecnoldgicas
» Herramientas para el desarrollo e un producto web conversacionales permiten a los usuarios acceder a | cuenta hormas | en el disefio
desde el cuerpo y las internet técnicas de péginas
- Fundamentos de HTML y CSS Bésico emociones. 605 Utilizacion de  herramientas web
* Definicion de HTML y HTML5 Tecnologia e informaticas para la elaboracion solucion del
* Definicién de etiquetas informética: Gestion 606 de informes y el manejo de software,
* Etiquetas basicas en sistemas de informacion. teniendo en
* Definicion e Introduccion a CSS informacion y operar Utilizacion de herramientas de cuenta las
« Estructura de una regla: selector, declaracion, propiedad, valor herramientas gestiéon de la informacién para competencia
ofimaticas de acuerdo transmitir datos y contenido. s laborales y
- Fundamentos de HTML y CSS Intermedio al proceso. Elaboracion de informes comunicativa
« Etiquetas contenedoras y semanticas teniendo en cuenta normas y s para la
* Hojas de estilo externas, incrustadas y en linea procedimientos para la realizacion
* Reglas para aplicar estilos: orden de prioridad conservacion de la de su
PRI * Tipos de Selectores informacion de acuerdo practica
48 MER o laboral
HOR PERI - Fundamentos de HTML y CSS Profundizacion
AS 0DO  Formularios : Etiqueta Input

* Modelo de Caja
* Visualizacion: Block — inline — inline-block
» Elementos ocultos - Posicionamiento

- Disefio Responsivo: Flex - Grid

* ¢, Qué es el disefio responsivo?

* Creacion de sitios web responsive — Mobile First

* Definicion de la propiedad flex y su funcionamiento

» Definicion de la propiedad grid y su funcionamiento

- Marco de Trabajo CSS: Bootstrap

* Definicién de los marcos de trabajo

* Introduccién a Bootstrap como marco de trabajo CSS
» Componentes de Boostrap

+ Sistema de “grillas” en Bootstrap

- Fundamentos de JavaScript — Conceptos Basicos
» Definicion de JavaScript y principales caracteristicas

« Variables, sentencias de decisién, asignacion e iteracion

* Funciones y arreglos

* Integrando Javascript en una pagina web - Eventos

- Fundamentos de JavaScript — Nuevas Funcionalidades
+ Declaracion de variables let, const




* Implementando funciones flechas

* Introduccion a P.O.O — Clases

* Arreglos de Objetos — JSON (Notacién Objetual de JavaScript)
* Entrega y seguimiento del proyecto pedagogico integrador

- ReactJS - Libreria Frontend para interfaces de usuario
* Definicion de ReactJS y virtual DOM

* Programacion Declarativa — JSX (Javascript XML)

* Definicion de Componentes y tipos de componentes en ReactJS

- Componentes, props (propiedades) y estilos en ReactJS
» Desacoplando una pagina web en componentes haciendo uso de
ReactJS

* Definicion de props (Propiedades) y ejemplos practicos

* Implementando Bootstrap en ReactJS

- Estados y Eventos en ReactJS
* Definicion de state y setState

* Implementacion de eventos

* Levantamiento del estado

Taller Préactico: Desarrollo FrontEnd

* Taller practico de los temas abordados

*Proyecto pedagogico integrador

Ciclo de vida de un Componente

* Definicién del ciclo de vida de un componente en ReactJS
* Montaje: Ejemplos y métodos involucrados

* Actualizacion: Ejemplos y métodos involucrados

» Desmontaje: Ejemplos y métodos involucrados

- Enrutamiento en ReactJS

« Diferencia entre una MPA (Multi Page App) y una SPA (Single
page App)

» Instalacion y configuracién de react-router-dom
 Implementacion de BrowserRouter, Switch, Link, Route y
Redirect

- Hooks

* Definicion de Hooks en ReactJS

* Implementacion y uso de useState
* Implementacion y uso de useEffect

- Peticiones a un servidor con ReactJS — Introduccion
* Definicion de peticion a un servidor

» Métodos de peticion HTTP Y codigos de respuesta HTTP

« Estados de una peticion

* Instalacion e implementacion de axios

- Peticiones a un servidor con ReactJS — Profundizacion
* Peticiones tipo GET haciendo uso de AXIOS

» Peticiones tipo POST haciendo uso de AXIOS

* Peticiones tipo PUT haciendo uso de AXIOS

* Peticiones tipo DELETE haciendo uso de AXIOS

- Buenas practicas y puesta en produccion de una
aplicacion en ReactJS
+ Arquitectura de un proyecto en ReactJS




+» Implementacién e minima responsabilidad, escalabilidad, divide y
venceras

* Introduccion a Vezel — now.sh

+» Desplegando nuestra aplicacién ReactJS en la nube.

HERRAMIENTAS OFIMATICAS

° Aplicaciones en linea: Caracteristicas. Aplicabilidad
.Bases de Datos: Conceptos. Caracteristicas. Estructura y tipos de
bases de datos. Reportes

° Elaboracién de Informes: Redaccion, Ortografia,
contexto

° Herramientas de gestion de la Informacién: Exportacién
de datos. Almacenamiento de la Informacién

° Normatividad Seguridad Industrial: Ergonomia,
Seguridad en el puesto de Trabajo. Condiciones Ambientales.

48
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¢, Cémo redactar documentos teniendo en cuenta las normas
vigentes de trabajos escritos, y aplicarlos en el desarrollo de la
planeacién estratégica de una organizacién?

BASE DE DATOS

- Introduccion a las Bases de Datos

* Presentacion del programa del curso.

* Que son los Datos.

+ Origen de las Bases de Datos.

* Propiedades ACID.

» Componentes y funciones del Sistema de Manejo de Bases de
Datos (DBMS).

» Estructura general del Sistema de Bases de Datos.

* Universo del discurso.

- Modelo entidad relacién

* Fases para crear una base de datos
» Modelo Entidad-Relacion.

* Entidades.

* Atributos.

* Relaciones.

* Cardinalidad.

- Modelo Relacional
* Definicion de los atributos.
* Definicion de tupla.

+ Cardinalidad.

* Grado.

* Clave primaria.

» Dominio.

+ Clave primaria y foranea.

* Integridad referencial

- Sistema de Gestiéon de Gases de Datos Relacional
MySQL
* Lenguaje SQL

Lengua castellana:
Habilidades para el

lenguaje oral y escrito.

Tecnologia e
informatica
Matematicas

607

608

609

610

611

612

Conocimiento de los
conceptos y técnicas de una
base de datos para la
solucion de  problemas
reales.

Disefio e interpretacion de
modelos de datos para
desarrollar habilidades
mediante un lenguaje de
manipulacion de datos .
Registro del cierre del
requerimiento para el
cumplimiento del protocolo de
servicio y normativa técnica
Realizacion de procedimiento
técnico y normativa de
procesos de negocios para
Atender requerimientos de los
clientes

Andlisis de las situaciones
pertinentes para la resolucion
de problemas.

Elaboracion del proyecto de
vida para su desarrollo
personal

Aplicara
normas para
la
presentacion
de trabajos
escritos,
mediante el
manejo de
protocolos.




+DDL, DML y DCL

» SQL vs NoSQL

* Introduccion a MySQL.

* ;,Qué es XAMPP?

» Administracion de base de datos mediante PhpMyAdmin.
» Creacion de bases de datos.

* Tipos de datos.

*» Tabla de base de datos y atributos.

- Funciones y operaciones en MySQL

* Manipulacion de MySQL en Clever Cloud.

» Motor de almacenamiento (storage-engine).

o InnoDB.

o0 MyISAM.

* Charset y Collation

o UTF-8.

o Utf8mb4.

* Manejo de usuarios y privilegios.

* Datos nulos y uso de la instrucciéon NOT NULL.
* Llave primaria.

+ Adiciéon de nuevos registros (INSERT).

« Actualizacion de registros (UPDATE).

* Eliminacién de un registro y vaciado de las tablas (DELETE y
TRUNCATE).

- Operaciones para la proyeccién de informaciéon MySQL.
+ Claves foraneas y restriccion.

» Generar modelo relacional desde PhpMyAdmin.
* Proyeccion de registros (SELECT).

0 Manejo de Alias.

 Sentencias de control de flujo

o CASE

olF

o IFNULL

* Funciones para manipulacion de cadenas
o0 LENGTH

o CONCAT

0 CONCAT_WS

o UPPER Y UCASE

0 LOWER Y LCASE

o LTRIM

0 REPLACE

0 REVERSE

* Funciones matematicas

0 ABS

o CEIL

0 FLOOR

OLN

o MOD

o POW

0 SQRT

0 FORMAT

* Funciones para la manipulacién de fechas
o NOW

o DATE

o DATE_ADD

o DATE_SUB




o DATEDIFF
o DATE_FORMAT

- Relacion entre tablas y manejo avanzado de los datos
mediante algunas clausulas SQL avanzadas
« indices.

+ Consultas multitabla

o Composicién de tablas
o Producto cartesiano

0 JOIN e INNER JOIN

o LEFT JOIN

0 RIGHT JOIN

0 Uni6n de tablas

» Uso de WHERE.

0 Operador AND y OR
oIN

o LIKE

* Uso de ORDER BY.

* Uso de GROUP BY.

o Funciones agregadas
0 AVG

0 COUNT

o SUM

o MIN

o0 MAX

0 Uso de HAVING.

- Ejercicio préactico de la aplicacion Media Técnica App

* Universo del discurso

* Modelo Relacional

« Explicacion de tablas

* Script de base de datos

+ Algoritmo de encriptacion SHA1

* Diccionario de base de datos

* Generar diccionario de base de datos con PhpMyAdmin

* Diccionario de datos Media Técnica App

+ Creacion de base de datos Media Técnica App en Clever Cloud.

PROCESAR REQUERIMIENTOS

° Segundo idioma: Vocabulario técnico. Comprension
auditiva.

° Lectura técnica. Escritura técnica.

° Servicios: Conceptos. Tipos. Prestacion de servicios.

Protocolos de servicio. Caracteristicas del portafolio de productos,
servicios y soluciones. Indicadores y métricas de calidad del
servicio.

° Manuales técnicos. Politicas.

° Normativa. Procedimientos Técnicos. Manejo de riesgo.

PROYECTO DE VIDA

Motivacién y autoaprendizaje.
Trabajo en equipo.

Proyecto de vida.

Resiliencia




48
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¢,Cémo aplicar técnicas de presentacion de trabajo??
CONSTRUCCION DE ELEMENTOS DE SOFTWARE

Paradigmas de programacién: POO
Programacion funcional
Principios Backend: Mi primer servidor en
ExpressJS
Anatomia de una APl REST
API REST — CRUD JSON
Express:
Archivos Estéaticos
Motor de plantillas — Pug
Desarrollo Ecommerce
CRUD - Node, Express y MySQL
Construccion Backend Media Técnica App
Carga de archivos con Multer
Programacion funcional
Funciones Puras
Funciones Recursivas
Principios Backend: Mi primer servidor en ExpressJS
Desarrollo backend
¢Qué es NodelJS y para qué sirve?
Diferencia entre Javascript y NodeJS
¢ Qué es ExpressJS?
Anatomia de una APl REST
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¢ Qué es REST?
Ventajas de REST
¢ Qué es una API?

¢ Qué es CRUD?

Configurando Datos de Prueba

Configurando API Fake

Configurando Postman para ejecutar peticiones HTTP
GET

POST-

PUT

DELETE

° API REST — CRUD JSON
CRUD JSON

COMUNICACION
° Ortografia: definicion, técnicas y reglas .

° Teclado: teclado superior e inferior, teclado
alfanumeérico.

Lengua castellana:
Habilidades para el
lenguaje oral y escrito.
Etica y valores:
Formacion en valores
para la vida
Tecnologia e
informatica: Control de
equipos
Emprendimiento
Ciencias sociales
Mateméticas
financieras basicas

613

614

615

616

617

618

Reconocimiento de métodos para
llevar a cabo cOmputos vy
estructurar tareas para crear un
programa.

Recopilacion de informacion
teniendo en cuenta los
requerimientos y procedimiento
técnico

Identificacion de los elementos de
software para creacién de una
aplicacion informética.
Procesamiento de datos de
acuerdo con procedimientos
técnicos y metodologia
estadistica para validar la
informacion.

Requerimientos y normas
técnicas para la transcripcion de
texto

Aplicacion de los temas vistos
para la implementacion de
soluciones en el trabajo.

Manejara
pagquetes de
informacién
que permitiran
la solucion de
problemas de
la vida
cotidiana.




Técnicas de digitacion: velocidad, precision.
Transcripcién: definicién, tipos

Ambiental: normativa uso de papel.

Normativa de seguridad y salud en el trabajo: posturas
ergonémicas

ETAPA PRODUCTIVA

48
HOR
AS

CUA
RTO
PERI
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¢, Qué herramientas debo utilizar para aplicar en la practica
laboral?

CONSTRUCCION DE ELEMENTOS DE SOFTWARE |

° Express: Archivos Estéaticos

° Express: Motor de plantillas - Pug
Motores de Plantillas

Atributos

CRUD - Node, Express y MySQL
Construccién Backend

Carga de archivos con Multer

INSERCION LABORAL

° Motivacién y autoaprendizaje
° Trabajo en equipo
. P.N.L. Programacién Neurolinguistica

EMPRENDIMIENTO

° Creatividad e iniciativa

° Cambio en el mundo, Globalizacién y Empresa
° Caracteristicas del empresario

° Mentalidad empresarial

ETAPA PRODUCTIVA

Lengua castellana:
Habilidades para el
lenguaje oral y escrito.
Etica y valores:
Formacion en valores
para la vida
Tecnologia e
informatica: Control de
equipos
Emprendimiento
Ciencias sociales
Mateméticas
financieras basicas

619

620

621

622

623

624

Desarrollo de elementos del
software para solucionar
problemas de programacioén
Utilizacién de elementos del
software para registrar y
ordenar informacion

Aplicacion de los temas vistos
para la implementacion de
soluciones informaticas.
Identificacion e integracion de los
elementos de su contexto para la
obtenciéon de una mentalidad
empresarial

Entendimiento de los cambios del
mundo mediante el desarrollo de
empresas.

Aplicacion de los temas vistos
para la implementacion de
soluciones en el trabajo

Utilizara
herramientas
gue permitan
poner en
practica lo
aprendido.

OBJETIVO: Aplicar los conceptos de sistemas de informacion que posibiliten a los estudiantes la capacidad de practicar lo aprendido, de acuerdo con las normas legales y politicas organizacionales.




MODALIDAD de Practica laboral, grado 11°, Proyecto Pedagdgico Integrador: PPI

MODALIDADES DE PRACTICA LABORAL: Los estudiantes de Media Técnica, realizan su préactica laboral a través del PPI, proyecto pedagdgico
integrador que hace parte de la formacion del Politécnico Jaime Isaza Cadavid.

PROBLEMA DEL AREA
¢Es la formacién técnica una opcion, en la busqueda de la cualificacion académica y formacion personal de los estudiantes?

La educacion y formacion profesional en el mundo actual, que gira en torno a una globalizacién en todos los aspectos de la vida social, econémica, politica e
institucional, demanda la necesidad de replantear los paradigmas educativos que hasta la fecha se desarrollan en las instituciones educativas. El mundo cambiante
propone educar en el desarrollo de competencias que capaciten a los estudiantes a desempefiarse aplicando el conocimiento adquirido y que les permita desarrollar
competencias emprendedoras, productivas, de autogestién, desarrollo personal, capacidad critica, constructiva y la construccién de un ciudadano cooperativo, que
se responsabilice de un desarrollo comunitario, participativo y socialmente estructurado. La Instituciéon Educativa La Salle de Campoamor, coherente con la filosofia
institucional, su mision, vision y objetivos, se compromete a desarrollar el programa de Media Técnica en TECNICO LABORAL EN AUXILIAR DE SISTEMAS
INFORMATICOS, aplicando los conceptos técnicos que faciliten la capacidad de procesar datos, disefiar sitios web, el desarrollo del software, apoyandose en
herramientas ofimaticas de acuerdo con las normas legales y politicas organizacionales. Ademas de asignaturas transversales como: Humanidades, tecnologia e
informatica, Formacién para el Emprendimiento, y Formacién en Etica y Valores; que apoyan el proceso de formacién académica.

Este programa de Media Técnica cuenta con una alianza estratégica con el POLITECNICO JAIME ISAZA CADAVID, quien esta dedicado a la prestacién del
servicio académico, con autorizacion oficial de la Secretaria de Educacién de Medellin, segin Resolucién 202250013905 de 17/02/2022.

DIAGNOSTICO DE AREAS

Al plantearnos el cuestionamiento sobre el papel que la Institucién Educativa La Salle de Campoamor debe desempefiar ante este panorama, surge como repuesta
nuestro esfuerzo por gestionar y sostener el Programa TECNICO LABORAL EN AUXILIAR DE SISTEMAS INFORMATICOS, visto como un proceso en el
cual se involucran docentes directos y transversales a este conocimiento, directivos, y de manera invaluable el sector empresarial, comercial y de servicios en
general, donde algunos contribuyen con la realizacion de las practicas necesarias para la consecucion del titulo.

Se tiene claridad de que para definir y organizar un determinado programa curricular en un area disciplinar o profesional especifica se deben tener en cuenta un
conjunto de criterios y supuestos sobre la utilidad futura que tendré dicho programa para los alumnos. Esta utilidad se refiere a supuestos y expectativas sobre su
futuro desempefio ocupacional.

Por lo tanto, debemos tener en cuenta cuatro aspectos fundamentales para acertar en la definicién de todo lo que concierne al proceso ensefianza aprendizaje
incluida, por supuesto, la estructuracién de programas académicos.

1. El primero de ellos es el contexto del trabajo que, enmarcado en la era del conocimiento que vivimos, establece grandes complejidades técnicas (en tanto
se exigen conocimientos altamente especializados), y generales orientadas a desarrollar competencias y conocimientos basicos.

2. La produccién del conocimiento es otro factor critico en el contexto de la educacion para el trabajo y el desarrollo humano, como quiera que cada vez
aparecen nuevas tendencias de organizacion, diferenciacion e identidad de las empresas.



3. Un tercer elemento, se refiere al aprendizaje dadas las inmensas posibilidades de creacion de nuevas formas de aprendizaje y la implementacién de nuevos
modelos de instruccién debido al desarrollo y avance de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién TIC’s.

4, El cuarto factor de cambio es el mundo de la cultura debido a la tendencia en la época actual hacia la subjetividad, la individualizacién, las opciones
personales, etc., lo cual exige gran flexibilidad en la experiencia educativa, asi como en la necesidad de abrir la posibilidad de establecer programas, rutas o
itinerarios de estudios personalizados a la medida de los intereses de cada individuo.

La Institucién Educativa La Salle de Campoamor esté atenta a dar una respuesta oportuna, de alta calidad y que consulte las necesidades de un entorno cada
vez mas exigente y agresivo, caracterizado por la alta velocidad del cambio.

Como fortaleza podemos destacar que son muchos los estudiantes que se inscriben al proceso con la intencionalidad de salir con un valor agregado en su proceso
escolar. De igual manera, se cuenta con un recurso humano idéneo, desde la IE y la entidad prestadora de la articulacién POLITECNICO JAIME ISAZA CADAVID
con la competencia para acompafiar el proceso.

La Media Técnica inicia con el grado décimo vy finaliza en el grado undécimo (10° y 11°), con miras a desarrollar un proyecto institucional - empresarial donde
demuestran el conocimiento adquirido, siendo la Feria Empresarial de la IE, un espacio para demostrar los aprendizajes.

Siendo la Media Técnica en TECNICO LABORAL EN AUXILIAR DE SISTEMAS INFORMATICOS, encontramos que es un conocimiento de aplicacion en
diferentes &mbitos académicos, lo cual es beneficioso porque promueve la facilidad para encontrar o crear el empleo. Adem4s, incentiva a continuar con sus
estudios superiores, pues ayuda a definir su proyecto de vida intelectual.

El area de creacion de sitios web en grado 10°, sirve de apoyo a cualquiera de las practicas (empresarial, aprendiz o emprendimiento) desarrollando una serie de
actividades con el objeto de sensibilizarlos en la creacion de esto, y de esta manera generar espacios para que demuestren creatividad, liderazgo y trabajo en
equipo.

El area de PROYECTO PEDAGOGICO INTEGRADOR, en grado 11°, proporciona conocimientos técnicos y formacion necesaria que le permitan al estudiante el
disefio de proyectos que se adapten al entorno empresarial, con flexibilidad, pro actividad y disposicion permanente.

El “Aprendizaje Permanente” ha adquirido un valor importante como factor estratégico para la productividad y competitividad empresarial, fundamentalmente en
esta era del conocimiento que se caracteriza por la interrelacion entre educacién, conocimiento, ciencia y tecnologia, los cuales se constituyen en los motores
principales de la economia.

A través del tiempo el conocimiento ha tenido siempre el mismo significado, lo que hace diferencia hoy es el valor que adquiere frente a los nuevos retos a los que
se enfrenta la gestion empresarial y comercial, lo que exige altas dosis de innovacion, creatividad, capacidad de riesgo, formacién, capacitacion y actitud de cambio.

OBJETIVOS DE LA MEDIA TECNICA:

. Desarrollar habilidades y competencias ciudadanas, laborales y empresariales, para mejorar el desempefio socio-econdémico de nuestros grupos de
interés.

. Trabajar para transformar a las personas y asi contribuir al fortalecimiento del tejido social y empresarial del pais, buscando el bienestar y el desarrollo
equitativo de la poblacion.

. Propiciar el desarrollo de las competencias para mejorar el desempefio personal y empresarial, fomentando un proceso continuo y auténomo de
desarrollo.

. Capacitar los estudiantes de la media técnica, en lo bésico para la vinculacion laboral.

. Preparar los estudiantes para vincularse al sector productivo y para las posibilidades de formacion que este ofrece.



. Formar adecuadamente en las competencias y objetivos de educacién media técnica y académica, que permita al educando el ingreso a la educacion
superior.

OBJETIVOS GENERALES TECNICO LABORAL EN AUXILIAR DE SISTEMAS INFORMATICOS:

° Atender requerimientos de los clientes de acuerdo con procedimiento técnico y normativa de procesos de negocios
° Operar herramientas ofimaticas

° Manejar herramientas informaticas de acuerdo con necesidades de informacién y manuales técnicos.

° Procesar datos

° Construir sitios web

° Mantener sitios web

° Disefiar y desarrollar solucién de software

METODOLOGIA:

Se utiliza el método de trabajo por proyectos en la cual los estudiantes asumen con mayor responsabilidad su propio aprendizaje y en donde aplican, en
construcciones reales, las habilidades y conocimientos adquiridos en el salén de clase. Este método busca enfrentar a los estudiantes a situaciones que los lleven
a rescatar, comprender y aplicar aquello que aprenden en las asignaturas base de la Media Técnica y asignaturas transversales, como una herramienta para
resolver problemas o proponer mejoras en un mercado objetivo en donde se desenvolveran.

Cuando se utiliza el método de trabajo por proyectos, los estudiantes estimulan sus habilidades més fuertes y desarrollan algunas nuevas. Se motiva en ellos el
amor por el aprendizaje, un sentimiento de responsabilidad y esfuerzo y un entendimiento del rol tan importante que tienen en la institucion educativa. Esta
metodologia activa ademas, crea un clima en donde los estudiantes puedan aprender y practicar una variedad de habilidades y disposiciones para “aprender a
aprender” (por ejemplo: aprendiendo a tomar notas, aprendiendo a cuestionar, aprendiendo a escuchar; Ayuda a los estudiantes a desarrollar la iniciativa propia,
la persistencia y la autonomia; promueve y ayuda a desarrollar habilidades como la autodireccién y la autoevaluacion y potencializa el aprendizaje significativo
integrando conceptos a través de areas transversales.

El desarrollo de las clases del &rea debe estar de acuerdo con el precepto basico de la metodologia C3, el cual dice que el estudiante debe ser participe de su
proceso de aprendizaje, teniendo presente los principios y pautas del disefio universal del aprendizaje (DUA), que pretende dar respuesta a las necesidades de
todos los estudiantes a partir de curriculos flexibles, desde los cuales se tenga en cuenta las capacidades, habilidades y necesidades educativas derivadas de una
discapacidad, talento, capacidades excepcionales o cualesquiera otra situacién de vulnerabilidad, asi como los ritmos y estilos de aprendizaje que cada estudiante
gue desde su condicion pueda tener, facilitando la participacion de todos los estudiantes.

ESPACIO LUDICO PEDAGOGICO

° Intercambio de experiencias y vivencias en la construccion del Proyecto institucional - empresarial.
° Investigaciones en internet
° Consultas en bibliotecas.



° Socializaciones a través de mesas redondas, paneles, conversatorios, exposiciones, etc.
° Trabajo en equipo y creatividad en la realizacion de talleres sobre la teméatica vista en clases.

RECURSOS PARA EL DESARROLLO DEL AREA

° Aulas con pantalla con red de internet, Video Beam. y tablero acrilico.
° Salas de Computo, con computadores conectados a internet.
° Biblioteca y Auditorio

ACCIONES EVALUATIVAS PARA APLICAR EN LAS AREAS

Andlisis y desarrollo de talleres de aplicacion de acuerdo a lo visto en clase.

Realizacion y presentacion de casos practicos sobre la temética vista en clase.

Pruebas escritas de la tematica a desarrollar.

Exposiciones cuando la temética lo amerite.

Andlisis de lecturas desarrollando conocimientos previos.

Realizacion de un trabajo virtual con toda la tematica necesaria para desarrollar el proyecto institucional - empresarial y su participacion activa en la feria
empresatrial.

PLAN DE APOYO AL ESTUDIANTE

Dialogo con los estudiantes sobre las fechas y las formas de las actividades evaluativas
Actividades de refuerzo programadas en cada periodo.

Solucion de talleres especificos con tematica relacionados con lo visto en cada periodo.
Asignacién de temas especificos de estudio, retroalimentacion y evaluacion.

Los estudiantes tienen derecho a un proceso de recuperacion en cada uno de los mdédulos, que estén pendiente el logro del objetivo
del mismo, es por ello que durante el desarrollo del médulo, este tiene la posibilidad de presentar 3 planes de mejoramiento, en caso de no
alcanzar las competencias, de la siguiente manera: Planes de Mejora del primer 40%, segundo (70%), tercer (100%), si una vez realizado los
planes de mejoramiento, la estudiante continua siendo AUN NO competente, debe repetir el médulo.

METAS

° Utilizacién de lenguaje de sistemas informaticos cuando se expresa en forma verbal y escrita, siendo coherente y lgico.

° Aplicara las operaciones bésicas en la solucion de problemas.

° Participacion activa y responsable en todas las acciones.

° Proyectar sus ideas de creatividad, liderazgo y trabajo en equipo, comprendiendo la importancia de los sistemas informaticos existentes en el entorno
empresarial.

° Recopilacion de conceptos tedricos y su aplicacion a una realidad concreta; en el caso de la realizacion de la feria empresarial.

ESTRATEGIAS PARA ALCANZAR METAS

° El desarrollo de los sistemas informéticos, constantemente fortalecera en el estudiante una mentalidad empresarial, con el objeto de mejorar su calidad de
vida.

° Conceptualizacion y analisis de casos tedrico-practico.

° Todo este proceso se desarrolla a través de: Videos, guias de trabajo, talleres, exposiciones, consultas a bibliotecas e internet, uso de tics.

° Establecer los aciertos y la comunicacion asertiva.



SEGUIMIENTO A MODIFICACIONES, AJUSTES Y ACTUALIZACIONES

FECHA TEMA RESPONSABLES REVISO APROBO
Julio Creacion del plan de area de acuerdo con las Docente par y docentes Lider del proceso académico | Consejo académico.
2021 orientaciones del plan curricular de JIC de JIC Consejodirectivo.
Febrero Ajustes a la tematica y a los indicadores de desempefio |[Docente par Lider del proceso académico | Consejo académico.
2022 con las estrategias de flexibilizacion.

Consejodirectivo.




