
 

 

 

NODO DE CIENCIAS EXACTAS: Disfruto el mundo que me rodea, cuido mi entorno el país y 
el mundo. 

GUÍA DE APRENDIZAJE N. 4 

 

NOMBRE DEL ESTUDIANTE: 

FECHA DE 
ENTREGA: 21 de 
JULIO 2021 

FECHA DE 
RECIBO:   

GRADO: 
TERCERO 

ÁREAS QUE SE INTEGRAN:  
Matemáticas  

NOMBRE DEL DOCENTE:  Sandra Paola Moreno Vega  

CORREO ELECTRÓNICO: Paola.vega@ierafaelgarciaherreros.edu.co 

OBJETIVO DE 
APRENDIZAJE:  

 
Reconocer el entorno que me rodea y las posibles soluciones a los 
problemas que lo afectan y lo transforman 
 

COMPETENCIAS EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE  

 Comunicación:  Modelación de procesos y 
fenómenos de la realidad. 

 Argumentación y razonamiento:  
Razonamiento. 

 Resolución: Formulación, tratamiento de 
datos y resolución de problemas. 

Competencias del siglo XXI:  
 Maneras de pensar: Creatividad e 

innovación, resolución de problemas, aprender a 
aprender y pensamiento crítico. 

Herramientas para trabajar: Manejo de la 
información. 

 

¶  

 

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS DE LA GUÍA 

 

Observa con atención y utiliza los conocimientos adquiridos y la 

información suministrada en la guía para desarrollar de manera 

eficaz la actividad aquí propuesta.  

 
 

Relación entre adición y multiplicación.  

El resultado de la multiplicación es el número total (producto) que 
se obtiene al combinar varios (multiplicador) grupos de tamaño 
similar (multiplicando). El mismo resultado se puede obtener por 
suma repetida. Si estamos combinado 7 grupos con 4 objetos en 



 

 

cada grupo, podríamos llegar al mismo resultado mediante la 
suma. Por ejemplo,  
4+4+4+4+4+4+4 = 28 es equivalente a la ecuación 
multiplicativa                         7 x 4 = 28. 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

La multiplicación 
es una suma de 

sumandos iguales. 

 
Product
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